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Kapitel 1

E-CAD - WAS IST NEU?



E-CADPro

E-CAD - WAS IST NEU?

E-CAD bietet Ihnen in der Version 2 zahlreiche Verbesserungen und neue Funktionen:

Diese Hilfe gilt sowohl fiir die Programme E-CAD als auch E-CAD Pro. In der folgenden Tabelle sind
die Unterschiede zwischen den beiden Programmen aufgelistet:

zusatzlicher Funktionsumfang E-CAD Pro

¢ Planmodus: In E-Cad Pro haben Sie jetzt die Mdglichkeit mehrere Projektansichten auf

einem Plan zu erstellen.
Stellen Sie Konstruktion sowie 3D Ansicht gemeinsam auf einem Plan dar und nehmen Sie

Einfluss darauf welche Layer oder Geschosse Sie anzeigen mochten.

e 2D Sichten: Schnitte und Ansichten

¢ erweiterte Dachbearbeitung

¢ Import von Projektdateien als IFC und PDF mdglich: Datenaustausch mit BIM
Projektmodellen IFC 2x3.

¢ Legenden und Etikett: Mdglichkeit eine Legende der EnEV Zonen, sowie der
Raumaufteilung pro Geschoss und Gebaude zu erstellen.

¢ Konstruktionsebene fiir Materialbereiche: Fiir abweichende U Werte bei bestimmten
Wandbereichen kann ein Materialbereich definiert werden ( Heizungsnische,
Erdreich, Rolladenkasten).

* Auswertungen/Berichte moglich: Sie haben die Moglichkeit eine Auflistung aller
Flachen und Volumina sowie Hiillflachen als Bericht auszugeben.

® \Wohnflache, DIN 277 NGF, Bruttorauminhalt

e Ausgabe als (PDF,RTF,Excel Sheet, TXT).
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1.1

Allgemein

2. BILDSCHIRM

Ein vielfacher Wunsch unserer Anwender. Alle Kataloge und Fenster aus den Schaltflachen rechts
oben konnen als frei verschiebbare Fenster gedffnet werden und so auch auf einem zweiten
Bildschirm abgelegt werden. Die Position der Fenster wird beim Beenden von E-CAD gespeichert.

MEHRERE INSTANZEN

E-CAD kann nun mehrmals gestartet werden. Mit dieser Funktion kdnnen Projekte auf dem zweiten
Schirm dargestellt werden.

Wichtig: Es gibt keine Routinen, die ein Uberschreiben der Projektdatei verhindern, sollte diese
Datei zweimal gedffnet sein. Die automatische Sicherung wird nur aus der ersten Instanz gestartet.
Die Kataloge und Explorer kénnen nur in der ersten Instanz abgedockt werden.

LAYER SPEICHERN UND LADEN

Diese Funktion ist in allen Modi verfigbar. Dient zum schnellen, lagerichtigen Austausch einzelner
Elemente zwischen Projekten
(Plankopfe, Gelande, ...).

LAYER UND GESCHOSSE IN DER STAUSZEILE

Sichtbare Infos zuElementen in Statuszeile.

GESCHUTZTE KOMPONENTEN

Bauteile und 2D-Elemente kénnen vor unbeabsichtigter Bearbeitung geschuitzt werden.
Kontextmeni: "Komponente schiitzen* aktivieren.

NUMERISCHE EINGABE MIT NEUEM KOORDINATEN-TRACKER

Die Koordinaten-/ MaReingabeeingabe erfolgt direkt am Mauszeiger.
Optional stehen temporare Hilfslinien und -kreise zur Verfligung, um bestimmte Richtungen /
Abstande zu fixieren.

ANSICHTSLEISTEN zur einfachen Steuerung der Sichtbarkeit in 2D und 3D.

EEEEZEMNEE 2 85

STARTASSISTENT
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Startassistent

Was mochten Sie tun? Video-Tutorials
Letztes Projekt dffnen Meu in Version 2.0
Meues Projekt erstellen IFC - Dateiimport
Yorhandenes Projekt &ffnen ECAD 2 Pro

Projektvorlage 6ffnen

Passendes Projekt suchen

Zuletzt bearbeitete Projekte anzeigen

Programm beenden

[ | Diesen Assistenten nicht mehr anzeigen!

Der Startassistent vereinfacht das Offnen des zuletzt geéffneten Projektes, Offnen von
Projektvorlagen, gibt eine Ubersicht (iber Videotutorials.

1.2 Benutzerfiihrung

USERINTERFACE/BENUTZERFUHRUNG

Numerische Eingabe mit neuem Koordinaten-Tracker

Die Koordinaten-/ MaReingabeeingabe erfolgt direkt am Mauszeiger.

Optional stehen temporare Hilfslinien und -kreise zur Verfugung, um bestimmte Richtungen /
Abstande zu fixieren.

VERSCHIEBBARE TOOLBARS

ERWEITERTE LAYER- UND GESCHOSSVERWALTUNG
= ereinfachtes Handling von Gebauden, Geschossen und Layern
= automatische Decken sind ausschaltbar

. Bauteil-Information: Bereits beim Uberfahren eines Zeichenelementes mit der
Maus erscheinen in der Info-Zeile die Bezeichnung (Stammdaten) und die Geschoss-
und Layerzugehdrigkeit dieses Elementes.

. Ansichtsleisten zur einfachen Steuerung der Sichtbarkeit in 2D und 3D

. Erganzende Fly-Out-Meniis

1.3 Datenaustausch

IFC

Die IFC-Schnittstelle (Industry Foundation Classes) ermdglicht den Austausch komplexer 3D-
Gebaudedaten auf Basis von Geschossen und Bauteilen (Wande, Fenster, Dacher) mit anderen
Bausoftwarelésungen.

Der Im- und Export von Daten im IFC-Format steht nun in E-CAD zur Verfugung.

Als Mitglied bei buildingSMART zertifiziert FirstinVision die Schnittstelle nach dem aktuellen
Standard IFC 2x3.
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1.4

Wollen Sie mit IFC Dateien arbeiten lesen Sie bitte unbedigt zuvor die Beschreibung im Handbuch
IFC Schnittstelle [nur Pro Version]

buildingSMART,

. International Alliance for Interoperability

Building I nformation M odeling

PDF

Import: PDF-Dateien kénnen in allen Modi (aul3er 3D) direkt importiert werden. Falls bekannt,
kann der MaBstab der Datei direkt umgesetzt werden. Als Ergebnis erhalten Sie eine richtig
skalierte Bilddatei. Alternativ wurde der Scan-Wizard um die Mdglichkeit erweitert PDF-Dateien zu
verarbeiten.

Export: Das Drucken als PDF kann ohne Umweg Uber einen externen PDF-Drucker direkt
erfolgen. Damit kdnnen auch groRRe farbige Plots, bei denen bislang der Speicher zu klein war als
PDF ausgegeben werden. Formate sind automatisch eingestellt.

DXF/DWG Import Skala und Nullpunkt

Neu im Dialog DXF/DWG Import ist die GroRen-Skala am linken unteren Rand des
Vorschaufensters. Sie zeigt eine passende Lange entsprechend der Einheit fur den Import. Durch
Pan und Zoom zu einem geeigneten Element in der Vorschau kann schnell die Richtigkeit der
gewahlten Einheit Gberprift werden.

DWG® 2015 Format wird unterstitzt.

Konstruktionsmodus

KONSTRUKTIONSMODUS

¢ Polygonale Eingabe: Bei Elementen mit polygonaler Eingabemaéglichkeit (Konturen, Platten,
Decken etc.) wird durch Driicken der STRG-Taste die Eingabeart RECHTECK aktiviert.

¢ Neue Option bei der Mehrfach-Eingabe von flachigen Elementen: weitere zu zeichnende
Elemente kdnnen optional von der Flache des zuvor gezeichneten Elementes abgezogen oder
hinzugefigt werden.

¢ neue Linienart: Fluchtwegpfeile

¢ Etiketten sind die neue Textvariante zum Platzieren von Texten mit Linien, Pfeilen, Kreisen,
Rahmen .... (Texticon in Konstruktionsleiste/Etikett)

Textrechteck

Fldchenzusammenstellung
Efikett

Texteingabe

Eingabeoptionen einblenden




20

E-CADPro
@aw®
Beschriftung : Text1 H I NWE I S
Arial - A
5 & & Malistab
M - (o lj\gnoneren
Textposition : [Am Schaftende v
Textrahmen : [Rechheck (erweitert) ']
Mit Rand 23 2 mm 3Pt [intenfinks -
ansatz :
Umrandung darstellen
Fillung :  |konstante Farbe -
—)
Spitze
Form : [Draieck {geschlossen) ']
Breite: | & = mm
Hohe: |& = mm
Beidseitig
Schaft
Massiv [ | 2,5 mm
Purkte: |2

DACHER:

Neuer Eigenschaftsdialog DACHVERS CHNEIDUNG:

Hier kann fiir jedes Dach entschieden werden mit welchem der anderen im Projekt vorhandenen
Dachern eine Verscheidung erfolgen soll.

@@

Dé&cher =
Ausgewahlte -
verschneiden : [ = ]

Keine
Bezeichnung : | Alle
ALISOE te

Dach Geschol Gebiude
[[|pach 2 Spitzboden Altbau
[[(NDach 3 Spitzboden Altbau
[CDach 4 Spitzboden Altbau
[(Dach 5 Obergeschosz Altbau
[(NDachs Obergeschoss Altbau
[Coach 7 Obergeschoss Altbau
[(NDach s Obergeschoss altbau

Neuer Bearbeitungsmodus speziell fiir Dacher:
Bei Selektion eines Daches kann zur weiteren Bearbeitung in einen speziellen Modus mit eigenen
Funktionen gewechselt werden, in dem ausschlie3lich die Bearbeitung dieses Daches erfolgt.

WANDE:

¢ Eingabe der Wanddicke optional Uber Setzen eines Punktes (Bestandsaufnahme aus Vorlage)

e optionale Darstellung der Kernschicht in der Planung

¢ Bei der einfachen Wand gibt es die zusatzliche Eingabeoption, dass die Dicke mit einem weiteren
Mausklick bestimmt werden kann
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1.5

®
Wandstarke in einem zusatzlichen Eingabeschritt
bestimmen
Beim Absetzen nachfragen
[ mit versatz eingeben : | 100,0 = lrm
Anfang : [F'.en:hte Seite vl
Ende : [F‘.en:hte Seite 'l
Hirnweis: Diese Einstellungen kinnen
Sie auch mit <5Strg=-0Q (Anfang), <Strg=-E (Ende) und
<5trg=-W (Anfang und Ende) &ndern!

RAUME:

¢ ungebundene Raume
¢ Raume bleiben auch nach dem Offnen einer geschlossenen Raumkontur erhalten
¢ Tool fir Raumzuweisung

FENSTER/TUREN:

o Eingabe der Breite optional durch Setzen von 2 Punkten (Bestandsaufnahme aus Vorlage)
. allseitige Verbreiterung oder Aufdopplung des Blendrahmens mdglich

. umlaufende Einbauluft moglich (MaRketten dann optional inkl./ohne Einbauluft)

BEMARUNG ALLGEMEIN:
. Mafzahl optional farbig hinterlegt
. Hochzahlen der architektengerechten Bemaflung optional auch 25/75, alternativ 1/2/3/4/...

EnEV-Modus

RAUM ALS "AUSSENLIEGEND" BEHANDELN:
Im EnEV-Modus kann nun ein Raum (z.B. eine angebaute Garage, ein Heizraum etc.) als
"aussenliegend" definiert werden. (ENEV-Modus/Raumdaten/Als ‘aussenliegend” behandeln)
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@®

Mame : GARAGE

Beschreibung

éndenhelag :

Raumnummer :

Wohnung : <nicht zugeordnet= ~

[v]im Rauminfo auffiihren
[«] Als 'aussenliegend' behandeln

Mutzflichenart : WF1 -~ | 1 Wohnen und Aufe -~

UmschlieBung : | <automatisch bestimmen= o
Mutzung : Wohnflache 100% w
Putzstirke 1,5 > em

X HULLFLACHEN MIT GUID
In der XML Datei wird zu jeder Hullflache eine GUID ausgegeben. Diese GUID wird bei der Ausgabe
erzeugt und mit dem Speichern des Projektes in der Datei gespeichert.

Wichtig: Die GUIDs werden erst bei der Ausgabe erzeugt. Hat sich eine Flache seit der letzten
Ausgabe nicht geandert und bereits eine GUID, wird dies erkannt und die GUID bleibt erhalten.

Vorteil: Jedem Element des Raumes wird eine eindeutige Nummer (ID) vergeben, sodass beim
Exportieren an eine Bauphysik-Software Anderungen jederzeit nachwllziehbar sind. GUID=Globale
Identifikatoren. Zonen und Raume werden so angelegt und die Bauteile eindeutig zugeordnet.

Hier ein Auszug aus der xml-Datei:

<Face GUID="{A3D68C30-EA70-4C88-9962-E67BD9A291AF}" reMNum="20" Count="1"
Area="3.280459" Neigungswinkel="90.00" RefUvalue="{D650D256-C0D5-417E-9DED-
4B5866B45F15}" Uvalue="0.350000" Type="Wall" Orientation="NNE" Opposite="Raum"
RefOppositeZone="{26FA7B34-18CF-4078-9D68-70B6F7154313}" Code="WI" PosNo="046"
CadElem="{96C0220C-8818-4E95-B17A-81000B83770D}" Floor="{23D685BA-5ED4-4FE9-8D03-
5A39D01E63B3}">

<Geometry>

<Polygon>

<Point X="-0.955" Y="2.073" Z="0.000"/>

<Point X="0.148" Y="2.073" Z="0.000"/>

<Point X="0.148" Y="2.073" Z="2.975"/>

<Point X="-0.955" Y="2.073" Z="2.975"/>

</Polygon>

X HULLFLACHEN MIT REFNUM

Zusatzlich zur GUID wird zur besseren Lesbarkeit auch eine eindeutige Referenznummer
Ubergeben. Diese Nummer wird fortlaufend im Projekt nummeriert. Im 3D-Modus kann nach dieser
Referenz gesucht werden. Es werden alle Flachen transparent dargestellt, die gesuchte Flache wird
rot markiert.
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A Detei Beerbeiten Einrichtung  Ansicht Projeki Auswertungen Layer Geschosse Optionen Anzeigen Fenster ?

TEHE - -~ & Q ® KONST  EnEv 3D PLANE

& a @ Hilfachen Refir »

Re

LN

B o] % s
il v =

Layer | Konsiruktion v| Geschoss| Erdgeschoss v/ Gebdude | <Standard> ~

Q& ERE e EH%E

ZONENBESCHRIFTUNG VERSCHIEBBAR

Textblock und Rahmen der Zonenbeschriftung kdnnen nun frei verschoben werden.

LEGENDE DER ENEV-ZONEN IN DER FLACHENZUSAMMENSTELLUNG ANZEIGEN LASSEN
(Konstruktionsleiste/Texticon/Flachenzusammenstellung):

Textrechteck

BBl Flachenzusammenstellung
Etikett

|_TJ T Texteingabe
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Zusammenstellung : (@) Geschoss/Réume () EnEV-Zanen
Anzeigen : Gebdude ~ | |NGF s
Nutzflachenart /

UmschlieBungsart Al N = e
R&ume sorieren : |EEZEiCh”U”9 V | Raumnummer anzeigen

Rand : 0,5 = em

[] Titel anzeigen | MUTZFLACHEN ‘ A

Kopfzeilen anzeigen A

Fulizeilen anzeigen A

Uberschrift Auflistung Trennlinie Summe

Projekt : Gebdude
Gebdude : [ ] [] Geschosse A A
Geschoss @ A [|Réume A A A

Zuvor definierte Zonen werden in einer Legende angezeigt:

! r !
I
FLACHENZUSAMMENSTELLUNG
[0 zenet 187,69 m*
ABSTELLRAUM 820 mt
ANKLEIDE 695 mt
8AD 8,24 mt
5 8A0 1047 mt
= FLUR 16,41 mt
Z FLUR 178 m
one § HAR. 480 m*
Kiassenzimmes (Schuten)| | Lager, Technik, Archiv KELLER 1230 m
Jf | <Projenisianaara <Projeklstandard> I, BAD T
KIND 1 1285
KIND 2 15,38
KOCHEN | WOHNEN 2859 m
g |— SCHACHT 0,50 m
] SGHAGHT 001
SCHLAFEN 1283
SCHLAFEN 1247 W
— EGHNIK 41
WIASCHKUEHE 571w
wo 103
we 206 mt
WE Ao
Zone 2 (ohne 36,83 ms
GARAGE 16,83 mt
Zono 3 7,70 m?
Zone 7 ABSTELL 770 m
Kantino
<Projsktstandard>
i [ 2ones wager, Technik, ArchiviBeheizt] 12,46 m*
KOCHEN 1246 W
[ zone 7 (Kantinermoneiz s141me
WOHNEN ! ESSEN S
] zone 10 (We una in 8,81 m*
ARBEITSZIMMWER 851 mt
[ zono 12 [Bahne (Theater und Veranstaltungsbauten)/Bohoizt] 11,68 m?
DIELE 1,688 m

(Achtung: Bei alteren Projekten, die mit einer vorherigen Version von E-CAD erstellt
wurden, miissen die Farben der einzelnen Zonen nachtraglich definiert werden, ansonsten
wird die Legende nicht angezeigt!)




E-CAD - WAS IST NEU? 25

1.6

1.7

2D-Sichten

ANSICHTEN UND SCHNITTE
Berechnet automatisch aus dem 3D Modell Ansichten und Schnitte.

=

[

i
By
|

Planmodus

PLANMODUS

Der Planmodus wurde Vollig neu in E-CAD Pro implementiert und bietet lhnen eine Fiille von
Méglichkeiten zur Bearbeitung, zum Import/Export und zur

Gestaltung/Layout von Planen.

& H & @ Q. ®  KONST  EnE¥——3590| PLANE

Weitere Details zu den spezifischen Funktionalitdten finden Sie unter: Planausgabe und
Planverwaltung.

Planverwaltung: Ubersichtliche Liste zur Sortierung und Bearbeitung Ihrer Pléane: (Modus Pldne/
Icon Planverwaltung):

@ HE Q Q. @ KONST  EnEv——359| PLANE
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R Flan : | Erdgeschoss —H'

—_ 3 B =
|Eﬂ |E * f "’ ,] . 1 EA
: Bezeichnung Malistab Format Ausrichtung
Kellergeschoss wie Projekt A3 quer
Erdgeschoss wie Projekt A3 quer
Dachgeschoss wie Projekt A3 quer
Schnitt A-A /B-B wie Projekt A3 quer
Ansichten 1 wie Projekt A3 quer
Ansichten 2 wie Projekt A3 quer
Freiflachenplan Neu wie Projekt A3 quer
Freiflachenplan Bestand wie Projekt A3 quer
Entwiadsserung wie Projekt A3 quer
Entwiasserungsschnitt wie Projekt A3 quer
Abstandsflachenplan wie Projekt A3 quer

Bezeichnung :

Mafistab : wie Projekt

Papierformat : a4
) Hochformat
Ausrichtung :
Querformat

Ubernehmen! Bearbeiten...

Schliefien Hilfe

Mehrfachdruck im Modus PLANE verfiigbar, angezeigt wird eine Liste der Plane, optional Druck
als PDF:
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1.8

Bezeichnung Format  Ausr... Se...
Kellergeschoss A3 quer 4
Erdgeschoss A3 quer 4
Dachgeschoss A3 quer 4
[+#] schnitt A-A /B-B A3 quer 4 @
[+] Ansichten 1 A3 quer 4 T{
[#] Ansichten 2 A3 quer 4
Freiflachenplan Neu A3 quer 4
Freiflachenplan Bestand A3 quer 4
Entwésserung A3 quer 4
] Entwasserungsschnitt A3 quer 4 ]
[#] Abstandsflachenplan A3 quer 4 =
<Alle> 44 = e
[ ] pruckerformat anpassen [ ] Als PDF drucken Separate PDF pro Plan
Drucken Abbrechen Druckereinrichtung... Hilfe
Auswertungen
AUSWERTUNGEN:

Auswertungen neu: Ermittlung des Bruttorauminhaltes / der Bruttogrundfldche, des
Konstruktionsrauminhaltes / der Konstruktionsflache - nachwllziehbar als Formel (Auswertung|
Berichte und 2D Sichten) und im Plan (s. Fldchenzusammenstellung).

Die Ausgabe erfolgt Gber die Anwahl von Bericht. Im Bericht wird das gewtinschte Formular per
Klick ausgewahlt (unter Titel)
Der Export des Berichtes (bspw. Word, Excel, XML, ...) erfolgt bei Bedarf mittels Bericht

e

exportieren
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Hard- und Softwarevoraussetzungen
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Hard- und Softwarevoraussetzungen
flr Desktop- und Notebook PCs

Hardware Minimalanforderung Empfehlung
RAM 4096 8192
DVD 4x 48x
Festplatte 40 GB 400 GB
davon frei 5GB 20 GB
Grafikkarte nVidia GeForce oder ATl Radeon HD xxxx, siehe
Informationen weiter unten

Monitor 17" (15" bei Laptops) 24"
Farbtiefe 16 bits 32 bits
Auflésung 1024x768

1920x1080 oder héher

CPU Pentium Dual-Core Intel®
Core® i7 oder AMD FX

Betriebssystem Windows Vista SP2

Windows 8.1 Professional/Windows 10 Professional/Enterprise 64bit

Apple Mac wird nicht unterstitzt
E-CAD kann nur in einem virtualisiertem Windows laufen (Parallels 0.A.).

Grafikkarte

Eine optimale Ausschoépfung aller Méglichkeiten, die Ihnen die anspruchswlle CAD-Oberflache von
E-CAD bietet, setzt die Verwendung hochwertiger Grafikhardware voraus. Der Einsatz einer
hochwertigen Grafikkarte bietet Ihnen die hdchste Gewahr fiir die Erzielung bester Arbeitsergebnisse
auf Bildschirm und Ausdrucken. Neben der besseren Darstellungsqualitat bieten hochwertigere
Grafikkarten auch eine Beschleunigung der Bild- und Videoausgabe am Bildschirm und erméglichen
so eine Echtzeit-Grafik.

nVidia GeForce...
ATl Radeon HD xxxx

Die Grafikchips der Hersteller nVidia und ATI finden auch bei vielen anderen Grafikkartenherstellern
Verwendung, z.B. Asus, MSI, Gigabyte, Club 3D, Sapphire, LeadTek etc. Grafikkarten, die auf dem
ATI oder dem nVidia-Standard basieren, sind unter vielfaltigen anderen Handelsnamen auf dem
Markt erhaltlich.

In jedem Falle sollten Sie bei Ihrem Kauf darauf achten, dass die Grafikkarte auf einem der
genannten Standards, ATl oder nVidia basiert.
Folgende Grafikkarten werden fiir die Verwendung mit E-CAD nicht empfohlen:

- Matrox cards (all types)

- ATl Rage Pro, All In Wonder Pro, Expert@Play98, Expert98

- S3 GammaChrome

- SIS cards (ordinary SIS cards and cards integrated on mother board)
- XGl Volari

- Intel® Graphics

Mit der Beachtung unserer Empfehlungen kénnen Sie Performanceprobleme bei der Verwendung von
vermeiden.
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2.1 Installation

Bewvor Sie mit E-CAD arbeiten kdnnen, mussen die Daten von der beiliegenden DVD (bzw. vom
Netzwerk) auf lhre Festplatte Ubertragen werden. Dies Gbernimmt das Installationsprogramm.

21.1 Installation, Schritt fiir Schritt

Die Installation von E-CAD ist firr alle Versionen von Windows (Vista, 7, 8/8.1, 10) identisch. Da
Eintrage in die Registrierungsdatei vorgenommen werden, bendtigen Sie Administrator-Rechte.

Das Installationsprogramm starten

1. Windows starten bzw. alle aktiven Programme beenden.

2. E-CAD-DVD in das DVD-Laufwerk einlegen.

3. Wenn die Autostart-Funktion in Ihrem Windows aktiviert ist, werden Sie sofort vom Setup-
Programm begrif3t.

4. Ist die Autostart-Funktion nicht aktiv, starten Sie bitte das Programm SETUP.EXE auf |lhrer DVD.
Wahlen Sie hierzu im Windows Startmenl die Funktion Ausfiihren. Klicken Sie auf
Durchsuchen und 6ffnen Sie den Ordner lhres DVD- Laufwerkes.

5. Starten Sie SETUP.EXE durch einen Doppelklick.

Es erscheint der E-CAD Setup-Assistent. Klicken Sie auf Installieren, um mit der Installation
fortzufahren.

Lesen Sie die Lizenzvereinbarung aufmerksam durch. Gegebenenfalls kann die Lizenzvereinbarung
gedruckt werden.

Akzeptieren Sie nun die Lizenzvereinbarung und setzen Sie den Installationsvorgang mit Weiter fort.
Im Dialog fur Benutzerinformationen fillen Sie bitte die Felder fir Benutzername und Organisation
(optional) aus und setzen Sie den Installationsvorgang fort.

Zielverzeichnis Programm wahlen:

Das SETUP-Programm schlagt lhnen das Verzeichnis C:\Programme\E-CAD \vor.

Wenn Sie E-CAD in einem anderen Verzeichnis installieren wollen, wahlen Sie das gewilnschte
Verzeichnis mit Durchsuchen. Existiert der Ordner bereits, erfolgt eine Sicherheitsabfrage.
Beachten Sie bei der Auswahl, dass ausreichend Platz auf lhrer Festplatte vorhanden ist.

Setzen Sie den Installationsvorgang mit Weiter fort.

Zielverzeichnis Daten wahlen:
Das SETUP-Programm schlagt Ihnen das Verzeichnis vor:
Windows Vista, Windows 7/8/8.1/10: C:\ProgamData\E-CAD

Wenn Sie E-CAD in einem anderen Verzeichnis installieren wollen, wahlen Sie das gewilnschte
Verzeichnis mit Durchsuchen. Existiert der Ordner bereits, erfolgt eine Sicherheitsabfrage.
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Beachten Sie bei der Auswahl, dass ausreichend Platz auf lhrer Festplatte vorhanden ist.
Setzen Sie den Installationsvorgang mit Weiter fort.

Programmkomponenten auswahlen:

Im Normalfall lassen Sie alle Eintrage ausgewahlt. In der Zusammenfassung wird angezeigt, wieviel
Festplattenkapazitat fir die aktuelle Auswahl bendtigt wird.

Setzen Sie den Installationsvorgang mit Weiter fort.

Startmenii-Ordner auswahlen:

Sie kénnen festlegen, ob ein Ordner im Windows-Startmenu erzeugt werden soll. Diesem koénnen
Sie eine beliebige Bezeichnung geben.

Setzen Sie den Installationsvorgang mit Weiter fort.

Der Setup-Assistent zeigt Ihnen eine Zusammenfassung der zuvor ausgwahlten Optionen.

Klicken Sie nun auf Installieren, um die Installation mit den von lhnen gewahlten Einstellungen
durchzufihren.

Wahrend der Installation kénnen Sicherheitswarnungen angezeigt werden. Bestatigen Sie diese bitte
mit der Schaltflache Ausfiihren.

Mit Fertig stellen wird der Installationsvorgang abgeschlossen.




Kapitel 3

SSSSSSSSSSS
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3.1

Basiswissen

Einleitung

Das Programm E-CAD dient der Ubersichtlichen und fehlerfreien Eingabe von EnEV-relevanten CAD-
Daten sowie der Ubergabe einer automatisch ermittelten Gebaudehlille an die EnEV-Berechnung.

Das erspart zeitaufwandige manuelle Eingaben fir die EnEV-Berechnung und ermdglicht schon
wahrend der Planungsphase den Zugriff auf die bauphysikalischen Werte lhres Entwurfs. Bei
Anderungen Ihrer Planung stehen die aktuellen Werte umgehend zur Verfiigung.

Alternativ sind samtliche Massenansatze und Auswertungen in Listen vorhanden und kénnen direkt
an ein beliebiges Textverarbeitungsprogramm Ubergeben werden.

e ZONIERUNG

E-CAD liefert die Geometrie Ihres Projektes: Auf Basis der Raumgeometrie erfolgt das automatische
Erstellen der Zonengeometrie fir die EnEV — selbstverstandlich interaktiv bearbeitbar.

e GEBAUDEHULLE

Ermittlung der Gebaudehiille fir Wand-, Decken- und Dachflachen entsprechend der Zonierung.

Die Geschosshoéhen werden automatisch Gbernommen, auch im Bereich von Kehlbalkenlagen und in
Dachschragen.

Die erdberiihrten Wandflachen werden erfasst, ebenfalls automatisch aus dem Gelandemodell.

¢ 3D-DARSTELLUNG

Darstellung der EnEV-relevanten Gebaudeteile in 2D und 3D mit nachwllziehbarem Rechenansatz.

e U-WERTE
Erfassung der U-Werte fur Fenster, Turen, Dach, Decken und Wande in den Eigenschaftsdialogen.

e ZUSAMMENSTELLUNG
Zusammenstellung der EnEV-relevanten Daten fur die weitere Bearbeitung.

e WEITERGABE

an das EnEV-Berechnungsmodul.
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3.2

E-CAD Oberflache

E-CAD ist ein Programm mit einer einfach zu bedienenden und gut strukturierten Oberflache.

Datei Bearbeiten Einfigen Ansicht Projeki Auswertungen Layer Geschosse Optionen Anzeigen Fenster ? _e x
@RS Q Q) & [ konsT| EnEv D PLANE » il 13. 3E
+ ® A \ P
R \ "

27
u‘ L. Allgemeine Funktionen Allgemeine Einstellungen
. <,
Madioptionen Kataloge und Projektstruktur

o @,
@, [
o

o, Bauteilleiste Zeichenoberflache
5, 3

BN

Raster und Fangoptionen

Tagesleiste Ansichtsleiste

v
< >
Loy Lar | Wperuss rmross || ceonce S 7]

bl + (FIBBI X 2= @ > M BEEEFERES L8 EG

Dricken Sie F1, um Hilfe zu erhalten. Selektion T1sel X Y. z 1:100 Zentimeter Ein

Allgemeine Funktionen: Analog der Windows-Funktionen, die Datei entspricht dabei dem Projekt!

@ H B QA Q f

Modi-Optionen: E-CAD \erflgt Uber die folgenden mdglichen Modi:

KONST | EnEV 3D PLANE

Konst: Hier wird das Gebaude in 3D eingegeben

EnEV: in diesem Modus werden alle Einstellungen und Zuordnungen fur die EnEV-Berechnung
durchgefiihrt

3D: das Projekt kann als 3D-Modell betrachtet werden ebenfalls werden die Zuordnungen aus dem
EnEV am 3D-Modell sichtbar

Plédne : Planverwaltung mit Vorschau und Druckassistent

Layer : | Layer ~ | Geschoss| Erdgeschoss ~ | Gebdude :| «Standard= R

Tagesleiste: In dieser Leiste werden die aktuell giltigen Einstellungen angezeigt. Fur jedes
aktivierte Bauteil findet man dort die entsprechenden Standardwerte und diese sind gleich
veranderbar. Ist die Einstellung wie oben, ist keine Funktion aktiv und man befindet sich in der
Startposition. Es konnen fir das Projekt die aktuellen Einstellungen ausgewahlt werden.
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F o
e{:}) E ﬁ?' 5

Kataloge und Projektstruktur: Hier befinden sich die 2D- und 3D-Kataloge und man kann die
Geschoss- und Layereinstellungen fir das Projekt eingeben.

fex| A= [5F] ] ] K L2 [ 5

Raster- und Fangoptionen: Hier befinden sich die Einstellungen fiir das Raster und andere
Fangeinstellungen, z.B. Nullpunkt, Setzen eines Arbeitspunktes usw.

45249 = cm y | 104,72 L2 em |x,'_.r[absolutkartesisv

Numerische Eingabe: Unterschiedliche Koordinateneingaben koénnen hier ausgewahlt und
verwendet werden.

Bauteilleiste (auch Werkzeugleiste genannt): Dem Modus angepasst werden hier alle wichtigen
Funktionen zur Verfigung gestellt. Stellvertretend fir den Modus Konstruktion findet man die
Funktionen fir die 3D-Eingabe eines Gebaudes, die 2D-Funktionen fir die Erganzungen auf der
Zeichnung und die Anderungsfunktionen fir die 3D- und 2D-Bauteile.

Bauteilleiste
Konstruktion EnEV 3D
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3.3
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Wird der Mauszeiger Uber eine Funktion gestellt, erhalt man die Funktionsbeschreibung.

Programmstruktur

Das Programm ist einfach und gut strukturiert aufgebaut. Es kénnen mehrere Projekte gleichzeitig
bearbeitet werden

Ein Projekt ist unterteilt in mehrere Gebaude (mind. 1), ein Gebaude besteht aus mehreren
Geschossen (mind. 1), und pro Projekt kdnnen verschiedene Layer angelegt werden, diese sind fir
die Sichtbarkeiten verschiedenster Bauteile zustandig. Es gibt Layer, welche automatisch verwaltet
werden (rot angelegt), diese sind an die entsprechenden Bauteile gebunden und somit erfolgt die
Zuordnung der Bauteile automatisch.

Beliebig viele neue Layer kénnen erganzt werden! Sollen neu gezeichnete Bauteile (welche nicht
automatisch zugeordnet sind) auf einem speziellen Layer positioniert werden, so ist folgender Ablauf
notwendig: Neuen Layer erstellen -> diesen als aktiven Layer einstellen > Bauteile (z.B. Linien)
zeichnen.

Wird ein Projekt erstellt, so erfolgt die Eingabe immer als 3D-Projekt, da sonst nicht alle Flachen
und Volumina fiir die EnEV-Berechnung automatisch ermittelt werden kdnnen.

Egal, ob man mit einer Zeichnung neu beginnt, oder eine 2D-Zeichnung als Grundlage dient, es
muss immer eine Einstellung der Hohenwerte fiir die 3D-Bearbeitung erfolgen.

Diese Einstellungen findet man in der Geschossverwaltung:
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Geschosse (bersicht aktuelles Geschoss

(_,'P(_,"*"' “
9 9 ® v P .

& — <Standard=
&= L P Erdgeschoss .
o - <fAlle Geschosse>
Sichtbare Geschiitzte .
Alle e Keine w
Geschosse @ Geschosse @

In der Geschossverwaltung (Aktivierung des lkons oben rechts) werden alle Gebaude und
Geschosse eines Projektes angelegt, geandert und verwaltet. Ist ein neues Gebaude erstellt, dann
ist zumindest ein Erdgeschoss vorhanden. Aktivieren Sie dieses Geschoss, indem Sie mit der Maus
darauf klicken (es wird blau unterlegt) und wahlen Sie dann den Befehl markiertes Geschoss
bearbeiten aus:
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Geschoss EpEy

Geschosstyp :| Geschoss 3 v| Kiirzel -

Beschreibung :| | | |

Gebdude : <Standard:=

Stammdaten | . Standard-5TE | Keine autom.
autom. Deckenpl. : o e DDEdcenplatten
I . _ Rohdecke
25,0 *
Geschpsshihe - o
275,0 : o Abh&ngung
0,0 < am
konstruktive ) .
Hishe lichte Hihe
2800 |=|lam |Miveauhshe |20 [T am
280,0 “ | om Miveau
W I:lﬁxieren
| | [ Fubboden
5,0 5| —
I— b

In den Geschosseinstellungen werden die Hohendefinitionen vorgenommen. Die Geschosshéhe und
die konstruktive Hohe ergeben sich aus den 5 mdglichen Werten auf der rechten Seite. Es wird
empfohlen, das FuBbodenniveau zu fixieren. Dieses Fullbodenniveau ist die Basis fur die
Bristungshoéhen von Fenstern, Unterkanten von Unterzliigen usw.

3.4 Kurzwegtasten

Shit | STRG Zeichen

Auftrennen
Arbeitspunkt setzen
Kopieren (Copy)

Drehen

m oo w|>

Wandseite am Ende der Wand
wechseln (s. auch Q)

-

Element Fertig stellen
G VerlanGern

| Spiegeln |
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L L-Schnitt
M Bewegen (Move)
Mehrfaches Betatigen = N Definition der Numerischen
Wechseln der Eingabeart Eingabeart
(o] Nullpunkt setzen
P
Q Wandseite am Anfang der
Wand wechseln (s. auch E)
R ArbeitsRichtung bestimmen
S Strecken
T T-Schnitt
U Undo ( shift U = Redo)
V Versatz bestimmen
w Bezugspunkt wechseln
(toggeln)
Mehrfaches Betatigen -> X EXplorer (Katalog 6ffnen)
Wechseln Symbole/
Objekte/Material
Y Layerwechsel ( mit shiftY —
auf/ab)
Z Zoom (Fenster)
Leertaste
< Geschosswechsel (mit shift>
auf/ab)
0 Zoom / Alles zeigen
Im Ziffernblock 19 Pan
F1 Hilfe aktueller Vorgang
F3 Nachsten Punkt nicht fangen
F4
F5
F6 Nur aktives Geschoss sichtbar
F7 Alle Geschosse sichtbar
F8 Aktive und ausgewanhlte

Geschosse sichtbar
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Shift

|Winkelraster deaktivieren

Strg

|Jetzt nicht fangen

Backspace <-

Letzte Aktion riickgangig, bei
Polygon (und Wand?) letzter
Punkt

| |
| |
| | | | Pos1  |Zoom auf Objekt
| | | | Ende |Letzten Ausschnitt zeigen
| 'Shift |STRG | |
| | | | |
| S x| A |
| | X | | B |Text (Beschriftung)
| x| . c |
| x| D |
| x| | E |
| | X | | F |Fenster
| x| | K Kreis
| X | L Linie
| | X | | M |MaBe
| | | | |
| | | | |
| | X | | P |Po|ygon
| x| . aQ |
| ' | R 'Bogen (Radius)
| x| s |
| x| | T Tiir
| | X | | U |Redo (ohne shift = undo)
| | X | | \' |Versatz an/aus umkehren
| X | w 'Wand
| x| X |
| ' | Y LaYerwechsel ( mit Y — auf/ab)
| x| | z |
| | X | | Leertaste |
‘ X ‘ ‘ > Geschosswechsel (mit < auf/
ab)
| S x| | 0 |
| x| 19
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X

Shift | STRG
X
X
X

X | X

XX | XXX X| X| X[ X|X|X|X| X

X | X

X | X | X | X| X

F1

F4

w

M m

I o0 o

< Cc-H nwl x| O B Ol Z2 —

x| =

w| N 2N <

Hilfe zum Objekt, auf das per
Maus gezeigt wird

Anwendung verlassen und
Abfrage Projekt speichern

Alles selektieren
Bilddatei exportieren

Markiertes Kopieren und in
Zwischenablage

Element um 45° um z-Achse
drehen

Zum nachsten Fangpunkt
wechseln

Gruppieren

Gruppierung aufheben
Selektion in den Hintergrund
Bilddatei importieren

Neues Projekt

Bestehendes Projekt 6ffnen

Drucken

Selektion in den Vordergrund
Speichern

Selektion versetzt dublizieren
Unter neuem Namen speichern

Inhalt der Zwischenablage
einfigen

Markierung entf. u. in
Zwischenablage /
ausschneiden

Rickgangig
Nicht fangen
Auf alle Punkte fangen

Auf Raster fangen
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3.5

3.5.1

x

Programmoptionen

Speichern

-

.

Speichern I. ? ﬁ]

Beim Schliefen des aktuellen Projekts:

[auf Machfrage speichern - ]

autom. Sicherungskopie 10

- = Minuten
speichern alle =

[ ] verbleibende Zeitin der Statuszeile anzeigen
Sicherungskopie anlegen:

[Mehrere Versionen | 3 = Versionen

-

Wann sollen Objekte und Texturen im Projekt
gespeichert werden?

[Wenn die Originale fehlten v]

Benutzte Kompririerung [Maximal - ]

&l Bezeichnungen von Bauteilvorlagen im Projekt
speichern

2D-Varschau speichern 3D-Vorschau speichern
[vorschau 2D-Sichten [ Vorschau Pléne
[ "] Grofe Vorschaubilder speichern

| ok | | abbrechen | | Hife

F4

Auf Endpunkte fangen
Auf Mittelpunkte fangen

Auf Ecken fangen (bei
Polygonen)

Auf Schnittpunkte fangen
Auf Kanten fangen

Beim Verschieben drehen
(schnappen)

Aktuelles Projekt schlielRen

Im oberen Bereich des Registers Speichern stellen Sie ein, wie sich E-CAD beim SchlieRen eines
Projektes verhalt.

Es wird die Einstellung auf Nachfrage speichern empfohlen.

Automatische Sicherungskopie
Der untere Bereich betrifft die automatische Sicherung des Projektes wahrend der Bearbeitung. In

diesem Fall wird alle zehn Minuten eine Sicherungsdatei angelegt.
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Die Sicherungsdatei hei3t wie die Projektdatei, jedoch mit der Erweiterung .Autobackup und liegt
im Verzeichnis des Projektfiles. Offnen Sie das Projekt nach unkontrollierter Beendigung neu,
erscheint folgende Meldung:

E-CAD pro

Fir die Datei
‘D Meues Projekt. cad’

existiert eine autom. Sicherungskopie.

Wollen Sie diese verwenden und mit dern neuen Projekt 'Meues
Projekt].001.cad’ weiterarbeiten?

Wahlen Sie Ja, um die Bearbeitung mit der automatischen Sicherung fortzusetzten. ACHTUNG!!!
Nein 16scht die Sicherungsdatei.

Wenn Sie die automatische Sicherung verwenden, wird die Projektdatei in Projekt.001.cad
umbenannt und gleich geéffnet. Die automatische Nummerierung wird fortlaufend durchgefiihrt, alle
alten Projektstande bleiben somit erhalten, die aktuelle Projektdatei ist die mit der jeweils héchsten
Nummer.

Die Datei Projektname.cad.autobackup ist bis auf die Dateiendung eine herkdmmliche Projektdatei.
Durch Verandern der Dateierweiterung von .autobackup in .cad kann die Datei auch direkt mit E-
CAD gedffnet werden.

Sicherungskopie

Der Parameter Sicherungskopie anlegen betrifft nicht die automatische Sicherung im
vorgegebenen Zeitintenvall, die Sicherungskopie wird beim herkdmmlichen Speichern (mit dem
Befehl Speichern oder durch Beenden des Programmes mit Speichern) erzeugt. Die
Sicherungskopie heil3t wie die Projektdatei selbst, hat aber zuséatzlich noch die Dateiendung .bak.
Durch Umbenennen in eine .cad-Datei kann eine Sicherungskopie wieder direkt mit E-CAD gedffnet
werden.

Der Inhalt der Sicherungskopie ist gleich dem Inhalt der Projektdatei vor dem Speichern.

Optional kénnen auch mehrere Versionen dieser .bak-Sicherungen erzeugt werden.

3.5.2 Laden von Projekten

Wann sollen im Projekt gespeicherte Objekte
und Materialien benutzt werden?

Wenn die Originale nicht gefunden werden -

Im Kapitel zuvor wird beschrieben, wann Objekte und Materialien in der Projektdatei gespeichert
werden. Hier wird nun eingestellt, wann diese im Projekt vorhandenen Daten verwendet werden oder
doch den Eintragen in der Datenbank der Vorzug gegeben wird.

Niemals: Die Eintrage in der Projektdatei werden verworfen. Werden die Elemente in der Datenbank
gefunden, werden sie verwendet.
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3.5.3

Wenn die Originale nicht gefunden werden: Alle Elemente, welche nicht in der Datenbank zu
finden sind, werden aus der Projektdatei geladen.

Wenn die Originale nicht gefunden werden oder élter sind: Alle Elemente, welche nicht in der
Datenbank zu finden sind oder in der Datenbank ein alteres Bearbeitungsdatum haben, werden aus
der Projektdatei geladen.

Immer: Es werden immer die Daten aus der Projektdatei verwendet, auch wenn die Eintrage in der
Datenbank gefunden werden.

Zusammenfassung der Einstellungen fur Laden und Speichern

Wichtig sind diese Parameter, sobald Projektdateien weitergegeben werden und die Datenbanken
auf den beiden Arbeitsplatzen nicht gleich sind.

Fir die Bearbeitung auf einem Arbeitsplatz reicht normales Speichern.

Ist das Projekt abgeschlossen und soll archiviert werden oder die Datei wird an ein anderes Bliro
Ubermittelt, verwenden Sie die Funktion Weitergeben.

Folgende Einstellungen werden empfohlen:

Beim Speichern Wenn die Originale fehlen

Beim Laden Wenn die Originale nicht gefunden werden

Verwenden Sie die anderen Einstellungen wird empfohlen, von der Ausgangsdatei vor der
Bearbeitung eine Sicherungskopie zu erstellen.
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3.54

3.5.5

Programmeinstellungen

Wahlen Sie in der Auswahlliste Optionen --> Programm, ob nach dem Programmstart keine Datei,
eine neue Datei oder die zuletzt bearbeitete Datei geladen werden soll.

' o
Programmeinstellungen m

Speichern I Laden I Projektdatei importieren
Programmeinstellungen | Fensterlayout

Beim Programstart

[En neues Projekt erstellen ~ v]
Chne Projekt beginnen
Ein neues Projekt erstellen

An dem zuletzt bearbeiteten Projekt weiterarbeiten
Ein vorhandenes Praojekt zur Bearbeitung dffnen

vermeiden.
Breite : | 1920 Héhe : | 1080

2D Kantendarstelung von 30 Objekten analytisch
berechnen

im Hintergrund berechnen
Bitmaps beim Drucken optimieren
optimale Breite/Héhe : 5000 == Pixel

-

| ok | | abbrechen | | Hife |

Anlegen oder Andern der Standard.cad

Die standard.cad ist die Vorlagedatei, welche bei Programmstart mit einem neuen Projekt
eingelesen wird.

In Ihr sind alle Projekteigenschaften enthalten, welche sich nicht auf die Bauteile oder Kataloge
beziehen.

Die standard.cad ist im Ordner Vorlagen --> Programmordner E-CAD zu finden und kann beliebig
angepasst und Uberarbeitet werden.

Es kdnnen in diesem Ordner Vorlagen mehrere verschiedene Standard-Dateien (zum Beispiel, wenn
man fir verschiedene Auftraggeber arbeitet) abgelegt werden.

Dann sollte ein neues Projekt mit der Einstellung:
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Bearbeiten Einfigen Ansicht Projekt  Aus
MNeu Strg+M |
Meu mit Vorlage... "d‘.

gedffnet werden!
Beispiele fur den Inhalt der standard.cad sind:

* Oberflacheneinstellungen

* Einstellungen der Geschoss und Layerverwaltung
* Einstellungen unter 'Ansicht’, 'Projekt’, 'Optionen’
* Einstellungen unter 2D Sichten', 'Plane’

Ebenfalls dient der Vorlagen-Ordner dazu, Musterhauser zu verwalten, welche geladen und geandert
werden sollen.

Datenbanken

In E-CAD werden Datenbanken fiir folgende Elemente verwendet:
3D-Objekte, Materialien, Symbole: Diese Elemente werden in den entsprechenden Explorern in
Ordnern gegliedert dargestellt.

Stammdaten fir alle Bauteile (Wande, Fenster, Tiren,....): Die Stammdaten fir die einzelnen
Bauteiltypen finden Sie in den entsprechenden Katalogen.

In dem Dialog Datenbanken werden alle an das System angemeldete Datenbanken aufgelistet. In
der Standardkonfiguration werden alle Datenbanken aus den Verzeichnissen ...E-
CAD\Datenbanken und ....E-CAD\Eigene Datenbanken angemeldet.

Rufen Sie die Datenbanken unter Optionen/Datenbanken... auf:
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Beschreibung D Datei Verzeichnis 0K

Am Haus 30175 0_Technik_02.mdb C:\ProgramData\E-CADPr...

Autos 30010 O_Autos.mdb C:\ProgramData\E-CADPT... Abbrechen
Bauelemente 93340 0_Bauteile.mdb C:\ProgramData\E-CADPr... Hinzufiigen...
Dachpfannen 93344 T_Dach.mdb C:\ProgramData\E-CADPT...

Eigene Materialien 91000 User_Material.mdb C:\ProgramData\E-CADPr... Entfernen
Eigene Objekte 92000 User_Objekte.mdb C:\ProgramData\E-CADPT...

Eigene Stammdaten 24000 User_Stammdaten.... C:\ProgramData\E-CADPr... Datenbanken...
Eigene Symbole 93000 User_Symbole.mdb  C:\ProgramData\E-CADPr... Eigene
Farben 99960  T_Farben.mdb C:\ProgramData\E-CADPr... Datenbanken...
Fassadenplatten 99013  T_Fassadenplatten... C:\ProgramData\E-CADPr...

Fliesen 93345  T_Fliesen.mdb C:\ProgramData\E-CADFr... Hilfe
Geldnde 93349 T_Natur.mdb C:\ProgramData\E-CADPT...

Gelande 30060 0_Gelaende.mdb C:\ProgramData\E-CADPr...

Glas 93346 T_Glas.mdb C:\ProgramData\E-CADPT...

Haustechnik 93342 0_Haustechnik.mdb C:\ProgramData\E-CADPr...

Holz 93347 T_Holz.mdb C:\ProgramData\E-CADPr...

HWR_Keller 900340 O_HWR.mdb C:\ProgramData\E-CADPr...

Kies/Schotter 93348 T_Kies.mdb C:\ProgramData\E-CADPr...

Material ASPHALT 20000 T_asphalt.mdb C:\ProgramData\E-CADPT...

Material BETON 20010 T_Beton.mdb C:\ProgramData\E-CADPr...

In dem Verzeichnis Datenbanken sind alle Kataloge enthalten, die mit E-CAD als Bibliothek

ausgeliefert werden.

Alle Datenbanken mit O_ sind Datenbanken fir 3D-Objekte.
Alle Datenbanken mit T_ beinhalten alle Materialien.

Alle Datenbanken mit S_ enthalten alle Symbole.

Zusatzlich werden noch die Datenbanken Stammdaten (fur alle mitgelieferten Stammdaten) und

System (Nordpfeil, Standardmaterial, usw.) im Verzeichnis Datenbanken abgelegt.

In dem Verzeichnis Eigene Datenbanken werden |hre individuell erstellten Elemente gespeichert.
Dazu sind folgende Datenbanken angelegt:
User_Objekte fiir lhre eigenen 3D-Objekte
User_Material selbst erstelltes Material
User_Symbole lhre Symbole

User_Stammdaten

alle selbst angelegten Stammdaten

User fiir MaRlinien und Texte und automatisch erstellt Indizes, nur fir den internen Gebrauch

Das Verzeichnis Eigene Datenbanken beinhaltet also Daten der Benutzers und sollte regelmaRig

gesichert werden.

Mit der Schaltflache Basispfad kann die Pfadangabe zu den Eigenen Datenbanken verandert

werden.

In der Datei E-CAD.ini finden Sie diese Eintradge im Abschnitt [DB]

[DB]

DirectoryO=Eigene Datenbanken

Directory1=Datenbanken

UserWriteDB=Eigene Datenbanken\User.mdb

Erfahrene Anwender kdnnen die Eintrage in dieser Datei auch manuell andern.

Im Dialog Optionen/Datenbanken sieht man eine Liste mit allen aktuell geladenen Datenbanken.
Der Pfad fiir die Eigenen Datenbanken oder die Datenbanken kann Uber die beiden Schaltfiachen
festgelegt werden.




Basiswissen 49

3.6.1

3.7

Datenbanken zum Speichern wahlen

Beschreibung D Datei Verzeichnis | 0K |
Am Haus 30175 O_Technik_02.mdb C:\ProgramData\E-CADPr...

Autos 30010  O_Autos.mdb C:\ProgramData\E-CADPT... GITEERSE
Bauelemente 23340 C_Bauteile.mdb C:\ProgramData\E-CADPT... Hinzufiigen...
Dachpfannen 93344 T_Dach.mdb C:\ProgramData\E-CADPT...

Eigene Materialien 91000 User_Material.mdb C:\ProgramData\E-CADPr... Entfernen
Eigene Objekte 92000 User_Objekte.mdb C:\ProgramData\E-CADPr...

Eigene Stammdaten 24000 User_Stammdaten.... C:\ProgramData\E-CADPr... Datenbanken...
Eigene Symbole 93000 User_Symbole.mdb C:\ProgramData\E-CADPT... Figene
Farben 99960  T_Farben.mdb C:\ProgramData\E-CADPr... Datenbanken...
Fassadenplatten 29013 T_Fassadenplatten... C:\ProgramData\E-CADPr...

Fliesen 23345 T_Fliesen.mdb C:\ProgramData\E-CADPT...

Gelande 23349 T_Natur.mdb C:\ProgramData\E-CADPT...

Gelande 30060 O_Gelaende.mdb C:\ProgramData\E-CADPT...

Glas 93346 T_Glas.mdb C:\ProgramData\E-CADPr...

Haustechnik 93342 0_Haustechnik.mdb  C:\ProgramData\E-CADPr...

Holz Q3347 T_Holz.mdb C:\ProgramData\E-CADPT...

HWR_Keller 200340  QO_HWR.mdb C:\ProgramData\E-CADPT...

Kies/Schotter 93348 T_Kies.mdb C:\ProgramData\E-CADFr...

Material ASPHALT 20000 T_Asphalt.mdb C:\ProgramData\E-CADPr...

Material BETON 20010 T_Beton.mdb C:\ProgramData\E-CADPT...

Wahlen Sie fir jede Elementkategorie jene Datenbank, in die neu erstellte Elemente gespeichert
werden sollen. Anderungen an existierenden Elementen werden in jener Datenbank gespeichert, in
der das Element urspringlich angelegt wurde.

Klicken Sie auf die Zeile der Kategorie und klicken Sie auf die Schaltflaiche Andern.

In dem nun sichtbaren Dialog kann eine beliebige angemeldete Datenbank ausgewahlt werden. Eine
neue Datenbank kann mit dem Befehl Neue Datenbank angelegt werden. Dafiir wird zuerst der
Name der Datenbankdatei eingegeben. Beachten Sie, dass die Datenbank auch im richtigen

Verzeichnis liegt.

In der nachsten Eingabemaske wird die Bezeichnung und die Datenbank-ID erfasst.
Die Datenbank-ID wird mit einer eindeutigen Zahl bereits vorgeschlagen.

Die Gliederung von E-CAD Projekten

Gebaude - Geschosse - Layer - Zonen
Die Struktur eines Projekts in E-CAD sollte vorab gut Uberlegt werden, dies wereinfacht die
Bearbeitung und Eingabe, ermdglicht das Gestalten von Ausdrucken und erhoéht nicht zuletzt die
Ubersichtlichkeit fir den Bearbeiter.

Typischer Aufbau eines Projekts in E-CAD:
e ein Projekt gliedert sich in ein oder mehrere Gebaude,
e e¢ein Gebaude wiederum gliedert sich in ein oder mehrere, Ubereinander liegende

Geschosse,
e ein Geschoss gliedert sich in mehrere Layer.

In nachfolgender Grafik sind zwei Gebaude dargestellt. Diese Gebaude haben drei und zwei
Geschosse. Momentan ist das Erdgeschoss von Gebaude 1 aktiv (Griin dargestellt).




50

E-CADPro

3.71

Dieses Geschoss besteht wiederum aus mehreren Layern, wovon ebenso einer aktiv ist.

Die Geschosse eines Gebaudes liegen immer (ibereinander. Dadurch zieht jede Anderung eines
Geschosses bei den Geschosshdhen auch Anderungen der anderen Geschosse nach sich.

Jedes Bauteil, das in E-CAD gezeichnet wird, ist immer einem Layer und dadurch auch einem
Geschoss sowie einem Gebdude zugeordnet. Diese Zuordnung erfolgt teils automatisch - wie bei
Wanden - oder eben durch Auswahl des aktuellen Layers.

Zonen sind nun die vierte Struktur in E-CAD und haben keine geometrische Entsprechung, sondern
werden lediglich als Zusatzeigenschaft Rdumen zugeordnet.

Dabei ist es unerheblich, ob die Radume einer Zone im selben Gebdude oder selben Geschoss
liegen.

Geschosse

E-CAD ordnet alle Eingaben fir das Modell einem Geschoss zu. Das Modell wird in den Modi
Konstruktion, 3D und Geldnde bearbeitet. In den Modi 2D-Sichten und Pldne kann ausgewahit
werden, welche Geschosse des Modells gezeigt werden.

In einem neuen Projekt ist immer mindestens ein Geschoss vorhanden. Durch Verwendung einer
geeigneten Vorlauf-Zeichnung kann jedoch schon zu Beginn der Planung die gewtiinschte Liste an
Geschossen vorhanden sein.

S,
i,

Offnen Sie die Geschossverwaltung durch Klick auf die Schaltflache in der Explorerleiste.
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3.71.1

Geschoss EREyY

Geschosstyp :| Geschoss 3 v| Kirz=d =

Beschreibung :‘ | ‘ |

Gebdude : <Standard=

Stammdaten Standard-STE . | Keine autom,
autom. Deckenpl, :L—B DDEEk.EI‘lD|EIttEn

I _ Rohdecke
25,0 -
Geschpsshihe - o

Z?ErU:I: cm Abhdngung
Zen
konstrukd
e i lichte Hahe

250,0 ]: m | Miveauhdhe 250,02 am

280,0 “ | em Miveau
~ O fixieren

— [ [
,

Es wird die Liste aller Geschosse dieses Projekts gezeigt. Die Geschosse sind der Hohenlage nach
sortiert, das Niveau des fertigen Fubodens wird zur Information eingeblendet.

Layer

In der Handhabung sind Layer vergleichbar mit hochtransparentem Zeichenpapier. Es kdnnen
beliebig viele dieser Layer Ubereinander gelegt werden, allerdings wird immer nur auf demjenigen
Layer gezeichnet, der als aktiver Layer gekennzeichnet ist.

Der aktive Layer wird in der Dialogleiste in der Auswahlliste Layer angezeigt.

Layer kdnnen ein- und ausgeschaltet werden, sie sind sichtbar (wenn eingeschaltet) oder unsichtbar
(wenn ausgeschaltet). Des Weiteren kann optional nur der aktive Layer oder alle vorhandenen Layer
gezeigt werden.

Offnen Sie (iber die Schaltfiache % die Layerverwaltung lhres Projektes. Es offnet sich ein
Formular mit einer Liste aller vorhandenen Layer dieser Zeichnung.

Layer, die durch das Zeichen von Elementen mit fixer Layerzuordnung entstanden sind, werden rot
dargestellt. Freie, durch den Benutzer angelegte Layer, sind schwarz.

Der aktive Layer wird durch den blauen Kreis gekennzeichnet.

Layer kdnnen auch im Meni Layer bearbeitet und verwaltet werden.

& Weitere Informationen:
| Was ist der aktive Layer?
| Einen neuen Layer anlegen
| Einen Layer loschen
| Layer umbenennen
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] Welche Layer sollen angelegt werden?

| Layerzuordnung fiir Zeichnungselemente

| Sichtbare Layer

| Geschlitzte Layer

| Layer im Modell, in Sichten und Planlayouts

3.7.1.1.1 Was ist der aktive Layer?

Layer Ubersicht aktueller Layer

4

|_F Abstandsflachen ~

® P Aussentreppe

|_? Bemalung

|_? Beschriftung Durchbriiche

|_? Dach umbauter Raum

® 7 Deckenplatten

& F Dacher

® 7 Ebene 1

& # ®  Einbauteile

|_? Entwisserung

2 Freiflache Neu v
Sichtbare Ausgewshite ., Geschitzte Ausgewahite iy
Layer : Layer :

Es ist immer nur ein bestimmter Layer aktiv, in diesem Fall Einbauteile. Alles, was ab jetzt
gezeichnet wird, liegt auf diesem Layer, es sei denn, es handelt sich um ein Element mit fixer
Layerzuordnung. Dies ist z.B. bei Wanden der Fall; Wande liegen immer im Layer Konstruktion.
Der aktive Layer ist auch bei der Selektion von Elementen zu beachten, falls bei der Auswahlliste
Geschiitze Layer ,Alle auBBer aktivem‘ ausgewahlt ist. Dazu aber spater mehr.

3.7.1.1.2 Enen neuen Layer anlegen:

Klicken Sie auf die Schaltflache 74 Neuer Layer, geben Sie die gewiinschte Layerbezeichnung

ein und bestatigen Sie mit OK.
Der neue Layer erscheint am Ende der Liste.

3.7.1.1.3 Enen Layer léschen:

Markieren Sie mit der Maus die Zeile des Layers und klicken Sie auf die Schaltflache

I6schen.
Der Layer und alle enthaltenen Elemente werden geldscht.
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3.7.1.1.4 Layer umbenennen:

e

Markieren Sie mit der Maus die Zeile des Layers und klicken Sie auf die Schaltflache & Layer
bearbeiten.
Andern Sie die Bezeichnung und bestétigen Sie mit OK.

3.7.1.1.5 Welche Layer sollen angelegt w erden?

Diese Frage ist nicht leicht zu beantworten, da es sehr stark von der Art und GroRe des Projektes
abhangt, welche Layerstruktur sinnvoll ist.

Dennoch geben wir an dieser Stelle ein paar Hinweise, die lhnen bei der Gliederung lhrer Projekte
vielleicht helfen kénnen.

Einrichtungsgegenstande, egal ob 3D-Objekte oder 2D-Symbole, sollten jeweils auf einem separaten
Layer gelegt werden.

Elektroplanungen, Kanal, Sanitargegenstande ebenfalls auf einen separaten Layer. Nutzen Sie die
Méglichkeit, den Layernamen mit einem Prafix zu beginnen, um zusammengehoérende Layer z.B.
eines Gewerkes ubersichtlich in einer Reihe darzustellen.

Beispiel fur den Bereich Elektro : EL_Symbole, EL_Leitungen, EL_Beschriftung

Viele Layer werden ohnehin bei Bedarf automatisch angelegt und verwaltet.

Dies hat den Vorteil, dass Sie wahrend der Eingabe des Projektes nur dann auf den aktiven Layer
achten missen, wenn Elemente gezeichnet werden, die nicht automatisch auf den vorgesehenen
Layer gelegt werden.

3.7.1.1.6 Layerzuordnung fur Zeichnungselemente

Automatisch verwaltet werden folgende Layer (in der Liste rot dargestellt):

e Konstruktion — fur Wande

e Stutzen — fur Statzen

e Schornstein — fur Schornsteine

e Unterzuge — fur Unterziige

e Einbauteile — fur Fenster, Turen und Wandaussparungen

¢ Raume — fir Rdume und deren Raumtexte

¢ Decken — fur Deckenplatten und Deckendffnungen

e  Treppen — fur Treppen

e Dacher — fur Dacher, Dachgauben und Dachfenster

¢ Gelande — Grundstlcke, Gelandebereiche und Geladndeformen
¢ Bemallung — alle BemalRungselemente

¢ Hilfselemente — alle Hilfselemente

¢ Objekte - 3D-Objekte, im Konstruktions-Modus eingefuigt

¢ hinterlegte Grafik — Grafiken, welche mittels des Scan-Assistenten eingefligt wurden

e Plan — Planteile in Modus Plane

Alle Elemente kénnen nachtraglich auf einen anderen Layer verschoben werden (Eigenschaftsdialog
Layer), ausgenommen davon sind Wande und Déacher.
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Nicht automatisch verwaltet werden folgende Zeichnungselemente:

Alle 2D-Zeichnungselemente wie Linien, Polygone, Kreise, Bdgen, Texte sowie 3D-Objekte (im 3D-
Modus eingefugt).

Diese Elemente kdnnen also beliebig auf jedem Layer abgelegt werden, indem vor Eingabe des
Zeichnungselementes der gewiinschte Layer gewahlt wird (bei Bedarf vorher neu angelegt) oder im
Nachhinein der Layer im Eigenschaftsdialog Layer/Geschoss der entsprechende Layer zugewiesen
wird. Selbstverstandlich konnen diese Elemente bei Bedarf auch auf den automatischen Layern (rot)
abgelegt werden.

3.7.1.1.7 Sichtbare Layer

Die Aufteilung von Projekten in E-CAD in unterschiedliche Layer hat vor allem den Vorteil, dass es
so dem Anwender ermdglicht wird, frei auszuwéahlen, welche Zeichnungselemente angezeigt oder
ausgedruckt werden sollen.

Um diese Auswahl zu treffen, wahlen Sie in der Auswahlliste Sichtbare Layer in der
Layerverwaltung aus den nachfolgend beschriebenen drei Méglichkeiten aus:

¢ Alle —alle Layer der Planung sind sichtbar
e Aktive — es wird immer nur der jeweils aktive Layer gezeigt

e Ausgewdhlte — wahlen Sie in der ersten Spalte der Liste die sichtbaren Layer (Symbol mit
dem Auge), der aktive ist dabei immer sichtbar.

3.7.1.1.8 Geschutzte Layer

Ist ein Layer geschitzt, konnen Elemente, welche auf diesem Layer liegen, nicht selektiert und
bearbeitet werden. Die Sichtbarkeit des Layers wird dadurch nicht verandert.

Die Auswahl, welche Layer geschitzt sind, treffen Sie in der Auswahlliste Geschiitzte Layer in der
Layerverwaltung. Es stehen drei Moglichkeiten zur Auswahl:

e Keine — kein Layer der Planung ist geschitzt
e Alle auBer Aktiver — alle Layer sind geschitzt, nur der jeweils aktive ist fiir die Bearbeitung
freigegeben.

e Ausgewahlte — wahlen Sie in der zweiten Spalte der Liste, welche Layer bearbeitet werden
kénnen. Die so markierten Layer (Symbol mit dem Stift) sind nicht geschitzt.

Wichtig: Elemente mit fixer Layerzuordnung werden, obwohl der entsprechende Layer geschiitzt ist,
dennoch auf diesem Layer erzeugt. Eine weitere Bearbeitung des Elements im Nachhinein ist
jedoch nicht mehr mdglich, ohne den Schutz aufzuheben.

3.7.1.1.9 Layer im Modell, in Sichten und Planlayouts

E-CAD werwaltet lhr Projekt in einer konsequent durchgestalteten Layerstruktur um selbst bei
komplizierten Projekten eine Ubersichtliche Bearbeitung zu ermdglichen.

In den Modi Konstruktion, 3D und Gelédnde bearbeiten Sie lhre Planung, das eigentliche Modell des
Bauwerks, daher die Bezeichnung Modellbereich als Uberbegriff fiir alle drei Modi.

Im Modus 2D-Sichten werden Ansichten, Schnitte, Detailzeichnungen oder beliebige andere 2D-
Zeichnungen konstruiert.

Im Modus Pldne werden die Ergebnisse aus Modell- und 2D-Bereich zu einem Plan
zusammengefiigt und mit 2D-Zeichnungselementen (Rahmen, Plankopf, Texte) zu einem fertigen
Plan erganzt.
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In der Planung (= das eigentliche Modell in den Modi Konstruktion, 3D und Gelande), in den 2D-
Sichten (= Ansichten, Schnitte oder andere 2D-Zeichnungen) und das Planlayout stehen eigene
Layerstrukturen zur Verfligung.

Layerstruktur im Modellbereich

Jedes Geschoss in der Planung hat immer die gleiche Layerliste. Wird z.B. im Erdgeschoss ein
neuer Layer ,Beschriftung” angelegt, steht dieser auch in allen weiteren Geschossen zur Verfligung.
Léschen Sie diesen Layer, wird er in allen Geschossen geldscht.

Layerstruktur in 2D-Sichten

Jede 2D-Sicht hat eine eigene, von allen anderen Zeichnungen unabhangige Layerliste.

Wird z.B. in der Ansicht ,Ost“ ein neuer Layer ,Beschriftung“ angelegt, werden alle weiteren 2D-
Sichten (der Modell- und Planbereich sowieso) nicht verandert. Dies gilt analog auch fiir das
Loschen eines Layers.

Automatisch werden Layer im 2D-Bereich erzeugt, wenn Sie eine Ansicht oder einen Schnitt
darstellen.

Es werden Layer fiir Konturen, Schnittkanten und Schnittflachen erzeugt.

Weitere Informationen dazu finden Sie im Kapitel 2D-Sichten.

Eine Darstellung aus dem Konstruktionsbereich, beispielsweise das Erdgeschoss, kann in eine 2D-
Ansicht umgewandelt werden. Hierbei zerfallen alle Zeichnungselemente in 2D-Zeichnungselemente
(z.B. eine Treppe in die Linien ihrer 2D-Darstellung).

In der neuen 2D-Sicht werden die 2D-Elemente in dem Layer abgelegt, auf denen die Bauteile im
Konstruktionsbereich liegen. Es entsteht also die gleiche Layerstruktur wie im Konstruktionsbereich.
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3.7.1.2 Was st das aktive Geschoss?

Es ist immer nur ein Geschoss aktiv, in diesem Fall das Erdgeschoss (markiert durch den blauen
Kreis):

Geschosse Ubersicht aktuelles Geschoss

@F - <Standard>

[ Attika 570,0
|_F Obergeschoss 287.0
s
|_F Kellergeschoss -285,0
|_F Fundament -400,0
e Bodenplatte Schacht . -675,0

& f = <Alle Geschosse>

Coschosse : ves | onchosss : [Keine v

Alle Eingaben von neuen Elementen beziehen sich nun auf dieses Geschoss.

Das aktive Geschoss kann gewechselt werden, in dem Sie in der Geschossverwaltung in der Spalte
aktivin die Zeile des gewiinschten Geschosses klicken, die Markierung verschiebt sich auf das neue
aktive Geschoss.

Optional kann das aktive Geschoss in der Auswahlliste Geschoss, der Dialogzeile oder im Menu
Geschosse gewahlt werden.

3.7.1.3 Ein neues Geschoss anlegen

——— In der Geschossverwaltung stehen drei Schaltflachen fir das Erzeugen eines
neuen Geschosses zur Verfligung. Es kann:

e ein Geschoss oberhalb des hochsten Geschosses (erste Schaltflache)

e ein Geschoss oberhalb des aktuellen Geschosses (zweite Schaltflache)

e ein Geschoss unterhalb des untersten Geschosses angelegt werden.

Nach Auswahl erscheint folgender Dialog:
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Gezchoss EpEY

Geschosstyp :| Geschoss 3 w | Kiirzel -

Beschreibung :| | | |

Gebdude : <Standard =

Stammdaten | . ctzndard-STE Keine autom.
autom. Deckenpl. : H i DDEdcenplatten
I L _ Rohdecke
25,0 -
Geschpsshihe Sl
275,0 : o Abh&ngung
0,0 |
konstrukfive ' N
Hishe lichte Hihe
280,0 [~lan |niveauhshe | ™0 [T am
280,0 “ | em Miveau
= Dﬁxieren
T | Do Fubboden
5,0 & —
R S

Wahlen Sie den Geschosstyp aus. Sind in diesem Projekt mehrere Gebaude vorhanden, ist die
Auswahl des Gebaudes fir dieses Geschoss in der Auswahlliste Gebdude maoglich. Geben Sie an,
ob Stammdaten automatisch oder manuell ibernommen werden sollen.

Die Hohenparameter

Geschosshéhe

Die Héhe zwischen Oberkante fertiger Fulboden dieses Geschosses und dem darlber liegendem
Geschoss ist die Geschosshoéhe. Ist kein Geschoss oberhalb vorhanden, reicht diese Hohe bis zur
Oberkante der Rohdecke.

Andern Sie die Geschosshéhe, werden die Niveaus der darliiber liegenden Geschosse angepasst.
Die Anderung innerhalb des Geschosses wird in der Lichten Héhe aufgenommen.

Konstruktive Héhe

Alle einzelnen Hohen (von unten nach oben: FulRboden, Lichte Hohe, Abhangung und Decke)
aufsummiert ergeben die konstruktive Hohe.

Andern Sie die konstruktive Hohe, werden die Niveaus der dariiber liegenden Geschosse angepasst.
Die Anderung innerhalb des Geschosses wird in der Lichten Héhe aufgenommen.

Rohdecke

Die Decke eines Geschosses liegt normalerweise oberhalb der Raume. Die Deckenstarke wird fur
Deckenplatten und die automatisch erzeugten Geschossdecken

mit diesem Wert angenommen. Abweichungen sind fiir Deckenplatten méglich.
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Andern Sie den Wert Rohdecke, wird die Anderung im Wert Lichte Héhe des Geschosses
aufgenommen.

Abhéngung
Eine Veranderung der Hohe der Abhangung wird im Wert Lichte Héhe aufgenommen.

Lichte H6he

Der Abstand zwischen Oberkante fertiger FuRboden und Unterkante Abhangung wird mit Lichter
Héhe bezeichnet. Andern Sie die Lichte Hohe des Geschosses, wird im Geschoss dariiber das
Niveau Korrigiert.

FuBboden

Der FuBbodenaufbau wird fir alle Rdume dieses Geschosses angenommen, aufler bei all jenen
Raumen, fir die explizit eine abweichende Héhe erfasst wurde.

Anderungen des FuRbodenaufbaus werden nur in der Lichten Héhe des Geschosses und im Niveau
angepasst. Alle weiteren Werte sind nicht betroffen.

Niveau

Niveau bezeichnet die absolute Hohenlage des Geschosses bezogen auf die Oberkante Fufiboden.
Diese absoluten Hohenangaben beziehen sich auf das absolute 0,00 des Projektes.

Wird dieser Wert verandert, werden alle anderen Geschosse ebenfalls angepasst.

Niveau fixieren

In einem Gebaude kann jeweils nur ein Geschoss diese Option erhalten. Dieses Geschossniveau ist
dann durch alle Héhenanpassungen dieses und aller anderer Geschosse nicht veranderbar.

EnEV-Einstellungen des Geschosses einstellen/andern:

Typ : |<autnmatisch> w |

U-Wert fiir |Zwischendecke i |

Lo w/maK

Typ
Hier kann ein Geschosstyp definiert werden, oder die Einstellung auf automatisch belassen werden.

U-Wert fiir

Analog zum Geschosstyp stehen entweder voreingestellte U-Werte zur Verfligung, oder diese
kénnen manuell eingegeben werden.

Objekte auf den neu angelegten Geschosslayer kopieren:
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Geschoss EnEY Kopierte Objekte

Welche Wande sollen

. i L]
libernommen werden : Keine |

Welche Objekte sollen ibernommen werden :

Fenster, Tiiren und Offnungen D Schornsteine

Inneneinrichtung [ ]2D-Elemente
[|Platten, Deckenplatten und Aussparungen [ ]Hilfslemente
DStLHzen, Balken und Unterziige |:|Texte
[ ]Treppen [ |BemafBungen
[ ] Gelsnder [ ]silder

Alle/Keins

Info: Objekte werden (ibernommen aus: Erdgeschoss [<Standard=]

Welche Wande sollen iibernommen werden: Optionen: Alle/Keine/Nur AuBenw ande
Welche Objekte dollen iibernommen werden: Optionen: Einzelauswahl/Alle/Keins

Darunter wird das Geschoss angegeben, von welchem die Inhalte/Objekte libernommen werden (in
diesem Fall das Erdgeschoss).

3.7.1.4 Ein Geschoss Ioschen

Markieren Sie mit der Maus die Zeile des Geschosses und klicken Sie auf die Schaltfiache %
Geschoss I6schen.
Das Geschoss, alle Layer und alle darauf enthaltenen Elemente werden geldscht.

-

3.7.1.5 Ein Geschoss bearbeiten

P,
b

Markieren Sie mit der Maus die Zeile des Geschosses und klicken Sie auf die Schaltflache
Geschoss bearbeiten.
Es erscheint der Dialog wie beim Anlegen eines neuen Geschosses.
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3.7.1.6 Abhédngigkeiten zwischen Geschossen

3.71.7

3.7.1.8

Wenn Sie in E-CAD mit mehreren Geschossen arbeiten, werden die FuRbodenniveaus der
Geschosse so bestimmt, dass samtliche Geschosse ,nahtlos® ineinander Ubergehen.

Wenn Sie also z.B. ein Erdgeschoss mit einer Geschosshdhe von 2,80 m definiert haben und die
Oberkante des FulRbodens im Erdgeschoss ein absolutes Niveau von 0,00 m hat, wird die
Oberkante des FulRbodens im Obergeschoss dartber auf 2,80 m liegen. Verandern Sie das Niveau
im Erdgeschoss, werden alle anderen Geschosse ebenfalls mitverschoben.

Mit der Option Niveau fixieren kann das Niveau eines Geschosses innerhalb des Gebaudes fixiert
werden. Alle Anderungen unterhalb dieses Niveaus verandern auch nur die Héhenlage der
Geschosse unterhalb. Alle Geschosse oberhalb bleiben unverandert.

Sichtbare Geschosse

Um die Auswahl zu treffen, welche Geschosse sichtbar sind, wahlen Sie in der Auswahlliste
sichtbare Geschosse aus nachfolgend beschriebenen drei Mdglichkeiten aus:
e Alle — alle Geschosse der Planung sind sichtbar
e Aktives — es wird immer nur das jeweils aktive Geschoss gezeigt
e Ausgewahltes — wahlen Sie in der ersten Spalte der Liste die sichtbaren Geschosse
(Symbol mit dem Auge), das aktive ist dabei immer sichtbar.

Optional kann im Meni Geschosse oder mit den Kurzwegtasten F6, F7 und F8 diese Auswahl
getroffen werden.

Geschiitzte Geschosse

Ist ein Geschoss geschiutzt, kdnnen Elemente, welche in diesem Geschoss liegen, nicht selektiert
und bearbeitet werden. Die Sichtbarkeit des Geschosses wird dadurch nicht beeinflusst.

Die Auswahl, welche Geschosse geschiitzt sind, treffen Sie in der Auswahlliste Geschiitzte
Geschosse in der Geschossverwaltung.

Es stehen drei Moglichkeiten zur Auswahl:

e Keine — kein Geschoss der Planung ist geschitzt

e Alle auBer Aktivem — alle Geschosse sind geschitzt, nur das aktive ist fur die
Bearbeitung freigegeben.

e Ausgewadhltes — wahlen Sie in der zweiten Spalte der Liste, welche Geschosse bearbeitet
werden kénnen.

Die so markierten Geschosse (Symbol mit dem Stift) sind nicht geschutzt.
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3.7.2 Gebaude

Ein Gebaude in E-CAD ist eine zusammenhangende Ansammlung von Ubereinander liegenden
Geschossen. Es kdnnen beliebig viele Gebaude mit beliebig vielen Geschossen angelegt werden.
E-CAD kennt immer genau ein aktuelles Gebaude, daraus ergibt sich auch immer ein aktuelles
Geschoss dieses Gebaudes.

Das aktuelle Gebaude kann in der Auswahlliste Gebdude der Dialogleiste gewahlt werden.

3.7.21 Gebaude anlegen

Der Mentibefehl Geschosse/Neues Gebédude anlegen 6ffnet einen Dialog Gebédude.

Geben Sie die Bezeichnung des neuen Gebaudes ein und bestatigen Sie mit OK.

Jedes Gebaude muss mindestens ein Geschoss haben. Daher erscheint nun der Dialog zur
Erfassung aller Einstellungen des ersten Geschosses dieses Gebaudes

(siehe Kapitel Geschosse).

Neue Gebaude kénnen auch in der Geschossverwaltung mit der Schaltflache . Neues Gebaude
erstellen angelegt werden.

3.7.2.2 Gebaude umbenennen

Wahlen Sie im Menl Geschosse/Aktives Gebédude bearbeiten. Im Dialog kann nun die
Bezeichnung verandert werden.

3.7.2.3 Gebadude loschen

Wahlen Sie im Menu Geschoss/Aktives Gebédude I6schen. Es werden das derzeit aktive Gebaude
inklusive alle darin liegenden Geschosse, deren Bauteile usw. geléscht. Ist nur ein Gebaude
wvorhanden, kann dieses nicht mehr geléscht werden, da immer zumindest ein Gebaude im Projekt
verbleiben muss.

3.7.3 Zonen

Ahnlich dem Gebaude wird in E-CAD eine Zone zur hierarchischen Gliederung lhres Projektes
verwendet, etwa zur Gliederung in Wohnungen, Gebaudeabschnitte oder ahnliche.

Zonen haben im Gegensatz zu Gebauden keine direkte Auswirkung auf die Modellierung, sondern
lediglich bei der Ausgabe von Flachenberechnungen und Massen.

Zonen werden Raumen zugewiesen. Dies geschieht im Eigenschaftsdialog Raumdaten des
Raumes.

3.7.3.1  Zone anlegen

Legen Sie eine neue Zone im Menlu Geschosse/Neue Zone erstellen an und erfassen Sie die
Bezeichnung.

3.7.3.2 Zone umbenennen

Mit dem MenUbefehl Geschosse/Zone bearbeiten kann der Name einer Zone bearbeitet werden.
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3.7.3.3 Zone loschen

3.8

3.9

Mit dem Befehl Geschosse/Zone I6schen kann eine Zone geldscht werden. Sind mehrere Zonen
vorhanden, erscheint zuvor ein Dialog zur Auswahl der zu I6schenden Zone.

Zoomen und Pan (Verschieben)

Die drei wichtigsten Zoomfunktionen stehen lhnen in der Standardleiste als Schaltflachen
zur Verfiigung:

QA Qe

Zoom Ausschnitt (Z): Sie definieren einen Bildausschnitt tGber zwei Punkte.

Alles Zeigen (0): Der Ausschnitt wird so gewahlt, dass alle sichtbaren Zeichnungselemente
maximal grof3 am Bildschirm dargestellt werden.

Auf Element Zoomen (Pos1): Klicken Sie auf ein Element und der Bildausschnitt wird derart
verandert, dass dieses Element maximal grof3 am Bildschirm dargestellt wird.

Zoom mit dem Scrollrad der Maus

Drehen Sie das Scrollrad der Maus nach vorne, wird der Bildausschnitt verkleinert, drehen Sie das
Rad nach hinten, wird der Ausschnitt vergroRert.

Als Zentrum fir das Zoomen mit dem Scrollrad wird die aktuelle Mauszeigerposition tibernommen.

Pan mit der Maus
Halten Sie die Mittlere Maustaste (oder das Scrollrad) der Maus gedriickt und ziehen Sie den
Bildausschnitt in die gewlinschte Position.

Tastaturbefehle

+ und —: Vergrofert oder verkleinert den Bildschirmausschnitt zentrisch

* und | : VergroRert oder verkleinert den Bildschirmausschnitt zentrisch auf die aktuelle
Mauszeigerposition

0 : Die Taste 0 auf dem Ziffernblock entspricht der Funktion Alles zeigen

1-9 : Mit den Tasten 1 bis 9 auf dem Ziffernblock verschieben Sie die Zeichnung in die
Richtung entsprechend der Lage der Taste auf dem Ziffernblock. (1 etwa nach links unten)

Die Cursor-Tasten (Pfeil nach Links/Rechts/Oben/Unten) verschieben die Zeichnung
in die jeweilige Richtung.

Ausschnitte

Der aktuelle Bildschirmausschnitt kann im 2D- und im 3D-Modus gespeichert und zu jeder Zeit
wieder abgerufen werden.

Gespeichert respektive wiederhergestellt wird nur der Mal3stab, der Ausschnitt, die Layer- und
Geschosssichtbarkeit der Darstellung, nicht aber der Inhalt der Planung.
Speichern Sie den aktuellen Ausschnitt im Menu Ansicht/Ausschnitt/Neu
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3.10

Bezeichrnung @ | WG ]l

Sichtbaren 2D Ausschnitt anpassen
Sichtbarkeit der Laver anpassen
|:| 20 Ansichtsoptionen anpassen

[ ] sichtbaren 30 Ausschnitt anpassen
Sichtbarkeit der Geschosse anpassen
|:| 30 Ansichtsoptionen anpassen

Geben Sie eine Bezeichnung ein und wahlen Sie, welche Parameter im Ausschnitt gespeichert
werden sollen.

Fiir 2-dimensionale Ansichten

Sichtbaren 2D-Auschnitt anpassen der Ausschnitt und der Malstab der Ansicht werden
gespeichert
Sichtbarkeit der Layer anpassen die aktuelle Sichtbarkeit der Layer wird im Ausschnitt
gespeichert
2D-Ansichtsoptionen anpassen Optionen wie Raster, AuRenbemalung, etc. werden
gespeichert

Fiir den 3D-Modus

Sichtbaren 3D-Auschnitt anpassen der Betrachterstandpunkt wird gespeichert

Sichtbarkeit der Geschosse anpassen die aktuelle Sichtbarkeit der Geschosse wird im
Ausschnitt gespeichert

3D-Ansichtsoptionen anpassen Optionen wie Darstellungsqualitat, Zeit, etc. werden
gespeichert

Einen gespeicherten Ausschnitt wiederherstellen kénnen Sie mit Ansicht/Ausschnitt/Name des
Ausschnitts.

Einen gespeicherten Ausschnitt I6schen kénnen Sie mit dem Befehl Ansicht/Ausschnitt I6schen.
Es erscheint eine Liste der im Projekt gespeicherten Ausschnitt. Wahlen sie den entsprechenden
Ausschnitt und klicken Sie im Formular auf die Schaltfiache Léschen.

Weiter stehen im Menu Ansicht die Funktionen Letzter Ausschnitt sowie Nédchster Ausschnitt zur
Verfugung. Mit diesen Funktionen kann der Bildausschnitt schnell zwischen zwei gespeicherten
Ausschnitten wiederholt gewechselt werden.

Ausschnitte, welche nur die Sichtbarkeit von Layern beinhalten, kénnen auch in der Layerverwaltung
ausgewahlt oder gespeichert werden. Selbiges gilt analog fir Geschosse.

Fensterlayout

Im Menu Fenster/Layout kann gewahlt werden, wieviele Bearbeitungsfenster von einem Projekt
gezeigt werden. Im Dialog Optionen/Fensterlayout kann dieses Verhalten fiir neue Projekte
bestimmt werden.
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3.11

Beim Laden alter oder
Erstellen neuer Projekte ignarieren j
bereits vorhandene Fenster

9

4 = i 5 +

Wahlen Sie in der Auswahlliste, wie sich bereits gedffnete Bearbeitungsfenster beim Laden eines
existierenden oder neuen Projektes verhalten.

SchlieBen

Alle anderen Fenster werden geschlossen, gegebenenfalls wird nachgefragt, ob gespeichert werden
soll oder nicht.

Ignorieren (Standard)
Das neue Fenster (Projekt) wird gedffnet, die anderen Fenster werden dadurch nicht verandert.

Neu anordnen
Das neue Fenster wird mit den bereits gedffneten gemeinsam so angeordnet, dass alle Fenster
sichtbar am Bildschirm erscheinen.
In E-CAD kann ein Bearbeitungsfenster in mehrere Bereiche (Fenster) aufgeteilt werden. Es stehen
finf Moglichkeiten zur Auswahl:
e ein Fenster
zwei Fenster (senkrechte Teilung)
zwei Fenster (waagrechte Teilung)
drei Fenster
vier Fenster

Die Einstellung in diesem Menl regelt die Voreinstellung fur die Aufteilung der Bearbeitungsfenster
flr neue oder existierende Projekte.

Zeichnungshilfen

In der Rasterleiste sind verschiedene Konstruktionshilfen vorhanden , welche die Eingabe von

Bauteilen vereinfachen konnen.

1 2 3 4 8

5 6 7
e SR e SR

1. Koordinaten am Mauszeiger anzeigen
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4.

& 0,0 2]
<1 0,0 )

Durch diesen Koordinatentracker (numerische Eingabe) besteht die Mdglichkeit, ein Bauteil schnell
und maBgerecht einzugeben. Diese Anzeige an der Maus wird Uber den Knopf 1 in der Rasterleiste
eingeschaltet und bezieht sich anfangs auf den Nullpunkt und bei Eingabe auf den zuletzt
angeklickten Punkt mit der linken Mausetaste.

Uber Knopf 2 kann das Fadenkreuz ein und ausgeschaltet werden.

Knopf 3 ‘auf Richtungen fangen' siehe auch Fangen

Knopf 4 steuert die Sichtbarkeit vom Raster

Uber Knopf 5 wird ‘auf Raster fangen’ aktiviert.

Achtung auch bei ausgeschalteten Raster bleibt der Rasterfang aktiviert, wenn er eingeschaltet ist.
Somit kann es zum Beispiel passieren, dass es nicht mdglich ist, einen bestimmten Punkt zu

fangen, der innerhalb der Rasterung liegt.

Das Winkelraster wird (iber Knopf 6 aktiviert.
Die Eigenschaften dafiir werden durch Klick mit der rechten Maustaste auf das Icon aufgerufen

Eigenschaften: Raster Lil-a—hj

Raster | Fadenkreuz

Rasterabstand :

¥ 100,0 = am

Y:  100,0 = an
Drehung des -

0,0 .
Rasters : i
Winkelraster : 15,0 ==
[7] auf das Raster fangen
Den eingestellten Fangradius ignarieren

[] Rasterlinien darstellen [ Linienstil... ]
| ok | | abbrechen | | Hife |

Ist das Winkelraster angeschaltet, dann kann zwangslaufig nur in den eingeschalteten
Winkelschritten gearbeitet werden.
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3111

Uber Knopf 7 kann der Nullpunkt verandert werden.
Mit Knopf 8 kann ein Arbeitspunkt gesetzt werden.

Aktiviert man den Knopf 9 kann durch Klick zum Beispiel auf eine Linie die Rasterrichtung ged
werden:

Durch Knopf 10 kann die Arbeitstrichtung gedreht werden.
Knopf 11 aktiviert die Onlinemalie

Mit Knopf 12 wird das Lineal ein oder ausgeschaltet.

Numerische Eingabe

Mit der neuen numerischen Eingabe ist die Wandeingabe noch schneller und einfacher!

Um diese An- oder Aus zu schalten klicken Sie bitte bei den Raster - und Fangoptionen

k. 5 ® k.
EE g e i * aufden ersten Knopf: ™" mit der rechten
Maustaste, es erscheint folgender Dialog mit Eingabeoptionen:

reht
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Murnerische Eingabe I. ? iE-I

Koordinaten an der Mauspasition anzeigen

Standardeingabefeld bei TAB [Dismnznltm - ]

Relative Koordinaten

Symbal anzeigen
[ kiirzel anzeigen
Bezeichnung anzeigen

[] alle Werte anzeigen

Transparent
Intensitit : a0 =S

' L
Hinweis: Tastaturkirzel Alt+¥, Alt+Y, Alt+D und Alt+A
springen sofort in die Koordinateneingabe an der Maus

ok | | Abbrechen | | Hilfe

e

die angezeigten Einstellungen sind sehr sinnvoll zum verwenden!

Die numerische Eingabe hangt jetzt als kleine Toolbox direkt am Curser:

2.89°
= =

I L/

2895 ™ Distanz (d)296,386 €3
< Winkel (a) 0,0 &
«» Breite (dx) 296,385 &
T Hohe (dy} 0,0

et

Setzen Sie den ersten Punkt im der Maus und geben Sie die Richtung vom Bauteil vor, dann kénnen
Sie entweder sofort die Lange eintippen oder mit der [Tabulator] Taste durch die 4 moglichen
Eingaben springen und die Werte eingeben.
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3.11.2

« Distanz (d) 500,0 &
<1 Winkel (a) (]
& Breite (dx) 0,0
I Hiohe (dy) 500,0 (]

Bestatigt wird mit einem Klick der linken Maustaste oder mit [Enter]!

Damit wird der zweite Punkt der Wand fixiert, welcher bei der polygonalen Eingabe sofort auch
wieder den Anfangspunkt der nachsten Wand bestimmt.

Es muss jetzt nur noch mit der Maus die Richtung vorgegeben werden und die numerische Eingabe
kann sofort gemacht werden.

Optional zur [Tabulator] Taste kann direkt zu der gewlinschten Eingabe gesprungen werden:

Distanz: [Alt]+[D]
Winkel: [Alt]+[A]
X-Wert: [Alt]+[X]
Y-Wert: [Alt]+[Y]
Fadenkreuz

Mit der Schaltfache kann optional zu der Pfeildarstellung des Cursors ein Fadenkreuz auf der
Zeichenflaiche eingeblendet werden. AuRerhalb der Zeichenflache wird nur das Pfeilsymbol
dargestellt.

Im Menl Optionen/Raster/Fadenkreuz kann der Linienstii des Fadenkreuzes sowie die
Sichtbarkeit des Fangradius gewahlt werden.

Raster | Fadenkreuz |

Fadenkreuz anzeigen [ Linienstil... ]

Fangradius als Kreis darstellen
Mit dem Raster drehen

ok | | Abbrechen | | _wilfe
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3.11.3 Fangen

Die Fangfunktion von E-CAD bietet |hnen die Méglichkeit, die Eingabe und die Bearbeitung von
Elementen erheblich zu vereinfachen.

Jedes bereits in Ihrer Zeichnung vorhandene Element besteht aus vielen Punkten. Eine Line z.B. hat
Endpunkte, einen Mittelpunkt, Viertelpunkte, ...

Zwei sich schneidende Linien haben zuséatzlich einen Schnittpunkt. Kreise haben Mittelpunkte,
Wande haben Eckpunkte, Achspunkte usw.

Diese Punkte von bereits gezeichneten Elementen kénnen Sie fur die weitere Arbeit elegant nutzen.
Bewegen Sie dafir den Mauscursor wahrend der Eingabe iber ein gezeichnetes und sichtbares
Element. An den Punkten, an denen E-CAD fangen kann, andert sich die Cursordarstellung. Ein
einfaches Klicken mit der linken Maustaste ibernimmt exakt die Koordinaten des Fangpunktes.

Welche Punkte kdnnen gefangen werden
Am Mauszeiger wird dargestellt, welche Punktart momentan gefangen wird.

%
e Endpunkte:

alle Endpunkte von Linien, Bdgen und Kreisen, Wanden usw.

%
e Eckpunkte:

alle Eckpunkte von Polygonen, N-Ecken usw.

e Mittelpunkte: ﬁ
die Mittelpunkte von Linien, Wandseiten usw.

e Objektmittelpunkt: (kein spezieller Mauszeiger)
der Mittelpunkt des umhillenden Rechtecks des selektierten Elementes. Mit Betatigung der
Taste W (auch mehrfach) kann beim Platzieren, Verschieben etc. auf den Mittelpunkt
gefangen werden)

e Schnittpunkte: X
der Schnittpunkt von zwei Zeichnungselementen

e [lotpunkte: EK
Es wird der Lotpunkt des Arbeitspunktes oder des zuerst eingegebenen Punktes auf
Konturen gefangen.

Genaues Fangen

Bei detaillierten, umfangreichen Zeichnungen ist das Fangen oft schwierig, wenn der
Darstellungsmal3stab zu grof3 und die Anzahl der Elemente zu hoch ist. Um sicher zu stellen, dass
der gewlinschte Punkt gefangen wird, sollte dieser Ausschnitt groRer gezoomt werden.
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Fangrichtungen

Die Fangfunktion fir Richtungen erlaubt es, wahrend der Eingabe parallel oder senkrecht auf

Richtungen bereits gezeichneter Elemente zu fangen.

Es werden, je nach Einstellung im Dialog Fangpunkte \Wandachsen, Wandseiten innen sowie
aulen und Linien fir Fangrichtungen herangezogen. Zusatzlich werden vom Eingabepunkt die
horizontale und vertikale Richtung und die Richtungen des Winkelrasters vorgeschlagen.

Der Dialog
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Fangpunkte ?

Darstellung Polygonpunkte
Fangpunkte Fangrichtungen
Lot Tangente
Enden Schnittpunkte
Mitten Kanten
Ecken Mittelpunkt
Umgebendes Rechtedk

[T mur im aktuellen Layer fangen

Fangradius : | 10 = Pixel

*

Beim Verschie-  Maximaler =
ben drehen Drehwinkel : | 0 |5 Grad

Arbeitspunkt schon beim ersten Klick als Referenz
fur Lot und Tangente verwenden

Abbrechen Hife

Der Dialog wird getffnet mit Optionen/Fangen/Register Fangrichtungen im Modus Konstruktion.

auf Richtungen fangen:
Diese generelle Einstellung legt fest, ob auf Richtungen gefangen wird.

Optional kann diese Funktion auch mit der Schaltflache " Auf Richtungen fangen in der
Positionsleiste aktiviert werden.

feste Richtungen:
Horizontale, vertikale und Winkelraster werden als Fangrichtung vorgeschlagen.

variable Richtungen:
Senkrechte und parallele von Wandseiten, Achsen und Linien werden als Richtung gefangen.

verlédngern von:
Wandseiten, Achsen sowie Linien werden verldngert. Schnittpunkte won zwei verlangerten
Segmenten werden ebenfalls gefangen.

maximale Verldngerung:
Dieser Wert gibt den maximalen Abstand der Bezugselemente an, um auf dessen Richtung oder
Verlangerung noch zu fangen.
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3.11.4 Raster

Das Zeichnungsraster kann mit der Schaltflache "I Raster an/aus wechselweise ein- und
ausgeschaltet werden.

Er wird dargestellt als ein unendlich grofes, aus Punkten oder Linien bestehendes, orthogonales
Raster in X- und in Y-Richtung.

Eigenschaften: Raster ?

Raster Fadenkreuz

Rasterabstand :
¥ 100,0 = am
¥: | 100,0 = am
Drehung des =
0,0 2
Rasters : X
Winkelraster :| 15,0 =

[ ] Auf das Raster fangen
| Den eingestellten Fangradius ignorieren

Rasterlinien darstellen Liniensti. ..

Abbrechen Hife

Rasterabstand:
Wahlen Sie den Abstand der Rasterlinie getrennt nach X- und Y-Richtung

Drehung:
Drehwinkel des Rasters, gemessen gegen den Uhrzeigersinn. Mit dem Drehen des Rasters dreht
sich das Koordinatensystem, d.b. die Nullrichtung ist gedreht.

Die Drehung des Rasters kann auch an gezeichnete Elemente angepasst werden:

Klicken Sie dazu in einem 2D-Modus auf die Schaltflache und selektieren Sie danach das
entsprechend gedrehte Element. Das Raster sowie das Koordinatensystem werden gedreht.

Winkelraster:

Das Winkelraster hilft bei der Konstruktion von orthogonalen Elementen.

Ist das Winkelraster auf 45° eingestellt, werden alle Eingaben (z.B. eine neue Linie) auf 45° oder ein
Vielfaches dawon (90°,135°,...) projiziert, unabhangig davon, ob der Endpunkt genau gefangen wurde
oder nicht.

Das Winkelraster wird mit der Schaltflache ! Winkelraster aktiviert.
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3.11.5

3.11.6

174

Auf Raster fangen:

Wird mit der Schaltflache D in der Positionsleiste aktiviert. Es kann nun auf Rasterpunkte
gefangen werden.

Die Option den eingestellten Fangradius ignorieren bewirkt, dass immer auf den nachsten
Rasterpunkt gefangen wird, unabhangig ob er im Suchradius der Fangoption ist oder nicht.

Rasterlinien darstellen:
Das Raster kann mit Punkten oder Linien dargestellt werden. Ist die Option Linien darstellen
gewahlt, kann zusatzlich die Linienart der Rasterlinien gewahlt werden.

Nullpunkt

Jede Zeichnung hat genau einen Nullpunkt, er gilt fir alle Ebenen und alle Geschosse. Dieser

Nullpunkt wird in der Grundrissdarstellung mit dem schwarzen Symbol L dargestellt.

Der Nullpunkt ist der X=0 und Y=0 Wert fir die absoluten Koordinatensysteme, er ist aber
gleichzeitig auch der Ursprung des Rasters.

Beachten Sie, dass Ansichten (im Modus Ansicht) und Planlayouts eigene Zeichnungen darstellen
und somit auch einen eigenen absoluten Nullpunkt haben.

Verschieben des absoluten Nullpunktes

W
1. Klicken Sie auf den Button Absoluten Nullpunkt positionieren im Koordinatenfenster

2. Der absolute Nullpunkt hangt am Fadenkreuz. Geben Sie die Position mit der Maus oder
Uber Koordinateneingabe ein.

Arbeitspunkt

Der Arbeitspunkt wird in der Zeichnung mit dem Symbol L dargestellt. Alle relativen
Koordinatensysteme beziehen sich bei der Eingabe auf diesen Punkt.

Der Arbeitspunkt ist immer der zuletzt gezeichnete Punkt, beachten Sie hierzu die unten
angefiihrten Beispiele.

Verschieben des Arbeitspunktes

x
1. Wahlen Sie den Befehl Arbeitspunkt positionieren im Koordinatenfenster
2. Klicken Sie in der Zeichenfeld auf die neue Position (auch mit Fangen) oder geben Sie die
gewulnschten Koordinaten ein.
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3.11.7 OnlinemaRe

Selektieren Sie in E-CAD ein gezeichnetes Element werden die Onlinemalie eingeblendet.
Voraussetzung dafir ist, dass die Einstellungen im Dialog Optionen/OnlinemafRle (im
Nachfolgenden beschrieben) entsprechend eingestellt sind.

| 2 1 14 4.8
b
oW
|
BRH = 80
| 2 i 10 465

Onlinemalle ermoglichen dem Benutzer die einfache und malRgenaue Bearbeitung oder
Positionierung von Bauteilen. Klicken Sie auf das gewlinschte Mal und verandern Sie den Wert Uber
Eingabe oder durch Rollen am Scrollrad.

Die Anderungen werden sofort dargestellt.

Bk

234,079 [
& | E3) &

[ arafe dndern

Bei Offnungen wird zusétzlich die Option GréRe &dndern angeboten. Ist sie aktiviert, wird die GréRe
der Offnung verandert, die gegeniiberliegende Seite der Offnung bleibt jedoch unveréndert.

Bei allen linearen Bauteilen (Wande, Unterzlge,etc.) wird als Fixpunkt fir die Anderung der
Mittelpunkt des Elements angenommen, Uber die beiden Fixierungsschaltflachen kann jedoch auch
jede Seite bei der Anderung fixiert werden.

9 800,0 %m

Onlinemalie sind auch im 3D-Modus aktiv, wenn die Einstellungen im Dialog Optionen/
OnlinemaBe entsprechend vorgenommen wurden sind. Das ist besonders hilfreich fir das
Positionieren von Fenstern/Turen.
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3.11.7.1 Der Dialog Optionen/OnlinemaRe

¥ Cnlinemafe bei der Eingabe verwenden
W Onlinemaie verwenden

¥ Orlinemabe sind veranderbar

¥ Breite und Hihe vermalien

¥ Position innerhalb von R&umen vermalien
¥ Mur den Mittelpunkt vermalien

Maximaler Abstand =
zur Wand I 250,0 = T

Spezielle Male fur

¥ Fenster [T Mitte vermalien
¥ Dachflachenfen] Mitte vermalien
¥ Gauben [T Mitte vermafen
¥ Dacher ¥ Treppen
¥ Raume ¥ winde

In diesem Dialog werden die Parameter fiir die Online-Bemafiung festgelegt.

Zuerst kann gewahlt werden, ob die Onlinemalie wahrend der Eingabe von Bauteilen gezeigt werden
oder nicht. Die nachsten Werte bestimmen, ob die MalRe bei selektierten Elementen gezeigt werden
und ob sie verandert werden kénnen.

Breite und Hohe vermalBen qilt fur alle Elemente, ausgenommen die im unteren Bereich des
Dialogs aufgezahlten Elemente mit speziellen Malien.

Fir viele Elemente kann der Abstand innerhalb von Rdumen zu der oder den nachstliegenden
Wanden vermalt werden. Wichtig ist dabei, dass der maximale Abstand zu den Wanden nicht den
hier festgelegten Wert Ubersteigt. Zu welchen Wanden die Onlinemale gezeigt werden, wahlen Sie
in der Auswahlliste.

Informationen zu MafRzahl, MaBlinie und MaRhilfslinie finden Sie im Kapitel VermaBung.

3.12 Selektion

Beachten Sie, dass der Layer des Elements, welches selektiert werden soll, nicht geschitzt ist.
Uberprifen Sie gegebenenfalls die Einstellung in der Layerverwaltung.

R

Zur Selektion eines Elementes muss der Selektionszeiger ™% der Konstruktionsleiste aktiv sein.
Ist keine andere Funktion aktiv, ist der Zeiger automatisch aktiv.

Einzelnes Element selektieren

Klicken Sie auf das Element mit der linken Maustaste. Ist es dann selektiert, erscheinen die
Eigenschaftsdialoge des Elements und das Element wird mit dem Selektionsrahmen dargestellt.
Liegt das Element unter einem anderen, kénnen Sie Ofter auf die gleiche Stelle klicken, die
Selektion wechselt zwischen allen erreichbaren Elementen.

Bereich aufziehen

Wird kein Element direkt angeklickt, kann mit gedrlckter linker Maustaste ein Bereich aufgezogen
werden. Alle Elemente, die in diesem Bereich liegen, werden selektiert.

In den Eingabeoptionen des Selektionszeigers kann ausgewahlt werden, ob nur Elemente selektiert
werden, die komplett im definierten Bereich liegen. Ist diese Option nicht aktiv, werden alle Elemente
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selektiert, die zumindest mit einem Punkt in diesen Bereich ragen.
Werden vor der ersten Eingabe mit der linken Maustaste zusatzlich die Tasten Strg+Shift gedriickt,
kann die Auswahl per Polygon erfolgen.

Weitere Elemente selektieren
Dricken sie wahrend der Selektion die Strg-Taste, um weitere Elemente der aktuellen Auswahl
hinzuzufigen.

Bearbeiten/Markieren

Im Menu Bearbeiten/Markieren kann die Selektion nach folgenden Kriterien erfolgen:
Alles: Markiert alle Elemente auf nichtgeschiitzten Layern und Geschossen

Aktiver Layer: Alle Elemente des aktiven Layers

Anderer Layer: Alle Elemente eines Layers, der ausgewahlt wird

Aktives Geschoss: Alle Elemente des aktiven Geschosses

Anderes Geschoss: Alle Elemente eines Geschosses, das ausgewahlt wird

Gruppe: Wahlen Sie aus der Auswahlliste die Gruppe(n)

Markierung aufheben: Die aktuelle Selektion wird aufgehoben

Markierung umkehren: alle selektierten Elemente sind nicht mehr selektiert, aber alle nicht
selektierten Elemente werden selektiert.

Tooloptionen der Selektion: b
Auch nicht selektierte Elemente mit der Maus verschieben: Ist diese Option aktiviert, kénnen Sie mit
der linken Maustaste auf ein Element klicken und mit gedriickt gehaltener Maustaste auch gleich
verschieben.
Aufgezogenes Rechteck: Sie kénnen mit dem Selektionspfeil auch Rechtecke aufziehen (ohne mit
dem ersten Klick ein Element zu wahlen). Mit diesem Rechteck kann entweder der Befehl Zoom
Fenster oder eine Bereichs-Mehrfachselektion durchgefiihrt werden.
Bei der Bereichsselektion kann noch bestimmt werden, unter welchen Umstanden auch Elemente
selektiert werden, welche nur teilweise im Bereich liegen.
Wahlen Sie hier: Nein - alle Elemente (auch nur teilweise im Bereich liegend) werden
selektiert

Ja - Nur wollstandig im Bereich liegende Elemente werden selektiert
Bei Eingabe von links nach rechts - Ist der erste Punkt des Rechteck-Bereiches links dann werden
nur wllstandig im Bereich liegende Elemente selektiert, liegt der erste Punkt rechts vom zweiten
werden alle Elemente selektiert.

Welche Dialoge werden bei der Selektion eines Elementes angezeigt:

Alle - Es wird die Dialogleiste (die haufig gebrauchten Eigenschaften) und die Eigenschaftsleiste
angezeigt

Dialogleiste - nur die Dialogleiste anzeigen

Keine - es wird nur das Element selektiert.

Alle Dialoge erhalten Sie immer wenn:

- ein Element mit Doppelklick selektiert wird

- ein Element selektiert wird und Sie dabei die Alt-Taste driicken
- ein Element selektiert ist und Sie die Enter-Taste driicken

Die verschiedenen Formen des Cursors
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Selektionsmodus:

Ist der Selektionsmodus aktiviert, ist der Mauszeiger ein normaler Pfeil. Beim
Markieren von Elementen verandert sich der Selektionspfeil bei der Verwendung
der «Strg»- oder «Umschalt»-Taste; es wird zusatzlich ein Plus-Zeichen
dargestellt.

Selektionsmodus:

Ist ein Element markiert, andert sich der Mauszeiger, sobald er sich Uber dem
selektierten Element befindet. Sie koénnen das markierte Element in eine
beliebige Richtung verschieben.

Selektionsmodus:

Fuhren Sie den Mauszeiger tber die Ecken des Umgebungsrechtecks eines
markierten Elements, andert sich der Mauszeiger. Sie konnen das markierte
Element mit Hilfe der gedriickten linken Maustaste skalieren.

Selektionsmodus:

Wenn Sie die Maus Uber einen der Drehpfeile fuhren, andert sich der
Mauszeiger. Sie kénnen das markierte Element mit Hilfe der gedriickten linken
Maustaste in eine beliebige Richtung drehen.

VergroBern:
Haben Sie die Funktion Vergré3ern aktiviert, andert sich der Mauszeiger zu Q

Verkleinern:

Der Mauszeiger andert sich zu < wenn Sie die Funktion Verkleinem
auswahlen

Ausschnitt vergroBern:
Wenn Sie die Funktion Ausschnitt vergréBern aufrufen, verandert sich der

Mauszeiger zu %

Auf Element zoomen:
Haben Sie die Funktion auf Element zoomen aktiviert, andert sich der

Mauszeiger zu <

Selektion von Elementen wahrend des Gebrauchs eines Werkzeuges:
Aktivieren Sie ein Werkzeug, das als Eingabeschritt die Selektion eines
b

Elementes verlangt  (z. B. Bewegen), verandert sich der Mauszeiger zu

Eingabeschritte:

Aktivieren Sie ein Werkzeug, werden die nétigen Eingabeschritte am
Mauszeiger angezeigt. Die erste Zahl ist der aktuell erforderliche Eingabeschritt,
die zweite die Gesamtanzahl.

Fenster, Tiren, Wando6ffnung verschieben:
Klicken Sie ein bereits eingefligtes Element an, zeigt der geanderte Mauszeiger
an, dass dieses Element jetzt innerhalb der Wand verschoben werden kann.

Drehpunkt verschieben:

Der Drehpunkt eines Elements wird durch einen blauen Kreis dargestellt. Fahren
Sie mit der Maus Uber diesen Drehpunkt, andert sich der Mauszeiger
entsprechend. Sie kénnen den Drehpunkt nun mit gedriickter Maustaste
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verschieben.

. Xk
spezielle Punkte verschieben:
Um die geometrischen Eigenschaften eines Elements zu verandern, werden
einem markierten Element zusatzlich zum Markierungsrahmen Quadrate um die
Punkte, die Sie einzeln verandern kénnen, angezeigt (beim Polygonzug z. B.
alle Eckpunkte). Bewegen Sie die Maus uber diese Punkte, andert sich der
Mauszeiger.

. [%q* Texturverschiebung:
Ist ein markiertes Element mit einem Bild gefiillt, kénnen Sie dieses mit Hilfe
des Drehpfeils im Koordinatensystem in eine beliebige Richtung drehen.
Nachdem Sie den Mittelpunkt im Drehpfeil unter Verwendung der «Umschalt»-
Taste angeklickt haben, andert sich der Mauszeiger entsprechend.

. M Texturverschiebung:
Ist ein markiertes Element mit einem Bild gefiillt, kdnnen Sie dieses mit Hilfe
des rechten Pfeils im Koordinatensystem in x-Richtung verschieben. Nachdem
Sie den Pfeil unter Verwendung der «Umschalt»-Taste angeklickt haben, andert
sich der Mauszeiger entsprechend.

. it Texturverschiebung:
Ist ein markiertes Element mit einem Bild gefiillt, kdnnen Sie dieses mit Hilfe
des oberen Pfeils im Koordinatensystem in y-Richtung verschieben. Nachdem
Sie den Pfeil unter Verwendung der «Umschalt»-Taste angeklickt haben, andert
sich der Mauszeiger entsprechend.

. [}@, Texturverschiebung:

Klicken Sie bei einem markierten Element auf den Ursprung des
Koordinatensystems, wechselt der Mauszeiger und Sie kdnnen den Ursprung
der Texturkoordinaten verschieben.

3.13 Koordinatensysteme

3.13.1 Was sind Koordinaten

Koordinaten sind eine geordnete Menge von Werten, die absolut oder relativ, exakt die Lage eines
Objekts in einem Koordinatensystem angeben. Unter einem Koordinatensystem versteht man ein
Orientierungssystem, das der Festlegung von Punkten im Raum oder in der Ebene dient.

Damit grafische Daten in Form von alphanumerischen Werten gespeichert werden kénnen, miissen
alle Objekte in einer CAD-Zeichnung bzw. Grafik sowohl in ihrer Gré3e als auch in ihrer Position
eindeutig auf der Zeichenflache festgelegt werden. Dazu verwendet E-CAD kartesische bzw. polare
Koordinatenwerte; diese werden im Folgenden weitergehend beschrieben.

3.13.2 Wozu bendtigt man Koordinaten

Sie wollen in E-CAD eine Wand zeichnen, die genau 2 Meter lang ist, nicht nur ungefahr 2 Meter
lang. Eine Linie soll genau an einem bestimmten Punkt beginnen, und nicht blo3 ungefahr.

Das bedeutet, um diesem Anspruch gerecht zu werden, mussen Sie Punkte in E-CAD ganz exakt
bestimmen.
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3.133

3134

Dafir stehen Ihnen zwei Méglichkeiten zur Auswahl:
1. die Koordinateneingabe
2. Fangen won bestehenden Punkten

Immer, wenn ein Elementpunkt bereits an den gewinschten Koordinaten vorhanden ist, ist der
Elementefang die effizienteste Moglichkeit, an diesem Punkt weiter zu arbeiten.

Ist noch kein Punkt vorhanden, kdnnen die gewiinschten genauen Koordinaten nur tber das
Koordinatenfenster eingegeben werden.

Das kartesische Koordinatensystem

Ein kartesisches Koordinatensystem ist ein orthogonales dessen
Koordinatenlinien Geraden in konstantem Abstand sind.

Es handelt sich um das am haufigsten verwendete Koordinatensystem, da sich in diesem
geometrische Sachwerhalte am besten beschreiben lassen.

Die horizontale Achse wird als x-Achse, Abszisse oder Rechtsachse bezeichnet. Die vertikale

Achse heil3t entsprechend y-Achse, Ordinate oder Hochachse.

Koordinatensystem,

(3/3)
(-3/2)

5 4 3 -2 1 01 2 3 4 5

Ebenes (2-dimensionales) kartesisches Koordinatensystem

Das Polarkoordinatensystem

Die Kreiskoordinaten eines Punktes in der euklidischen Ebene werden in Bezug zu einem
Koordinatenursprung (einem Punkt der Ebene) und einer Polarkoordinatenrichtung (ein im
Koordinatenursprung beginnender Strahl) angegeben.

Die Lange der gedachten Verbindungslinie eines Punktes P zum Ursprung gibt die genannte
Abstandskoordinate I, der gegen den Uhrzeigersinn gemessene Winkel a zwischen der
Polarkoordinatenrichtung und der genannten Verbindungslinie ist die zweite Koordinate. Bei
gegebenem Koordinatenursprung und gegebener Polarkoordinatenrichtung ist also der Punkt P durch
I und a eindeutig bestimmt.
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Nullpunkt

Jede Zeichnung hat genau einen Nullpunkt, er gilt fir alle Ebenen und alle Geschosse. Dieser

i
Nullpunkt wird in der Grundrissdarstellung mit dem schwarzen Symbol **= dargestellt.
Der Nullpunkt ist der X=0 und Y=0 Wert fir die absoluten Koordinatensysteme, er ist aber
gleichzeitig auch der Ursprung des Rasters.
Beachten Sie, dass Ansichten (im Modus Ansicht) und Planlayouts eigene Zeichnungen darstellen
und somit auch einen eigenen absoluten Nullpunkt haben.

Verschieben des absoluten Nullpunktes

1. Klicken Sie auf den Button Absoluten Nullpunkt positionieren £4 im Koordinatenfenster
2. Der absolute Nullpunkt hangt am Fadenkreuz. Geben Sie die Position mit der Maus oder
Uber Koordinateneingabe ein.

Arbeitspunkt

[

Der Arbeitspunkt wird in der Zeichnung mit dem Symbol *- dargestellt. Alle relativen
Koordinatensysteme beziehen sich bei der Eingabe auf diesen Punkt.

Der Arbeitspunkt ist immer der zuletzt gezeichnete Punkt, beachten Sie hierzu die unten
angefiihrten Beispiele.

Verschieben des Arbeitspunktes

x
1. Wahlen Sie den Befehl Arbeitspunkt positionieren im Koordinatenfenster
2. Klicken Sie in der Zeichenfeld auf die neue Position (auch mit Fangen) oder geben Sie die
gewulnschten Koordinaten ein.
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3.13.7 dx, dy - relativ kartesisch

Die am haufigsten verwendete Einstellung des Koordinatensystems ist relativ kartesisch. ( =
Standardeinstellung).
Es werden kartesische Koordinaten vom Arbeitspunkt aus eingegeben.

A

X-Wert

Y-Wert

>

o I
Abs. Nullpunkt

Beispiel:
Dieses Beispiel zeigt, wie eine Linie mit Hilfe von relativ kartesischen Koordinaten gezeichnet wird:

1. Beachten Sie, dass das Koordinatensystem auf #e#ts=atasns: = gingestellt ist.

2. Klicken Sie die Schaltflache Linie / der Konstruktionsleiste und wahlen Sie die
Eingabeart Beliebige Linie.

3. Klicken Sie an eine beliebige Position im Zeichenfeld und setzen Sie so den ersten Punkt
der Linie

4. Verschieben Sie nun den Mauscursor. Das Symbol fiir den Arbeitspunkt wird auf dem
ersten Punkt der Linie dargestellt. Die Koordinateneingaben beziehen sich also nun auf
diesen Punkt

5.  Um die numerische Koordinateneingabe zu starten, driicken Sie die Leer-Taste, das

Eingabefeld fiir den X-Wert wird aktiv

Geben Sie 100 cm ein

Driicken Sie die Enter-Taste, das Eingabefeld fiir den Y-Wert wird aktiv

Geben Sie 100 cm ein

Driicken Sie die Enter-Taste, um den Vorgang abzuschlielen

© N

Das Ergebnis sollte etwa so aussehen:

Der Arbeitspunkt ist mittlerweile der zweite eingegebene Punkt der Linie. Der Befehl Linie ist noch
aktiv, das System erwartet von Ihnen den ersten Punkt der nachsten Linie. Sie konnen den Befehl
mit Esc abbrechen.
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3.13.8 X, Y -absolut kartesisch

X-Wert

Y-Wert

R Abs. Nullpunkt

>

Absolut kartesische Koordinaten werden durch zwei Werte eingegeben, den X -und den Y- Wert.
Beide Werte beziehen sich auf den Nullpunkt des Projektes.

Dieses Koordinatensystem ist gut geeignet, um z.B. Vermessungspunkte in die Planung zu
Ubertragen.

Beispiel:
In diesem Beispiel werden die zwei Punkte einer Linie mit absolut kartesischen Koordinaten
eingegeben.

1.
2,

A

©oo NSO

Stellen Sie das Koordinatensystem auf absolut kartesisch

Klicken Sie die Schaltflache Linie / der Konstruktionsleiste und wahlen Sie die
Eingabeart Beliebige Linie.

Driicken Sie die Leer-Taste, um die Koordinateneingabe zu starten. Der Fokus wechselt in
den X-Wert der Positionsleiste

Achten Sie nun auf die im Projekt verwendete Maleinheit, passen Sie die folgenden
Einheiten eventuell an. Alle folgenden Angaben sind in cm

Geben Sie 400 fir X ein und driicken Sie Enter.

0 wird vorgeschlagen, driicken Sie Enter als Bestatigung.

Nun der zweite Punkt, also wieder Leer-Taste, um die Eingabe der Werte zu beginnen.

Und nun 800; Enter und 200; Enter.

Esc zum Beenden des Befehls Linie zeichnen.

r L]

. Eventuell ist die Linie nicht im aktuellen Bildausschnitt sichtbar, driicken Sie daher Q-

Zoom Alles Zeigen in der Standardleiste
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L.

Beachten Sie vor allem die Lage der entstandenen Linie in Bezug auf den Nullpunkt.

3.13.9 dl, a - relativ polar

+ .
IO‘ Winkel

=

—»

L i
Abs. Nullpunkt

In dieser Einstellung werden Distanz und Winkel bezogen auf den Arbeitspunkt eingegeben.
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3.13.10 1, a - absolut polar

¥
< Winkel

i .:_..___ | I : -

' Abs. Nullpunkt

In dieser Einstellung werden Distanz und Winkel bezogen auf den Nullpunkt eingegeben.

3.13.11 dl - Richtung und Distanz

i & .

22
O \Winkel

>

. :
' Abs. Nullpunkt

Wird dieses Koordinatensystem verwendet, ist nur die Eingabe der Distanz erforderlich, die Richtung
wird von der aktuellen Position des Mauszeigers Ubernommen.

Beispiel:
In diesem Beispiel soll ein Wandpolygon eingegeben werden.

Fangrichtungen fur Horizontal/Vertikal sollten aktiviert sein, siehe worheriges Kapitel Fangen/
Fangrichtungen.

1. Wabhlen Sie die Koordinateneingabe Richtung/Distanz in der Positionsleiste.
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Waéhlen Sie Wand zeichnen in der Konstruktionsleiste.
Wahlen Sie die Eingabeart polygonal.

Beginnen Sie die Eingabe an einem beliebigen Punkt.

Mit der Taste W kann die Lage der Wandachse variiert werden.
Bewegen Sie die Maus in positive X-Richtung nach rechts.
Starten Sie die Koordinateneingabe mit der Leertaste.

Geben Sie den Wert 1000 ein und driicken Sie Enter.

© © N o o M 0w DN

Bewegen Sie die Maus in negative Y-Richtung nach unten.

-
o

. Leertaste
11. 800 und Enter

12. Driicken Sie Esc, um die Eingabe abzuschlieRen.

e |
L]

3.13.12 Eingabe von Koordinaten, weiterfuhrende Beispiele

Arbeitspunkt
Wahrend der Eingabe beziehen sich alle relativen Koordinaten immer auf den Arbeitspunkt. Wird
dieser umgesetzt, ergeben sich neue Mdéglichkeiten.

Ausgangssituation:
Zeichnen Sie zwei beliebige Linien, etwa so ...

Die Aufgabe ist nun, vom oberen Endpunkt der linken Linie beginnend eine neue Linie zu zeichnen,
welche genau 50 cm links des oberen Endpunktes der zweiten Linie endet.




86 E-CADPro
1. Eingabe der beiden Linien
2. Koordinatensystem auf dx,dy relativ kartesisch
3. Befehl Linie zeichnen in der Konstruktionsleiste
4. Oberen Punkt der ersten Linie fangen
5. B als Kurzwegtaste fiir Arbeitspunkt setzen
6. Den Arbeitspunkt auf den oberen Punkt der zweiten Linie platzieren. Die
Koordinateneingabe startet automatisch.
7. -50 als X-Wert, Enter
8. Enter (Bestatigt 0 in Y)
/50 |/
."Px“‘a\\_‘ A ’.I
/ -l
/
/ i
/ N
/ A\
/ \‘\\
’( b
Drehen des Koordinatensystems
Das Koordinatensystem kann auf zwei Arten gedreht werden:
a. Drehen des Zeichnungsrasters
Lesen Sie dazu das Kapitel 8.3.1 Raster, Abschnitt drehen.
b. Drehen der Arbeitsrichtung
Wahrend der Eingabe eines Elementes kann die Schaltflache ad Arbeitsrichtung drehen gewahlt
werden. Nach der Selektion eines gedrehten Elementes wird das Koordinatensystem gedreht, das
Raster bleibt jedoch unverandert.
3.14 Allgemeine Eigenschaftsdialoge
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3.14.1 Farben dandern

[ — -
N N

| N
L X
DDA 2
(—

Klicken Sie auf das Steuerelement Farbe. Es 6ffnet sich eine Farbtafel mit 15 Farben. Die Farbtafel
ermdglicht es, die Einstellungen fir haufig verwendete Farben zu speichern.

Auswahl aus der Farbtafel
Wahlen Sie per Mausklick die passende aus, das Auswahlfenster schlie3t sich.
Mit der Pipette kann jede Farbe vom Bildschirm abgegriffen werden.

Bearbeiten der aktuellen Farbe
Klicken Sie auf das breitere Farbfeld am unteren Rand des Dialoges. Es 6ffnet sich der Dialog zum
Bearbeiten der aktuellen Farbe.

I Farbe abgreifen...

Aktuelle Farbe
Lischen

Abbrechen

Mit der rechten Maustaste 6ffnet sich ein Kontextmeni zur Bearbeitung der Farbtafel.

Ubernehmen: Die Farbe wird {ibernommen und das Auswahlfenster schlieBt sich (wie
Klicken auf die Farbe) .

Bearbeiten: Offnet den Dialog Farbauswahl zur Bearbeitung (siehe nachfolgende
Beschreibung).

Farbe abgreifen: verwendet die Pipette, um die Farbe fir das aktuelle Farbkastchen
festzulegen.

Aktuelle Farbe: Die Aktuelle Farbe wird in das aktuelle Kastchen der Farbtafel
aufgenommen.

Loschen: Die Farbe des aktuellen Kastchens wird geldscht.
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3.14.1.1 Der Dialog Farbauswahl

Die Farben eines Farbraumes werden durch ein Farbraumsystem quantifiziert. Ein Farbraumsystem
ist ein Koordinatensystem, in dem die einzelnen Farben durch Basiskoordinaten auf verschiedenen
Achsen charakterisiert werden. Bedingt durch den Aufbau des menschlichen Auges sind es, bei fir
menschliche Betrachter gedachten Farbraumen, in den allermeisten Fallen drei Achsen.

Es gibt zum einen technisch-physikalische Modelle, bei denen Farben aus anderen Farben
gemischt werden (z.B. RGB, CMYK), zum anderen wahrnehmungsorientierte Modelle, die Farben
durch die Merkmale Helligkeit, Sattigung und Farbton beschreiben (z.B. HSV, HSL).

E-CAD stellt die Farbmodelle RGB sowie HSL zur Verfligung.

RGB-Farbmodell:

Rot Grlin Blau (englisch Red Green Blue) ist ein additives Farbmodell, bei dem sich die Grundfarben
zu Weild addieren (Lichtmischung). Eine Farbe wird durch drei Werte beschrieben: den Rot-, den
Grin- und den Blauanteil.

Der Wertebereich jeder einzelnen Farbe reicht von 0 bis 255, wobei O fir die geringste und 255 fur
die héchste Intensitat steht. Folglich kénnen fir jeden Farbkanal 256 Abstufungen angegeben
werden. Es kénnen also 256 - 256 - 256 = 16.777.216 unterschiedliche Farben dargestellt werden.
Diese Darstellung wird auch als True Color bezeichnet.

HSL-Farbmodell:

Die Farbe wird durch Vektoren bestehend aus: Hue (Farbton), Luminance (Helligkeit) und Saturation
(Sattigung) beschrieben.

Farbton und Sattigung wahlen Sie aus einem Wertebereich von 0 — 255 im Farbkreis.

Die Helligkeit wird mit dem Schieberegler beeinflusst.

Transparenz:
Mit einem Wertebereich von 0 bis 100% kann die Transparenz der Farbe variiert werden. Dadurch
kann eine Kontur oder Flllung durchscheinend dargestellt werden.

2 —— _I:I]
RGE (rot, grin, blaw) HSL (Farbton, Sattgung, Helbgkest) Transparenz E
P
(|
Meus Farbe
]
Ril0 Ele:|? EiE:|0 Sl iH:o [ s:o Bl Lo B 0%
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3.14.2 Kontur

¥ Eontur darstellen ¥ EKontur schlisfen

[~ bei selbstiberschneidung alternierand fllen

Earbe :

Muster

Die 2D-Darstellung der Kontur(en) fir 2D-Elemente (wie Linie, Polygon oder Kreis) oder Bauteile
(Wande oder Decken) kann im Eigenschaftsdialog Kontur eingestellt werden.

Kontur darstellen
Die Kontur des Elementes wird angezeigt. Diese Option ist bei Linien nicht verflgbar.

Kontur schlieRen
Ist die Option markiert, wird das gezeichnete Element automatisch geschlossen.
Diese Funktion ist nur bei den Elementen Polygon und Bogen verfugbar.

Bei Selbstiiberschneidung alternierend fiillen
Uberschneidet sich die Kontur eines Elementes selbst, wird mit dieser Funktion das alternierende
Flllen eingeschaltet (links mit alternierendem Fdllen, rechts ohne).

Farbe
Siehe Kapitel Farbe dndern

Dicke
Die Linienstarke der Kontur in mm am Papier.
Die Linienstarken werden also unabhangig vom Mal3stab des Projekts (oder Ausdrucks) in dieser

Starke angezeigt und gedruckt.

Muster

Wahlen Sie das Linienmuster. Die Parameter des Linienmusters konnen durch Klick auf das rechte
Pfeilsymbol > (Editieren) verandert werden.

Es offnet sich der Dialog Kontur mit der Parametern der Linienart.
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Kontur ?

¥ - -
Kachel-Gréfe: | 0, 5| —lan x|0,1 = am

Proportionen beibehalten
Extrafarben und -dicken: alle wie Hauptlinie

Proportionen der verschiedenen Bestandteile:

20,50 B p:{ro0 =

Vorschau der aktuellen Einstellungen:

Einstellungen zurlcksetzen!

Abbrechen Hilfe

Kachel-GroBe

bestimmt die Breite und Hohe des Linienmusters in cm im Ausdruck. Die Einstellung der Werte mit
0,5 und 0,25 I&sst das Linienmuster also 0,5 cm breit und 0,25 cm hoch auf dem Ausdruck
erscheinen, unabhangig vom eingestellten Projektmalistab.

Die Breite der Kachel ist der Abstand bis zur ersten Wiederholung des Musters. Die Linienart Strich
- Kreuz besteht aus einer Linie und dem Kreuz (siehe Abbildung).

Verandern Sie einen der Werte, wird der andere auch geandert (Option Proportionen beibehalten),
um das Aussehen der Linienart nicht zu beeinflussen.

Farben und Dicken

Normalerweise haben alle Elemente einer Linienart dieselbe Farbe und Liniendicke (gleich den
Einstellungen des Elementes im Dialog Kontur). Fir spezielle Anforderungen kann jedoch jedes
Element unabhangig von der Hauptlinie eingestellt werden. So kann bei der Linienart Strich - Kreuz
wie dargestellt das Kreuz in einer anderen Farbe angezeigt werden.
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3.143

XXX

Proportionen

Mit diesen Parametern kann die Geometrie der Linienart verandert werden. So kann etwa bei einer
gestrichelten Linie der Abstand zwischen zwei Linienstlicken variiert werden. Bei unserem Beispiel
der Strich-Kreuz-Linie wird das Verhaltnis Linie zu Kreuz verandert.

Die Parameter sind je nach Linienart mit Buchstaben a bis .... bezeichnet. Eine exakte
Bezeichnung dieser Parameter ist nicht moglich, da bei jeder Linienart die Auswirkungen der
Parameter unterschiedlich sind.

(Ein Parameter wirde etwa lauten: Verhaltnis Lange-Linie zu Breite-Kreuz!!!)

Hier hilft - einfach ausprobieren.

Fullungen

Alle Elemente mit geschlossener Kontur konnen gefiillt dargestellt werden.
Zur Auswahl stehen folgende Fullmethoden:

Konstante Farbe
Bestimmen Sie eine Fllfarbe. Die Einstellungen sind analog dem Kapitel Farbe andern.

Muster transparent

Die Flache wird mit einer Bitmap-Schraffur gefiillt. Der Bereich zwischen den Schraffurlinien ist
transparent, die Farbe des Musters kann festgelegt werden. Eine Bitmap-Schraffur ist ein
vordefiniertes Muster. Im Vergleich zu Vektor-Schraffuren (in E-CAD die Eigenschaft Schraffur)
verandern Bitmap-Schraffuren ihre Grof3e, wenn der Darstellungsmal stab verandert wird.

Muster opak
verhalt sich bis auf die wahlbare Hintergrundfarbe gleich wie Muster transparent.

Linearer Verlauf
Es werden zwei Farben definiert. Die Fullung des Objektes andert sich von der (Start-) Farbe zu der
(Ziel-)Farbe linear entlang der horizontalen Abmessung.

Radialer Verlauf
Es werden zwei Farben definiert. Die Fullung des Objektes andert sich von der (Start-) Farbe zu der
(Ziel-)Farbe radial innerhalb der Abmessungen.

Kreisformiger Verlauf
Es werden zwei Farben definiert. Die Fullung des Objektes andert sich von der (Start-) Farbe zu der
(Ziel-)Farbe kreisférmig innerhalb der Abmessungen.

Bild




92 E-CADPro

Wahlen Sie die Bild-Datei durch Klicken auf die Schaltflache . Der Pfad der Bilddatei wird in das
entsprechende Feld eingetragen und das Bild als Fillung dargestellt. Die GréRe der Darstellung wird
aus der Bild-Datei ermittelt. Die linke untere Ecke des Bildes wird im Zentrum des
Zeichnungselementes dargestellt.

Ist das Bild ein wiederholendes Muster, so wird die Eigenschaft Bild kacheln auf Kacheln gestellt.
Mit den Parametern BildgroRe, Drehung und Verschiebung kann das Bild an die Kontur des
Elementes angepasst werden. Die Abmessungen des Bildes erfolgen in cm in der Planung.

BildgroRe und Verschiebung kénnen auch in der Zeichnung mit der Maus verandert werden.
Markieren Sie das Element, driicken Sie die Shift -Taste und klicken Sie
e auf das blaue Pfeilsymbol der Breite oder Hohe des Bildes um die Abmessungen zu
verandern. Ziehen Sie das Bild in die gewlinschte Groflie.
e auf die blauen Drehpfeile, um die Drehung zu bestimmen
e auf den blauen Kreis im Zentrum des Bildes um es zu verschieben.

3.14.4 Schraffur

Die Eigenschaft Schraffur wird bei allen Elementen mit geschlossener Kontur (z.B. geschlossenes
Polygon, Decke, Wande...) fur die Darstellung von Vektor-Schraffuren verwendet.

Im Gegensatz zu den im Kapitel Flllungen erwdhnten Bitmap-Schraffuren werden Vektorschraffuren
mit 2D-Zeichnungselementen wie Linien, Bégen, usw. dargestellt und nicht nur aus Bildern erzeugt.

Die Vorteile:
e Schraffuren sind durch vielfaltige Parameter veranderbar.
Schraffuren kdnnen auch gedreht dargestellt werden.
Die Darstellungsgrofie von Schraffuren ist variabel.
Beim Export (etwa DXF) kénnen Schraffuren mit ausgegeben werden.

Auswabhl des Schraffurmusters
Wahlen Sie aus der Auswahlliste die gewlinschte Schraffur. Das Ergebnis wird unmittelbar in der

Zeichnung dargestellt.

Bearbeiten der Schraffurparameter
Klicken Sie auf das rechte Pfeilsymbol > (Editieren) neben der angezeigten Schraffur und es 6ffnet
sich der Dialog Schraffurparameter:
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Einstellungen erweiterte S... ?
[ |Richtung folgt Objekt

Kachel-Grabe: | 0,5 =~ am x| 0.5 = am
Proportionen beibehalten

Hauptrichtungs-Winkel: 0,0 —| =
Stil der fur die Schraffur
verwendeten Linien: — Vollinie — w

Farbe, Dicken der Liniengruppen: alle identisch

1: -| - Haarlinie W

Proportionen der verschiedenen Bestandteile:
a:( 05 = mjosn = |05 =
d= g,50 =

Vorschau der aktuellen Einstellungen:
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Einstellungen zuriicksetzen!

Abbrechen Hife

Richtung folgt Objekt

Die Ausrichtung (Drehung) der Schraffur ist Uber den Parameter Winkel definiert. Ist die Option
Richtung folgt Objekt aktiv, wird fiir die Ausrichtung der Schraffur die Objektrichtung als Nullrichtung
Ubernommen. Der Winkel der Schraffur wird zu dieser Richtung addiert.

Dies ist beispielsweise von Vorteil bei der Schraffur von Wandschichten, welche parallel zu der
Wandrichtung verlaufen (Dammung). Wandschraffuren, die Uber mehrere aneinander grenzende
Wande ohne sichtbaren Ubergang verlaufen, werden ohne diese Eigenschaft erstellt, da der
Schraffurwinkel unabhangig von der Wandrichtung fiir alle Wande gleich sein muss.
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3.14.5

Kachelhohe = Objekthohe

Die Kachelhdhe der Schraffur passt sich an die Hohe des Objektes an. Das Schraffurmuster wird in
der Hohe nur einmal aufgetragen. Eine typische Anwendung fiir diese Eigenschatft ist die Darstellung
wvon Wandschichten mit der Schraffur Dammung. Diese Schraffur soll, unabhangig von der
Schichtdicke, nur einmal angezeigt werden.

KachelgroRe

Eine Schraffur-Kachel ist das Grundelement einer Schraffur, in der das Muster genau einmal definiert
ist. Der weitere Verlauf der Schraffur wird durch Wiederholung dieser Kachel erzeugt. Die Groe der
Kachel bestimmt nun, wie gro} das Schraffurmuster dargestellt wird. Die Angaben erfolgen in cm
der Planung, verandern sich aber mit dem ProjektmaRstab. (Andern Sie den MaRstab von 1:100 auf
1:50, wird die Schraffur feiner dargestellt und gedruckt.)

Linienart
Wahlen Sie hier die Linienart der Schraffur. Die Linienart bezieht sich auf jedes einzelne Element der
Schraffur; die Anderung auf eine andere Einstellung als Volllinie ist nur in Sonderféllen notwendig.

Farben und Linienbreiten der Schraffur

Jedes Schraffurmuster wird als Standard mit einer Farbe dargestellt. Dies wird mit der Option alle
Identisch erreicht. Sollen einzelne Elemente mit abweichenden Einstellungen erzeugt werden,
demarkieren Sie die Option und verandern Sie die entsprechenden Werte.

Proportionen der verschiedenen Bestandteile
Die in E-CAD zur Verfuigung stehenden Schraffurmuster sind parametrisiert. Diese Parameter
beeinflussen Abstande, Langen und Proportionen des Schraffurmusters.

Layer/Geschoss

Jedes Element der Zeichnung ist einem Layer und einem Geschoss zugeordnet. Das Geschoss ist
dabei jenes Geschoss, welches beim Zeichnen des Elements das aktive Geschoss war.

Die Zuordnung zu Layern kann auf zwei Arten passieren:
e Fir Elemente wie Wande, Stitzen, Bemafliungen erfolgt die Zuordnung automatisch auf
einen Layer mit entsprechender Bezeichnung.
¢ Elemente wie Linien, Texte, Podeste werden auf dem aktiven Layer abgelegt.

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Die Gliederung von E-CAD-Projekten.

Im Eigenschaftsdialog Layer/Geschoss kann nun der Layer und das Geschoss des Elementes
Uberpruft oder verandert werden. Ist die Farbe des Layers rot dargestellt, werden Elemente dieses
Typs automatisch auf diesen Layer abgelegt. Ist die Auswahlliste nicht aktiv, ist eine Veranderung
des Layers nicht vorgesehen (z.B. bei Wanden).
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Verandern Sie das Geschoss des Elementes, erfolgt bei Bauteilen auch eine Anpassung der Hoéhe
in das neue Geschoss.

3.14.6 GroRe und Position

Das Formular GréBe und Position erlaubt Ihnen, die Grofte des Elementes, die Drehung sowie die
Position in der Planung alphanumerisch festzulegen. Einige der beschriebenen Parameter sind nicht
bei allen Zeichnungselementen verfligbar.

Grode und Fosition Baw
Koordnate des Lage des Referenzpunids
Fiedsrenzpuries i Umgsbungerechtsck
x: (BE0000 Al o D2 07 O4
¥ 020000 &~ om 35 @M OB

o Os 03

~
- | cm
- 48 -~
Tk 0.0 - | cm
Drobang ;| 0.0 e
Abstnrd das Drehpunides relstiv nm Redsrsneponid
- -
K LA w | O
y: (00 |

Der Referenzpunkt (Position)

Die Koordinaten des Referenzpunktes werden in absoluten Koordinaten vom Nullpunkt der Planung
angegeben. Sie kénnen durch Eintragen von neuen Werten die Position des Elementes festlegen.
Da in diesen Feldern auch Rechenansatze verwendet werden kdnnen, ist eine Verschiebung um
einen Wert einfach zu erreichen, in dem z.B. in das Eingabefeld fur die x-Koordinate zusatzlich zum
wvorhandenen Wert noch + 70 eingegeben wird. Das Element verschiebt sich dadurch um 70 cm nach
rechts.

Die Lage des Referenzpunktes kann durch Auswahl aus den neun Mdglichkeiten festgelegt werden.
Ist das Zeichnungselement nicht rechteckig, wird das umschreibende Rechteck (maximale Breite
und maximale Hohe) fir die Position des Referenzpunktes verwendet.

GroRe

Ist die Option Proportion beibehalten aktiv, wird bei Veranderung der Abmessungen das
urspriingliche Verhaltnis Breite/Tiefe beibehalten.

Ist das Zeichnungselement nicht rechteckig, wird wiederum das umschreibende Rechteck
festgelegt; Sie verandern also mit den Parametern Breite und Tiefe jeweils die maximale Breite und
Tiefe des Elements. Alle anderen Punkte verandern sich proportional.

Drehung

Dieser Parameter erlaubt die Drehung des Elements um den Drehpunkt. Dieser Drehpunkt liegt
normalerweise in der Mitte des umschreibenden Rechtecks, kann jedoch mit den entsprechenden
Werten auch verschoben werden.

Der Drehpunkt kann auch grafisch festgelegt werden:

Markieren Sie das Element und bewegen Sie den Mauscursor tber den aktuellen Drehpunkt.
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Der Mauscursor andert sich, sobald Sie sich tber dem Drehpunkt befinden. Klicken Sie nun mit der
linken Maustaste auf den Punkt und ziehen Sie den Drehpunkt auf die gewlinschte Position.

3.14.6.1 Kataloge allgemein

Diese Beschreibung gilt fiir alle Kataloge, also fur Bauteilvorlagen, Materialien, Symbole und 3D-
Objekte.

& Weitere Informationen:
| Baumstruktur
| Ordner anlegen
| Ordner l6schen
| Suchen
| Schlagworte 2

3.14.6.1.1 Baumstruktur

Der Katalog ist aufgebaut wie der Windows-Explorer. Bei gréReren Katalogen ist es sinnwoll, die
Elemente in mehrere Verzeichnisse zu sortieren. Klicken Sie auf die Schaltfiache Ordner anzeigen
um oberhalb der Listenansicht auch die Baumstruktur einzublenden. Klicken Sie auf die Schaltflache
Details, um die Groe der Darstellung in der Listenansicht zu variieren. In der Baumstruktur werden
alle Verzeichnisse angezeigt, in der Listenansicht alle Eintrdge — also Bauteil-Vorlagen — und alle
Unterverzeichnisse angezeigt.

3.14.6.1.2 Ordner anlegen
Klicken Sie auf die Schaltflache Neuen Ordner erstellen. Tragen Sie einen Namen fiir den neuen
Ordner ein. Wahlen Sie eine Bilddatei als Vorschau und bestatigen Sie den Vorgang mit OK.

3.14.6.1.3 Ordner I6schen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Verzeichnis und wahlen Sie aus dem Kontextmenl
den Eintrag I6schen.
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3.14.6.1.4 Suchen

Offnen sie durch Klick auf die Lupe #  den Dialog

| T bk

Marnen [ ]schlagwarte
|:| Mur ganzes ‘Waork suchen

Tragen Sie in das Texteingabefeld den gewiinschten Suchbegriff ein.
Wahlen Sie ob der Suchbegriffim Namen oder in einem Schlagwort (oder beidem) vorkommen soll.
Optional kann auch nur nach ganzen Wértern gesucht werden.

Die vergebenen Schlagworte und weitere Suchparameter kénnen mit der Funktion Platzhalter
einfugen
in das Sucheingabefeld Gibernommen werden.

Starten Sie nun den Suchwvorgang mit 4

Die der Sucheingabe entsprechenden Elemente werden im Katalog aufgelistet.
Zuruck in die Katalogstruktur der Verzeichnisse wechseln Sie durch erneutes Klicken auf die Lupe

&

3.14.6.1.5 Schlagw orte 2

Schlagworte erleichtern die Suche nach bestimmten Kategorien von Elementen.

Beispielsweise kdnnen Sie den 3D-Objekten, welche Sie normalerweise fiir die Moblierung am
Haufigsten verwenden, das Schlagwort "Favoriten" zuweisen. Mit der Suchfunktion kann nach
diesem Schlagwort gesucht werden und die betreffenden Elemente werden, unabhangig von dem
zugehorigen Ordner, auf einmal angezeigt.

Mit einem Rechtsklick auf ein Katalogelement kann der Dialog fiir die Schlagwort-Zuweisung geoffnet
werden.




98

E-CADPro

3.14.7

3.14.71

3.14.7.2

Bereits einmal zugewiesen

Schlagworte werden in der Schlaquiort [%
oberen Liste angezeigt. Um
dieses Schlagwort
zuzuweisen aktivieren Sie
einfach das
Optionskastchen.

Neue Schlagworte tragen
sie in den unteren
Textbereich ein. Sie kdnnen
natdricih einem Element
auch mehrere Schlagworte

[ ]Favariten

zuweisen.
Beenden Sie danach den
Dialog mit OK
Weitere Schlagworte, zeilenweise ader durch '}’ baw, ',
getrennt :
L Ok ] I Abbrechen I I Hilfe

Kataloge - Bauteilvorlagen

Folgende Zeichnungselemente unterstiitzen Kataloge mit Bauteilvorlagen:
Wande, virtuelle Wande, Fenster, Turen, Aussparungen, Decken, Treppen, Stitzen, Unterziige,
Dacher, Gauben, Dachfenster, Platten, Balken; also alle Bauteile aufler Deckenaussparungen.

Zusatzlich zu den o.g. Bauteilen stehen auch fiir Texte und MaRlinien Vorlagen zur Verfligung.

Was sind Bauteil-Vorlagen ?

Eine Bauteil-Vorlage ist ein Eintrag im Katalog. In einer Bauteil-Vorlage werden alle relevanten
Parameter eines Bauteils zu Wiederverwendung gespeichert. Vor dem Zeichnen eines neuen
Elements kann der Benutzer durch Auswahl der entsprechenden Bauteil-Vorlage alle Werte fir
diesen Bauteil-Typ setzen. Ist ein Element bereits gezeichnet, werden durch erneutes Zuweisen
einer Bauteil-Vorlage alle Werte und Parameter des Elements auf die der neuen Bauteil-Vorlage
angepasst.

Bauteil-Vorlagen werden in Datenbanken gespeichert und stehen projektibergreifend zur Verfligung.

Neue Bauteil-Vorlage abspeichern

Wechseln Sie in das Verzeichnis, in dem die Bauteil-Vorlage abgespeichert werden soll. Klicken Sie
auf die Schaltflache neues Element erstellen. Es o6ffnet sich ein Dialog, in dem die Bezeichnung,
die Beschreibung und die Vorschau fur diese Bauteil-Vorlage erfasst werden kénnen. Mit der
Schaltflache > kann ggf. ein anderes Vorschaubild gewahlt werden.
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3.14.7.3 Abspeichern einer Bauteil-Vorlage Wand

Klicken Sie auf die Schaltflache Wand in der Konstruktionsleiste. In der Eigenschaftsleiste werden
nun alle Eigenschaftsdialoge fir Wande angezeigt. Passen Sie alle Parameter fiir die neue Bauteil-
Vorlage an, oOffnen Sie den Katalog, klicken Sie auf neues Element erstellen, geben Sie die
Bezeichnung ein und klicken Sie auf OK. In die Bauteil-Vorlagen werden also die aktuellen
Einstellungen der Eigenschaftsdialoge zum Zeitpunkt des Abspeicherns der Bauteil-Vorlage
Ubernommen. Sehr einfach ist es auch, die Werte nach einer zu bezeichnenden Wand als Bauteil-
Vorlage zu speichern. Selektieren Sie die Wand. In der Eigenschaftsleiste werden alle
Eigenschaftsdialoge dieser Wand aufgelistet. Offnen Sie den Katalog und speichern Sie die Bauteil-
Vorlage.

3.14.7.4 Loschen einer Bauteil-Vorlage

Offnen Sie den Katalog, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die zu léschende Bauteil-Vorlage
und wahlen Sie aus dem Kontext-Menu den Eintrag Léschen.

3.14.7.5 Aktuelle Werte speichern

Eine bestehende Bauteil-Vorlage kann mit aktuellen Werten (berschrieben werden. Klicken Sie auf
die Schaltflache Wand, editieren Sie die Werte und Parameter in den Eigenschaftsdialogen, 6ffnen
Sie den Katalog, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die zu Uberschreibende Bauteil-Vorlage
und wahlen Sie im Kontext-MenU aktuelle Werte speichern. Es 6ffnet sich der gleiche Dialog wie
beim Neuanlegen einer Bauteil-Vorlage. Sie kénnen die Bezeichnung, die Beschreibung und das
Vorschau-Bild bearbeiten respektive auswahlen.

3.14.7.6 Bauteil-Vorlagen in ein anderes Verzeichnis verschieben

Klicken Sie in der Listenansicht des Katalogs auf die Bauteil-Vorlage und ziehen Sie die Bauteil-
Vorlage mit gedruckter linker Maustaste auf das entsprechende Verzeichnis in der Listenansicht
oder der Baumstruktur.

3.14.7.7 Standards

Fur jeden Bauteil-Typ ist immer eine Bauteil-Vorlage als Standard markiert. Der Standard-Eintrag
wird mit einem S auf dem Vorschau-Bild gekennzeichnet. Die Standard-Bauteil-Vorlage ist jene
Vorlage, die vom System worgeschlagen wird, solange der Benutzer keine spezifische Vorlage
ausgewahlt hat. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Vorlage und wahlen Sie als
Standard verwenden im Kontext-Men(.

3.14.7.8 Datenbanken fiir Bauteil-Vorlagen

Bauteil-Vorlagen werden in Datenbanken gespeichert. Die Aufteilung, Struktur und Anzahl dieser
Datenbanken ist weitgehend dem Benutzer Uberlassen. So kann etwa der Katalog fiir die Bauteil-
Vorlagen von Turen aus mehreren Datenbanken aufgebaut werden. Wichtig fiir den Benutzer ist es
jedoch zu wissen, in welche Datenbank die neuen Bauteil-Vorlagen gespeichert werden. Dies kann
im Meni Optionen/Datenbanken zum Speichern wéhlen eingestellt werden. Andern Sie eine
bestehende Bauteil-Vorlage mit der Funktion aktuelle Werte speichern, verbleibt die Bauteil-
Vorlage naturlich in der urspriinglichen Datenbank.

Beim Speichern einer Vorlage wird angezeigt, in welcher Datenbank die Vorlage abgelegt wird
(sofern diese Option nicht deaktiviert wurde). Per Klick auf eine bereits vorhandene Vorlage wird in
der Infozeile ebenfalls die Datenbank (inkl. Pfad) angezeigt, in dem sich diese Vorlage befindet.
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4.1

411

41.2

Wande

Einleitung

Darstellung im Grundriss

Eine Wand ist aus einer oder mehreren Wandschichten aufgebaut. Diese Schichten haben
Eigenschaften wie Fillung, Schraffur und Linienart u.s.w. Dieser Wandaufbau wird im
Eigenschaftsdialog Konstruktion eingestellt.

Es ist jedoch nicht immer gewilinscht, diesen Wandaufbau auch in der Planung darzustellen,
deshalb hat die Wand selbst ebenfalls Eigenschaften wie Schraffur, Fillung und Linienart;
einzustellen im Eigenschaftsdialog 2D-Darstellung der Wand. Diese Eigenschaften der Wand gelten
immer flr die gesamte Wand und zwar immer dann, wenn der Wandaufbau = die Wandschichten
nicht gezeigt werden.

Das bedeutet, es gibt zwei Darstellungsmaoglichkeiten fir eine Wand:
1. Detaillierungsgrad einfach - es wird kein Wandaufbau gezeigt, die gesamte Wand kann
gefiillt oder schraffiert werden.
2. Detaillierungsgrad mittel oder fein — es werden die Wandschichten mit den dafiir
wvorgesehenen Eigenschaften dargestellt.

Detaillierung einfach

Detaillierung mittel oder fein

Beachten Sie, dass die Eigenschaften der Kontur der Wand fuir beide Darstellungsvarianten gelten.

Wandsegmente

Jede Wand hat Wandsegmente. Eine freistehende Wand konstanter Dicke hat z.B. vier Segmente.
Durch die Verschneidung mit anderen Wanden oder virtuellen Wanden kénnen auch mehr oder sogar
weniger entstehen. Wandsegmente sind wichtig fir die Zuweisung von Materialeigenschaften fiir das
3D-Modell und die Flachenauswertung nach DIN277 (variable Putzstarke je Wandsegment).
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413

414

Raum 1

7]

Wand 1 hat zum Beispiel sechs, Wand 2 nur zwei Wandsegmente.

3D-Darstellung

Sie zeichnen eine Wand im Konstruktionsmodus. In der 3D-Ansicht wird diese Wand dann ebenfalls
gezeigt. Es entstehen je Wandsegment 3-dimensionale Flachen, die auch mit unterschiedlichen
Materialien belegt werden kénnen.

Einfluss auf andere Bauteile

Wande

Eine Wand wird mit anderen Wanden verschnitten, sobald sich die Wandpolygone Uberschneiden.
Dadurch verandert sich die Anzahl der Wandsegmente, die Eckpunkte werden richtig dargestellt und
Sonderfille wie Vormauerungen usw. sind sehr einfach zu konstruieren.

Beispiele:
Zwei Wande ergeben richtig miteinander verschnitten einen L-Knoten

Zwei parallele Wande richtig angeordnet ergeben einen Wandvorsprung
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41.5

41.6

virtuelle Wande
Virtuelle Wande teilen Wandsegmente an dem Schnittpunkt.

Raume

Raume entstehen erst durch das Zeichnen von Wanden, sobald mindestens drei Wande ein
geschlossenes Polygon ergeben. Ldschen Sie eine Wand, kann dieses Polygon gegebenenfalls
geoffnet werden und der Raum wird ebenfalls geldscht.

Fenster, Tiren und Aussparungen

Diese Bauteile werden immer auf Wanden oder virtuellen Wanden platziert. Sie bleiben zwar
unabhangige Bauteile mit ihren Eigenschaften, I6schen Sie jedoch die Wand, sind auch alle
enthaltenen Offnungen geldscht.

Dacher
Wande werden unter Dachflachen verschnitten, sofern diese Eigenschaften nicht unter
Konstruktion/Niveaus deaktiviert ist.

Treppen
Wande kdnnen unter Treppenlaufen in der Hohe verschnitten werden, sofern diese Eigenschaften
unter Konstruktion/Niveaus aktiviert wird.

Wichtige Kurzwegtasten

Die Lage von geraden Wanden wird immer ber zwei Punkte bestimmt, den Anfangs- und den
Endpunkt der Wand. Diese zwei Punkte ergeben die Bezugsachse. Beim Zeichnen einer neuen
Wand kénnen Sie mit der Taste W die Lage der Bezugsachse (links, mittig oder rechts) wahlen bzw
wechseln.

A\ L L L
/

/“32:2

Bezugsachse mittig

Mit den Tasten Q und E kann die Bezugsachse fiir den Anfangspunkt und Endpunkt der Wand
getrennt gewahlt werden.

Wandachsen

Die Darstellung der Wandachsen kann im Menu Ansicht/Wandachsen ein- und ausgeschaltet
werden.
Bei Veranderung der Wandstarke wird die Lage der Wand bezogen auf diese Achse festgelegt.
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4.2

Der Pfeil auf der Wandachse zeigt die Richtung der Wand vom Startpunkt zum Endpunkt.

Die Lage der Achse kann Uber die Dialogleiste festgelegt werden. .

Zur Auswahl stehen die Innen- und die Aussenseite oder die Wandachse.

Die Innenseite ist bei einer Wand, welche an einen Raum grenzt, eindeutig definiert.

Bei einer Innenwand (beidseitig Raume) oder einer freistehenden Aussenwand liegt die Innenseite
immer rechts.

(in Zeichenrichtung betrachtet).

Optionen fir Wandachsen

Offnen Sie den Dialog unter Optionen/Wandachsen:

Innen/aulen vom Wandaufbau (ibernehmen:

Farbe : -|.. Dicke : | Haarlinie -

Linienstil © | —— volllinie ——— ~ |

Richtung markieren

Oberstand : | 10,0

- €©m
[ ]kernbereich darstellen
auch beim Drucken
Farbe : ~ | Dicke : | Haarlinie

Linienstil @ s-es i Strich/2 Punkie m = = = F

In diesem Dialog kann die Darstellung der Achse, der Uberstand, die Darstellung des Kernbereichs
und die Sichtbarkeit des Richtungspfeils bestimmt werden.

Zeichnenbefehle

Wenn Sie Einfiigen/Wand oder die entsprechende Schaltflache Wand W wahlen, werden in der
Dialogleiste die Parameter fiir das Zeichnen einer neuen Wand dargestellt. In der Eigenschaftsleiste
werden alle Uberschriften der fiir Wande verfiigbaren Eigenschaftsdialoge aufgelistet.

Der Eigenschaftsdialog fir das Zeichnen von Wanden im Uberblick von Links beginnend:
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Eingabeoptionen: qr
Legen Sie hier fest, ob die Wand mit Versatz gezeichnet werden soll.

Eingabeart: v
In dieser Auswahlleiste sind die Moglichkeiten, eine oder auch mehrere Wande zu platzieren,
aufgelistet.

e Wainde polygonal zeichnen w

Sie setzen den Anfangspunkt und den Endpunkt der ersten Wand. Fir alle weiteren Wande
wird als Anfangspunkt der Endpunkt des Vorgangers verwendet. Beenden Sie die Eingabe
mit Esc, erst jetzt werden die gezeichneten Wande mit dem Rest der Planung verschnitten
und dadurch auch ewl. neue Raume gebildet. Um die Aktion wahrend der Eingabe

abzubrechen, wahlen Sie aus dem Kontextmenl Funktion abbrechen.

¢ Einfache Wand zeichnen 4
Sie setzen den Anfangspunkt und den Endpunkt der Wand in der Planung. Die Wand wird
erzeugt. Bei Bedarf kénnen Sie mit dem Anfangspunkt der nachsten Wand fortfahren.

|
¢ Winkelige Wand einziehen ¥
Wahlen Sie diese Eingabeart und legen Sie in den Eingabeoptionen den Winkel fest. Dann
bewegen Sie den Mauszeiger Uber ein beliebiges Element der Zeichnung. Die Achse wird
angezeigt. Klicken Sie an die gewiinschte Stelle, jetzt werden noch Anfangs- und Endpunkt
der Wand auf dieser Achse platziert.

¢ Senkrechte Wand einziehen =N
Funktioniert genau wie die Eingabeart Winkelige Wand, jedoch steht die neue Wand immer
senkrecht auf der Bezugskante.

¢ Parallele Wand einziehen H
Platziert eine Wand parallel in einem festen Abstand zu einem bereits gezeichneten
Element.
1. Selektieren Sie die Kante, zu der die Wand parallel liegen soll.
2. Tragen Sie den Wert fir den gewiinschten Abstand ein.
3. Klicken Sie auf die Seite der Kante, auf welcher die Wand liegen soll.
4. Bestimmen Sie noch die Lage von Anfangs- und Endpunkt.
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¢ Mittige Wand einziehen @
Sie klicken zwei Eingabepunkte an, zwischen denen in einem bestimmten
Teilungsverhaltnis die Wand senkrecht dazu eingezogen wird. Es wird eine Hilfslinie
dargestellt, auf der die Bezugsachse der Wand liegen wird. Setzen Sie den Anfangs- und
Endpunkt der Wand.

Den Wert fir das Teilungsverhaltnis legen Sie in den Eingabeoptionen L fest.

e Runde Wand |-

Mit dieser Funktion kdnnen Sie 2 bestehende Wande nachtraglich ausrunden.
Bestimmen Sie mit den beiden ersten Eingabepunkten die Wande, die ausgerundet werden
sollen. Mit dem 3. Eingabepunkt bestimmen Sie den Radius der Ausrundung.
Die Ausrundung wird aus einzelnen Wandsegmenten erzeugt. Die maximale Segmentlange

legen Sie in den Eingabeoptionen L fest.

—
e Rechteckiger Raum

Sie setzen den Anfangspunkt eines rechteckigen Raumes durch Klick mit der linken
Maustaste in der Planung. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie den
Raum nach Lange und Breite auf, ein weiterer Klick mit der linken Maustaste definiert den
Endpunkt.

[5
e L-formiger Raum
Sie setzen den Anfangspunkt eines L-formigen Raumes durch Klick mit der linken Maustaste
in der Planung. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie den Raum nach
Lange und Breite auf, ein weiterer Klick mit der linken Maustaste definiert den Endpunkt.

[5
e S-formiger Raum
Sie setzen den Anfangspunkt eines S-formigen Raumes durch Klick mit der linken
Maustaste in der Planung. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie den
Raum nach Lange und Breite auf, ein weiterer Klick mit der linken Maustaste definiert den
Endpunkt.

]
¢ Raum mit Vorsprung
Sie setzen den Anfangspunkt eines Raumes mit Vorsprung durch Klick mit der linken
Maustaste in der Planung. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie den
Raum nach Lange und Breite auf, ein weiterer Klick mit der linken Maustaste definiert den
Endpunkt.
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¢ Raum mit Schriage
Sie setzen den Anfangspunkt eines Raumes mit Schrage durch Klick mit der linken
Maustaste in der Planung. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie den
Raum nach Lange und Breite auf, ein weiterer Klick mit der linken Maustaste definiert den
Endpunkt.

* Raum mit Nische
Sie setzen den Anfangspunkt eines Raumes mit Nische durch Klick mit der linken
Maustaste in der Planung. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie den
Raum nach Lange und Breite auf, ein weiterer Klick mit der linken Maustaste definiert den
Endpunkt.

¢ Raum mit Erker
Sie setzen den Anfangspunkt eines Raumes mit Erker durch Klick mit der linken Maustaste
in der Planung. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie den Raum nach
Lange und Breite auf, ein weiterer Klick mit der linken Maustaste definiert den Endpunkt.

. o AW E6,5cm -
Bauteilvorlage:!=— ! J

Es wird die Bezeichnung der aktuellen Bauteilvorlage angezeigt.

Wahlen Sie in dieser Auswahlliste, welche Vorlage Sie fiir die neue Wand verwenden mdchten. Es
werden die zehn zuletzt verwendeten Vorlagen aufgelistet. Falls die von Ihnen gewunschte Vorlage
nicht dabei ist, wahlen Sie Katalog, um aus allen vorhandenen Vorlagen auswahlen zu kénnen.

Die Auswahl einer Vorlage, egal ob aus der Auswahlleiste oder dem Katalog, setzt alle
Eigenschaften der neuen Wand auf die Werte dieser Vorlage.

Aus diesem Grund sollten alle weiteren Eingaben, wie etwa die Wandstarke, erst nach Wahl der
gewunschten Vorlage erfolgen.

Haben Sie zum Beispiel eine Wandworlage Ziegel 30 cm ausgewahlt, wird die Wandstarke auf 30
cm gesetzt. Nun kdnnten Sie die Wandstarke auch verandern, z.B. auf 25 cm, dies andert die
Bezeichnung der Vorlage nicht.

Starke: hier wird die Wandstéarke festgelegt.

Kontur:
Wahlen Sie hier Farbe, Dicke und Linienart fur die dulRere Wandkontur. Diese Einstellungen haben
keinen Einfluss auf die Darstellung von Wandschichten.

Schraffur:

Wahlen Sie hier die gewilinschte Schraffurart aus. Mit Klick auf kénnen die Parameter der
gewahlten Schraffur noch angepasst werden.
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4.3

Wandeingabe

Fir die Erstellung eines 3D-Modells und die Ermittlung der relevanten Flachen fir eine EnEV-
Berechnung ist es notwenig, die Wande als 3D-Bauteile einzugeben.

Liegt eine DXF/DWG-Grundlage vor, so kann auf dieser 2D-Zeichnung gearbeitet werden. Der Vorteil:
Es ist keine Eingabe von MalRen notwendig, sondern es wird auf den 2D-Bauelementen gefangen —
diese Arbeitsweise ist eine Erleichterung und beschleunigt die 3D-Gebaudeerstellung sehr.

Die Grundrisseingabe ohne 2D-Vorlage:

Ist ein Projekt angelegt und sind die Geschosshdhen eingestellt, kann mit dem Eingeben der Wande
begonnen werden.

Dazu wird zuerst aus der Bauteilleiste im Modus Konstruktion der Wandbefehl aktiviert (Klick auf
das Icon mit der linken Maustaste)

Es erscheinen die entsprechenden Container fir die moglichen Wandeinstellungen, in der
Tagesleiste werden die aktuellen Daten aufgefuhrt

+B)¥ [Fwses mooea ] swe [307 3 o [— -5 [z |l s[5
.
[Katalog |Konstruktion  [[Wandflachen [[2D Darstellung [[EnEV [Beschriftung ||

Entweder kann mit der vorhandenen Wand gearbeitet werden (die Einstellungen in der Tagesleiste
sind modifizierbar) oder es wird aus dem Katalog ein neuer Wandtyp ausgewahlt: im Katalog
kénnen natlrlich auch neue Wandtypen erstellt werden, oder vorhandene Wandtypen geandert und
angepasst werden!

Im Programm E-CAD erfolgt das Arbeiten mit einem Bauteil (ob nun 3-dimensional oder 2-
dimensional) in jedem beliebigen Modus immer nach dem selben Schema.

Arbeit mit den Funktionen/Bauteile aus der Bauteilleiste (allgemein):

1. entsprechendes Bauteil in der linken Mendileiste anklicken (linke Maustaste)

2. aus dem Katalog (Container, welche erscheinen, wenn das Bauteil aktiviert ist) das
gewulnschte Bauteil auswahlen (wird keine Auswahl getroffen, dann ist jenes Bauteil aktiv,
welches auf Standard gesetzt ist)

in der Tagesleiste die Einstellungen fiir das aktive Bauteil Gberprufen, eventuell andern

4. aus der Auswabhlleiste (verschiedene Optionen, wie ein Bauteil erstellt oder plaziert werden
kann) die gewlinschte Funktion aktivieren

5. in der Zeichenoberflaiche das Bauteil zeichnen, bzw. absetzen

Ein Bauteil kann immer mehrere Achsen und Bezugspunkt (Anfasspunkte fiir den Cursor) besitzen.
Diese Bezugspunkte kénnen durch das Aktivieren der Taste ,W’ auf der Tastatur verandert werden.
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e AuBenwidnde eingeben

7

*Bauteil Wand aktivieren

*aus dem Katalog den richtigen Wandtyp auswahlen, gegebenenfalls die Eigenschaften fur die Wand
in der Tagesleiste anpassen

*in der Auswahlleiste die Funktion Wénde polygonal zeichnen aktivieren.

1} e |_'_'<-'?-' T . 1 | L l;
_—I ; Winde polygonal zeichnen

=
N
Em
5

. '.
L3

Farallele Wand einzi

13

Mittige Wand einziehen
Funde Wand

3

3 ¢

Fechteckiger Raum

vV B
rREE=2

L-férmiger Raum

S-farmiger Raum

=

Raum mit Yorsprung
Raum mit Schréige

Eaum mit Mische

iy HH

Y

Faum mit Erker

LU EFH

Den Anfangspunkt der Wand in die Zeichenoberflache setzen (einmal links klicken) und mit der
Maus die Richtung fur die Wand bestimmen: die Maus in die entsprechende Richtung bewegen,
sodass eine gerade Wand sichtbar wird — nicht klicken.

Mit der Taste ,W’ die Bezugsachse auswahlen — diese sollte aufien liegen.
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10.79°

Erster Punkt (Wandanfang) links — Richtung nach rechts mit der Maus bestimmt (nicht klicken!)

Bezugsachse oben (aufien)

Die Maus jetzt loslassen (nicht bewegen) und Uber die Tastatur den richtigen Langenwert

eingeben. Dieser wird unten links in der numerischen Eingabe eingetragen — Achtung:

die Option ,dl (Richtung/Distanz) Art+R’ eingetragen sein!

| | 1200 < | 5 g dl {Richtung/Distanz), Alt+R

€S muss

v

Bei der Eingabe des Langenwertes die Einstellung der Maf3einheit beachten! Standardeinstellung
,cm’ deshalb 12 m = 1200 cm. Gleichzeitig kann der Richtungswinkel (a = 0,0) Uberprift werden.
Passen diese Einstellungen wird die Taste Enter auf der Tastatur aktiviert. Mit dem Bestatigen Uber
die Taste Enter wird gleichzeitig der Wandendpunkt (rechts) gesetzt. Der Endpunkt der ersten
Wand ist sofort auch der Anfangspunkt der nachsten Wand. Somit kann jetzt wieder mit der Maus

die Richtung bestimmt werden

3.67°

Tu N NN e S N A S R

(2]

4.073

Nach der Richtungsbestimmung wird die Maus wieder in dieser Position gelassen und wie oben

beschrieben, kann der Richtungswinkel tUberprift
werden und der Langenwert in die numerische Eingabe eingegeben werden.
Bestatigung mit Enter Wandendpunkt der 2.Wand = Wandanfangspunkt der 3. Wand usw.

Soll sich die letzte Wand an den Anfangspunkt der ersten Wand anschlieRen, kann dieser letzte
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Punkt auch mit der Maus gefangen werden,

dies geschieht durch das Aktivieren der linken Maustaste aus dem Anfangspunkt der ersten Wand.
Der Polygonzug der AuRenwande ist somit geschlossen und es wird bei korrekter Ausfiihrung ein
Raum erzeugt.

N

fin'c'o‘o’c'o'o'fo’o'o'

o - s TR
Raum 1
78,22 m?
R T T T B T B e e

¢ Trennwande, Innenwande eingeben

Fir die Ermittlung der verschiedenen Zonen in einem Gebaude sind nur die Trennwande won

Bedeutung, welche zwei unterschiedliche Zonen won einander abgrenzen. ZB Garage und

Wohnrdume sind auf einer Geschossebene zu finden, oder ein Teil eines Geschosses ist

unterkellert, der andere Teil des Geschosses nicht.

Alle anderen Trenn- und Innenwande sind gegenstandslos und missen nicht eingegeben werden.

Fir die Eingabe von Innenwanden besteht die Mdglichkeit mit dem Befehl einfache Wand eingeben
zu arbeiten,. Bei dieser Funktion wird der Anfangs- punkt per linken Mausklick aktiviert. Der

Endpunkt der Wand kann entweder mit der numerischen Eingabe und Enter bestimmt werden oder

durch einen 2.Klick mit der Maus.

Oftmals ist es auch notwendig, eine Wand mit einem bestimmten Abstand zu einem bestehenden
Bezugspunkt zu setzen. Dafirr ist es sinnwoll, einen lokalen Nullpunkt in Form eines Arbeitspunktes
zu setzen: Diese Funktionalitat findet man auf der Programmoberflache unten rechts!

Der Befehl Arbeitspunkt setzen wird aktiviert und danach wird der Punkt angeklickt, welcher als
neuer Nullpunkt zur Verfigung stehen soll : zum Beispiel die linke obere Ecke, von dieser Ecke wird
nun die Maus in die Richtung bewegt, in welche der Abstand eingetragen werden soll (z.B. nach
unten).

Die Mausposition wird in dieser Richtung gelassen und es kann ein numerischer Wert erneut
eingetragen werden — Abschluss der Eingabe und erster Punkt der Wand mit Enter.
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Der zweite Punkt der Wand kann dann mit einem Mausklick fixiert werden. Somit ist die Wand mit
dem gewinschten Abstand positioniert!

Weitere Wéande kdnnen eingebenden werden, nach Bedarf auch noch mit anderen angebotenen
Funktionen.

Numerische Eingabe

Mit der neuen numerischen Eingabe ist die Wandeingabe noch schneller und einfacher!

Um diese An- oder Aus zu schalten klicken Sie bitte bei den Raster - und Fangoptionen

ALY o g [
‘ B 7k gty Wi O auf den ersten Knopf: B mit der rechten
Maustaste, es erscheint folgender Dialog mit Eingabeoptionen:

Murnerische Eingabe I. ? i‘f—]

Koordinaten an der Mauspasition anzeigen

Standardeingabefeld bei TAB IDismnzAlt-l-D - ]

Relative Koordinaten

Symbal anzeigen
[ Kirzel anzeigen
Bezeichnung anzeigen

[] alle Werte anzeigen

Transparent
Intensitit : a0 =S

' L]
Hinweis: Tastaturkirzel Alt+¥, alt+Y, Alt+D und Alt+a
springen sofort in die Koordinateneingabe an der Maus

ok | | Abbrechen | | Hilfe

e

die angezeigten Einstellungen sind sehr sinnvoll zum verwenden!

Die numerische Eingabe hangt jetzt als kleine Toolbox direkt am Curser:
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< 2.89° -
2 895 @ Distanz (d) 296,386 €3
|_. B h| < Winkel (a} 0,0 1]
« Breite (dx) 286,386 &3
1 Hihe (dy) 0,0
Setzen Sie den ersten Punkt im der Maus und geben Sie die Richtung vom Bauteil vor, dann kénnen
Sie entweder sofort die Lange eintippen oder mit der [Tabulator] Taste durch die 4 mdglichen
Eingaben springen und die Werte eingeben.
v Distanz (d) 500,0 3t
< Winkel (a) 3]
& Breite (dx) 0,0 %]
1 Hohe (dy) 500,0 4]
Bestatigt wird mit einem Klick der linken Maustaste oder mit [Enter]!
Damit wird der zweite Punkt der Wand fixiert, welcher bei der polygonalen Eingabe sofort auch
wieder den Anfangspunkt der nachsten Wand bestimmt.
Es muss jetzt nur noch mit der Maus die Richtung vorgegeben werden und die numerische Eingabe
kann sofort gemacht werden.
Optional zur [Tabulator] Taste kann direkt zu der gewilinschten Eingabe gesprungen werden:
Distanz: [Alt]+[D]
Winkel: [Alt]+[A]
X-Wert: [AIt]+[X]
Y-Wert: [AIt]+[Y]
44 Eigenschaftsdialoge von Wanden

In diesen Eigenschaftsdialogen finden Sie alle Parameter der Wand, auch die Parameter der
Dialogzeile sind nochmals enthalten.
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441 Dialog Konstruktion
Der Dialog Konstruktion gliedert sich in zwei Register: Wandaufbau und Niveaus:
Wandaufbau

Niveaus Wandaufbau

[ ] unterschiedliche Wandstérken an Anfang und Ende der Wand zulassen

Anfang +| 36,3 Zcm  Ende: 36,5 Z em
: e T AuBen
Bezeichnung Dicke Schraffur
AuBen 12,5 77
Tragende Schicht 24,0
Einfiigen... Bearbeiten dischen! Innen
Richtung automatisch Richtung
Wandabschlup | AuBen > hestimmen umdrehen

Fensterabschlufl : | Beide V|

Die Auswahl Unterschiedliche Wandstidrken an Anfang und Ende der Wand zulassen wird nur
aktiviert, wenn konische Wande gezeichnet werden. Klicken Sie den Auswahlkasten und tragen Sie
fur das Ende der Wand eine abweichende Starke ein.

Die Liste zeigt den Wandaufbau mit den einzelnen Schichten der Wand.

Neue Schicht hinzufiigen

Klicken Sie auf die Schaltfldache Einfiigen, um eine zusatzliche Schicht in den Wandaufbau
aufzunehmen.

Es offnet sich der Dialog mit den Eigenschaften der neuen Schicht.
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Schicht/Lage/Layer

Kontur Fallung Schraffur

Schicht/LagefLayer
Bezeichnung : Tragende Schicht w
Diicke : 12,5 = km
[ ] Abschluf
ok | | Abbrechen | | Hife

Wahlen Sie eine Bezeichnung aus der Auswahlliste; abweichende Bezeichnungen werden einfach in
die Auswahlliste eingetragen. Stellen Sie die gewlinschte Starke der Schicht ein. Die Option
Abschluss wird aktiviert, wenn die Schicht bei Wand- oder Fensteranschlissen Uber Eck gefiihrt
werden soll.

Zusatzlich konnen fiir diese Schicht die Eigenschaften der Kontur, der Fillung und der Schraffur
eingestellt werden.

Bestehende Schicht bearbeiten

Klicken Sie in dieser Liste auf eine Schicht. Die Zeile der gewahlten Schicht wird markiert und kann
nun durch Mausklick auf Bearbeiten verandert werden. Ein Doppelklick auf die Zeile fihrt zum
gleichen Ziel. Es offnet sich das Formular Wandschicht. Der Dialog wird im Abschnitt zuvor
erlautert.

Bestehende Schicht I6schen
Markieren Sie die gewlinschte Schicht und klicken Sie auf Léschen. Die Schicht wird aus dem
Wandaufbau geléscht und die Wandstarke angepasst.

Wandabschluss

Alle Schichten der Wand werden, sobald die Option Abschluss aktiviert ist, an den Wandenden Gber
Eck gezeichnet; die Seite kann in der Auswahlleiste Wandabschluss bestimmt werden. Dies gilt
nur fur freistehende Wandenden.

Fensterabschluss
Bei allen Fenster- und Turéffnungen werden Wandschichten innen, aulen oder beidseitig tGber Eck
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gefiihrt. Die Option Abschluss der Schicht muss dafiir natrlich wieder aktiv sein.

Richtung automatisch bestimmen

In diesem Dialog ist die AuRenkante der Wand immer oben. In der Zeichnung muss die Lage der
Aullenseite erst bestimmt werden. Dies geschieht, wenn diese Option aktiv ist, automatisch; wenn
ein Raum an einer Wandseite entsteht und an der anderen nicht, ist auf der Raumseite innen. Sind
auf beiden Seiten oder auf keiner Seite Raume entstanden, ist die Lage der ,Auf3enkante® von der
Zeichenrichtung abhangig. Nachtraglich kénnen Sie die Auenseite verandern, indem Sie die
Automatik abschalten und die Richtung mit nebenstehender, nun aktiver Option, korrigieren.

Konstante Wandachse
Hier wird festgelegt, welche Wandseite (Achse, auRen/innen bzw. rechts/links) bei Anderungen der
Wandstarke in ihrer Positionen erhalten bleiben soll.

Niveaus

Niveaus | ‘Wandaufbau I

r Micht mit den anderen Wanden des Geschosses verschneiden und auch nicht
zur Raumbildung heranziehen

[T uUnter Treppen verschneiden
™ HMicht unter Dachern verschneiden
[T wom Geschoss abweichende Miveaus verwenden
Cberes Miveau
¥ Links und rechts gleiche Hihe verwenden

Lirks : Irelativ 2ur Oberkante Rohdecke 7 | I':':':' :|I £m

Fechts ; Irelativ zur Oberkante Fohdecke j II:I.II:I j cm
nkeres Niveau

¥ Links und rechts gleiche Hihe verwenden

Lirks : Irelativ 2ur Oberkante Rohdacke uni 7 | I 0,0 :ll £m

Rechts Irelativ 2ur Oberkante Rohdecke uni ¥ | I 0,0 :II £

Die Option Nicht mit anderen Wéanden verschneiden bewirkt, dass die entsprechende Wand mit
keiner anderen Wand des Geschosses verschnitten wird. Die Raumflachen werden nicht reduziert.

Wird die Option Unter Treppen verschneiden aktiviert, wird diese Wand in der Héhe von Treppen
entlang der Unterkante der Laufplatte begrenzt.

Die Option Nicht unter Dédchern verschneiden deaktiviert das Begrenzen der Wandhdhe unter
Dachern.
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442

Von der Geschosshéhe abweichende Niveaus kdnnen fir das obere und untere Niveau jeweils fur
die linke und rechte Hohe getrennt eingestellt werden. Links ist dabei der erste Punkt, der von der
Wand eingegeben wurde.

Das Niveau kann wie folgt eingestellt werden:

* Relativ zu Geschossniveaus
Verwenden Sie diese Einstellung, wenn die Hohe der Wand mit einem relativ zu einem
Geschossniveau gemessenen Versatz festgelegt wird, also z.B. die Oberkante der Wand
soll 30 cm unterhalb der Decke liegen. Tragen Sie beim oberen Niveau relativ zur
Unterkante Geschossdecke und als Versatz —30 cm ein.

e  Absolut
Wird diese Héhenangabe gewahlt, wird die Ober- respektive Unterkante als absoluter Wert
angegeben. Die Hohe des absoluten Nullpunktes kann nicht verédndert werden, die absolute
Hohenlage des Geschosses ist jedoch einstellbar. (Geschosse/aktives Geschoss
bearbeiten/ Niveau Fussbodenoberkante)

e relativ zum unteren Niveau
diese Mdglichkeit steht Ihnen nur bei der Bearbeitung des oberen Niveaus zur Verfliigung.
Verwenden Sie diese Einstellung, um fir eine Wand eine feste Hohe, unabhangig von der
Geschosshohe, festzulegen.

2D-Darstellung

In diesem Dialog werden Kontur, Flllung und Schraffur der Wand eingestellt. Diese Darstellung wird
nur gezeigt, wenn keine Wandschichten dargestellt werden. Dies ist im Normalfall der
Detaillierungsgrad Einfach, sofern es nicht unter Optionen/Detaillierungsgrad abweichend gewahlt
wird.

Materialien
Materialien @@
Standardmaterialien fur neue Wandfiachen:
Innen Aulden
[ ]Putzstarke : [ ]Putzstarke
o 15 Z]am

Wahlen Sie in diesem Dialog die Standardmaterialien fir innen und aufen. Dieses Material wird
verwendet, sobald neue Wandfldchen entstehen, Sie verandern also lhre derzeitige Planung nicht.
Wichtig sind diese Einstellungen vor allem fur Bauteilvorlagen.
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4.5

451

45.2

453

Bearbeiten von Wanden

Verlangern

Bewegen Sie den Mauspfeil Uber eine nicht selektierte Wand. Die Wand wird nun griin markiert und
es werden sechs Markierungspunkte gezeigt.

Klicken Sie nun auf einen Markierungspunkt und ziehen Sie dieses Wandende an die gewiinschte
Position.

Verschieben

Der Befehl Bewegen wird im Kapitel ,Editieren” beschrieben.
Fir das Bewegen einer Wand direkt mit der Maus kann auf die Eckpunkte und Kanten der Wand
gefangen werden, diese werden rot markiert.

Trimmen

Wande kénnen mit den Trimmfunktionen Trimmen (L), Trimmen (T), Aufbrechen und Verldngern
getrimmt werden. Trimmfunktionen werden im Kapitel Trimmen naher beschrieben.







Kapitel S

Virtuelle Wande
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5.1

51.1

5.2

Virtuelle Wande

E-CAD erkennt automatisch, ob ein Bereich wollstandig von Wanden umgeben ist, und definiert dann
fur diesen umschlossenen Bereich einen Raum.

Nun ist es gegebenenfalls ndtig, Raume zu definieren, die nicht allseitig umschlossen sind.

Das Prinzip ist einfach: Sie erzeugen eine virtuelle Wand wie eine normale Wand. Die Unterschiede:
im Konstruktionsmodus wird die virtuelle Wand als Linie dargestellt, im 3D-Modus ist eine virtuelle
Wand unsichtbar.

Eigenschaftsdialoge

Der Eigenschaftsdialog Kontur ermdglicht alle Einstellungen fir die Grundrissdarstellung der
virtuellen Wand.

Der Eigenschaftsdialog Niveaus sind gleich den Eigenschaften der normalen Wand. Die Dialoge
werden in dem Kapitel Wand beschrieben.

Wand

Wand be®wa@w®

Dicke : 4,0 =

Unterschiedliche Wandstérken an Anfang und
Ende der Wand zulassen

Dicke am Ende ; cm

Die Dicke der virtuellen Wand wird in diesem Dialog eingestellt. Soll das Wandende einen anderen
Wert erhalten, markieren Sie die entsprechende Option.

Tipps

Da virtuelle Wande sowohl reale Wande als auch Fulboden und Decken quasi aufschneiden, ist es
moglich, fir diese aufgeschnittenen Bereiche andere Materialien zu verwenden. So kénnen Sie z.B.
in einem Raum mit Hilfe von virtuellen Wanden einen Teil des Raumes abteilen und diesen dann fiir
den FuBboden anders texturieren als den Rest des Raumes. Gleiches gilt fur Wande.




Kapitel 6

Fenster, Turen, Wando6ffnungen
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6.1

Fenster, Turen, Wandoffnungen

Fenster, Turen und Wandaussparungen werden in diesem Handbuch in einem Kapitel
zusammengefasst, da die Bauteile in weiten Bereichen sehr ahnlich sind. Die gemeinsame
Bezeichnung fiir alle drei Bauteiltypen ist Wandoffnung.

Das System sieht fir Wandoffnungen ein zweistufiges Bearbeitungskonzept vor.

Stufe 1
Dies ist die Bearbeitung in den Eigenschaftsdialogen. Hier werden Parameter wie Breite, HOhe,
Brustungshohe, Material usw. eingestellt.

Stufe 2

Die erweiterte Bearbeitung ist ein eigener Editor, in dem zusatzlich zu den Parametern der
Eigenschaftsdialoge die Geometrie der Wandoffnung festgelegt wird, also ob beispielsweise ein
Fensterfliigel rechteckig, dreieckig oder rund ist.

Ubersicht Wandéffnungen

Fenster
Ein Fenster bestehen aus dem Fensterrahmen, dem Fensterfliigel und Fensterglas / Fillung.

Tiiren
Tdren bestehen aus Tiurzarge und Turblatt.

Aussparungen

Aussparungen erzeugen, bis auf die Offnung in der Wand, keine Elemente.

Alle drei Offnungstypen kénnen frei miteinander kombiniert werden. Ein Fenster kann mit einer
Aussparung (Heizkdrpernische) als ein Element gezeichnet werden.
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6.2 Platzieren

In der Auswahlleiste sind die verschiedenen Mdéglichkeiten Fenster/Tir/Wandaussparung zu
platzieren, aufgelistet.

¢ Fenster/Tur/Wandaussparung zeichnen |
Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Zuerst die Position, dann die Innenseite des Fensters/der Tur/der Wandaussparung.

L mdgliche Eingabeoptionen: Seite — links, mittig oder rechts. Ist auch mit der Taste W
zu andern

+ 1,00
¢ Fenster/Tiirr'Wandaussparung im Abstand —
Erforderliche Eingabe: 2 Punkte und ggf. der Abstand
Zuerst wird der Referenzpunkt eingegeben, dann die Richtung und die Innenseite des
Fensters/der Tur/der Wandaussparung mit einem Punkt. Ist die Option Nachfragen aktiv,

erscheint ein Dialog zur Erfassung des Abstands.

+ mdgliche Eingabeoptionen:

Seite — links, mittig oder rechts. Ist auch mit der Taste W zu andern
Abstand — der Abstand vom Referenzpunkt

Nachfragen — vor dem Absetzen wird nach dem Abstand gefragt

¢ Fenster/Tiirr'Wandaussparung mittig
Erforderliche Eingabe: 3 Punkte
Vorerst werden zwei Punkte eingegeben, zwischen denen das Fenster/die Tur/
dieWandaussparung platziert werden soll. Das Fenster/die Tir/dieWandaussparung wird
entsprechend dem Teilungsverhaltnis angezeigt. Wahlen Sie nun noch wo die Innenseite
liegen soll.
+ mdgliche Eingabeoptionen:
Seite — links, mittig oder rechts. Ist auch mit der Taste W zu andern
Teilungsverhaltnis — 50% bedeutet mittig.

+ +
e Fenster/Tur/Wandaussparung links&rechts |
Erforderliche Eingabe: 2 Punkte.
Vorerst werden zwei Punkte eingegeben, zwischen denen das Fenster/die Tur/
dieWandaussparung platziert werden soll. Das Fenster/die Tir/dieWandaussparung wird
entsprechend dem Abstand vom linken und vom rechten Wandende angezeigt. Wahlen Sie
nun noch wo die Innenseite liegen soll.
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'l' mogliche Eingabeoptionen:
Der Anschlag — links oder rechts.

Fenster, Turen, Wandoéffnungen zeichnen

Diese Bauteile werden alle nach dem gleichen Prinzip verwendet! Bevor sie gesetzt werden kénnen,
mussen Wande vorhanden sein! Sollte es sich um eine Fensterfront fiir einen Wintergarten handeln,
kann man entweder der Wand die gleiche Dicke wie dem Fenster geben oder man arbeitet mit
virtuellen Wanden.

Soll ein Fenster positioniert werden, muss das Bauteil Fenster aktiviert werden. Es ist der gleiche
Ablauf, wie bei der Arbeit mit allen anderen Bauteilen:

1. Bauteil Fenster aktivieren

2. aus dem Katalog oder aus der Schnelllbersicht in der Tagesleiste das richtige Fenster
auswahlen

3. die Einstellungen vom Fenster gegebenenfalls in der Tagesleiste oder in den
Einstellungsmadglichkeiten anpassen

4. aus der Auswabhlleiste die Funktion Wie das Fenster gesetzt werden soll anwahlen

Fenster in die entsprechende Wand zeichnen

Moglichkeiten der Fensterpositionierung:

Fenster frei positionieren [_m

Bei dieser Funktion wird das Fenster ohne die Eingabe von einem Abstand positioniert, es kénnen
natirlich Bezugspunkte (z.B. Unterlage DXF-Datei) gefangen werden. Auch eignet sich diese
Funktion gut, um die Mitte zwischen zwei Wanden schnell zu finden und das Fenster mittig in einen
Raum zu setzen.

Erster Klick in die Wand, in welche das Fenster gesetzt werden soll (das Fenster wird in der Wand
sichtbar. Mit der Taste ,W’ kann der Anfasspunkt (links, mitte, rechts) verandert werden.

Das Fenster kann mit einer Mausbewegung in der Wand bewegt werden, bis die Position korrekt ist.
Zum Beispiel bei der Suche der Wandmitte mit einem dem Dreieck gekennzeichnet: - dann zweiter
Klick! Durch Mausbewegungen kann der Fensteraufschlag bestimmt werden — der dritte Klick fixiert
das Fenster in der Wand.

+ 5,00

Fenster im Abstand setzen

Bei dieser Funktion wird das Fenster mit einem Abstand von einem definieten Bezugspunkt
gesetzt.

Der erste Klick definiet den Punkt, von dem der Abstand abgetragen werden soll (z.B. eine
WandauRRenecke. Nun wird die Maus zu einer Position bewegt, an der das Fenster platziert werden
soll und das Fenster wird sichtbar. Vor dem zweiten Klick muss der Bezugspunkt des Fensters
(markiert mit einem blauen Kreuz) mit der Taste ,W’ noch angepasst werden! Nun erfolgt der zweite
Klick. Durch Mausbewegungen kann der Fensteraufschlag bestimmt werden — der dritte Klick fixiert
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das Fenster in der Wand. Es wird nun nach dem Abstand vom Bezugspunkt gefragt. Diesen
eintragen und mit OK bestétigen!

B Fenster mitig
Fenster mittig

Bei dieser Funktion kann man ein Fenster beliebig in die Mitte einer Strecke, welche durch zwei
Bezugspunkte definiert wird, in eine Wand setzen. Die Bezugspunkte sind frei durch den ersten und
zweiten Klick auf einer Wandseite zu definieren. Es entsteht eine gedachte Line, deren Mitte durch
eine grune Hilfslinie angezeigt wird. Der dritte Klick wird auf den Schnittpunkt Hilfslinie/Wand
gesetzt.

Mit dem 4.Klick wird die Aufgehrichtung bestimmt!

Fenster links&rechts

Fenster links&rechts
Bei dieser Funktion kann man ein Fenster beliebig auf einer Strecke, welche durch zwei
Bezugspunkte definiert wird, in eine Wand setzen. Die Abstande zum linken und zum rechten Ende
der Wand werden hier angezeigt. Die Bezugspunkte sind frei durch den ersten und zweiten Klick auf
einer Wandseite zu definieren. Es entsteht eine gedachte Line, deren Mitte durch eine grine
Hilfslinie angezeigt wird. Der dritte Klick wird auf den Schnittpunkt Hilfslinie/Wand gesetzt.

Mit dem 4.Klick wird die Aufgehrichtung bestimmt!

Soll ein Fenster verschoben werden, dann wird das bestehende Fenster in der Planung angeklickt.
(Achtung vorher die Funktion Fenster setzen mit Esc beenden!) nach dem Anklicken des Fensters
(linke Mausetaste) erscheinen die Onlinemale (blaue Zahlen siehe Grafik oben). Nun kann mit der
Maus Uber die blaue Zahl gefahren werden, bis ein Stiftsymbol erscheint, die Zahl wird angeklickt
und es erscheint ein Fenster zur Korrektur des Abstandes.

Der neue Abstand kann eingetragen werden oder mit dem Scrollrad verandert werden. (es wird die
Zahl angepasst, hinter der der Curser sitzt). So kénnen die Abstiande oder zum Beispiel die
Fensterbreiten nachtraglich korrigiert werden.

Soll die Aufgehrichtung (z.B. Tlranschlag) verandert werden, so wird das Bauteil in der Zeichnung
durch einen Linksklick aktiviert. Nun erscheinen in der Tagesleiste die Symbole. Aufschlag vorne/
hinten; links/rechts vertauschen — diese aktivieren bis der Aufschlag stimmt.

Die Bauteile Tiren und Wandoéffnungen werden nach der gleichen Vorgehensweise, wie bei den
Fenstern beschrieben, verwendet!

Eigenschaftsdialoge
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6.4.1

6.4.2

6.4.3

6.4.3.1

Die Ubersichtsleiste

ok g v | Breite s 1000 =8 Hohe st 1510 = [ BRH: | 30,0 |50 Shrps 2310 12

In der Ubersichtsleiste werden die Abmessungen, die Aufgehrichtung sowie die aktuelle
Bauteilvorlage angezeigt.

Katalog

Im Katalog werden Fenster, die haufig verwendet werden, abgelegt. Weitere Informationen finden Sie
im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge.

Bauteil

Allgemeine Einstellungen

Malte iiber alles:

Hihe: |151.0 2 em Breite: |201.0 # | cm
Hihe iiber Fubboden =
["'Briztungshohe’]: 800 » | M

[]Links und Rechts vertauschen
[ ]wome und Hinten vertauschen

Offner: (00 2| &
Fensterrahmen:

Breite: 5.0 = |cm  Dicke:B0 2 fcm
Tiirzargen:

Breite: 120 2 cm  Dicke1.0 2 | cm

Position wan Fensterrabmen / Blockzargen in der 'wand:
(%) Mittig
{3 Abstand zur Innenzeite
() Abstand zur Aullenzeite

wandanschldge: &) ohne  (Olinnen () aulen
Breite der ‘W andanzchlage:

linkz |E6.25 : cm  rechts 6,25 : M

Abztand: M

aben:  |B.25 : cm  unken: |00 M

4

enweiterte Bearbeitung... ]

Diese Einstellungen gelten fiir die gesamte Wandoffnung.
Hohe, Breite und Hohe liber FuRboden sind die Standardabmessungen der Offnung unabhéngig von
Zusatzmalden in der erweiterten Bearbeitung.
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Mit Offnen kann ein Prozentwert eingestellt werden, um den alle zu 6ffnenden Fligel des Elements
im 3D-Modus gedffnet werden.

Die Abmessungen von Fensterrahmen und Turzargen gelten fir alle im Bauteil gezeichneten Fligel.
Die Lage - bezogen auf die Wand - kann fur Fenster und Turen mit Blockzargen festgelegt werden.
Fensteranschlage kénnen fir innen oder aul3en eingestellt werden. Wandschichten werden optional
Uber Eck gefiihrt (Einstellungen dafir bei der Wand).

Die erweiterte Bearbeitung wird im Folgenden beschrieben.
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6.4.3.2 Selektion

©

Faschen | FensterbankeMRollladenkasten

2D-Ersatzdarstellung
Allg. Einstellungen  =elekiion | Materialien

|
Eck-IGehrungsauspragung I
I
I

ME'P-':IBreitE j ﬂert:l'll:l'l,l:l ﬁ cm

m%ﬁi: I Ferster j

[T auken angeschlagen [ mit Sprozzen
[~ Ofinung feststellen auf;

IIZI,IZI _Ij Z 01

R ahrmen- bzw. Blatdicke: |60

Fiillungs- baw. ﬁlasdicke:llﬂ _IQ cm
Fajztiefe:|4,5 _Ij cm Uberschlag [2.0

=
Iiefe:l'lﬂ _Ig M Werzatz: |00 _:I cm
=

Winkel der Schrage: 00

20-Erzatzdarstelluna:
l;énéeaﬂeeﬁ?ﬂri IGangart Stufe "Einfach" j
[T i alle zeleklierbaren Teile verwenden

¥ darstellen W fiir alle Detailstufen verwenden

Linienenfarbe: | - |
Linendicke: I Haarlinie j
Linienztl: I_ gestrichelt ws j

[ Gangart wie Tiir

In diesem Register werden Einstellungen fir einen Fligel der Wandoffnung wvorgenommen.
Selektieren Sie den Fliigel in der oberen Vorschau mit der Maus, er wird rot selektiert dargestellt. Ist
nur ein Fligel vorhanden, ist dieser automatisch selektiert.

In der erweiterten Bearbeitung konnen Mal3e platziert, diese MalRe zuséatzlich selektiert und der
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zugehorige Wert verandert werden.
Das selektierte Mal? und der selektierte Fligel werden in den Auswahllisten angezeigt.

AuBen angeschlagen bewirkt, dass der selektierte Fliigel aufden angeschlagen wird.
Ist die Option Sprossen aktiv, werden Fenstersprossen angezeigt. Weitere Einstellungen zu
Sprossen finden Sie in der erweiterten Bearbeitung.

Die Parameter fir Rahmen-/Blattdicke, Rahmenbreite, Fiillungs/Glasdicke usw. beziehen sich
nur auf den selektierten Fligel.

Die 2D-Ersatzdarstellung ist die Einstellung fir diesen Fligel betreffend Rahmen/Zarge, Gangart
und Fiillung/Glas. Einstellungen fir die gesamte Wandéffnung finden Sie im Register 2D-
Darstellung. Wahlen Sie fir die Bereiche die Darstellung der Linien in den Auswahllisten.

Fiir alle selektierbaren Teile verwenden iibertragt die Einstellungen auf alle Fliigel der Offnungen.
Darstellen wird deaktiviert, um das ausgewahlte Detail des Fllgels nicht anzuzeigen. In der
Auswahlliste kann je nach Detaillierungsgrad die Darstellung ausgewahlt werden. Sollen alle
Detaillierungsgrade gleich dargestellt werden, aktivieren Sie die entsprechende Option. Der
Detaillierungsgrad fur das Projekt wird im MenlU Ansicht/Detaillierungsgrad gewahlt.

Die Aktivierung der Option Gangart wie Tiir bewirkt, dass die Aufschlagrichtung der Fensterfligel
als Viertelkreis - wie bei den Tiren - dargestellt wird.

2D-Ersatzdarstellung

K.anten des 3D -0hjektes statt der
[l
20-Erzatzdarstellung venwenden

Darstellung dez B auelementes in Grundnzzanzichten:

(%) geschritten ) strichliert ) aus

Darztellungzstube, ab

der die falgenden “Einfach"

Details dargestellt fimrner] Mittel" “Fein®  nie
Fensterbanke: O O ® O
Gangart: O ® L #1 4)
Eriistung-/sturzliniern: (%) | 4 L
Kermlinien: O O ® O
Boger: & O O *)

L‘Q:Eaﬂzlﬁ?g: Fensterbretter Stufe "Fein b
fur alle Detailztufen verwenden

Linienenfarbe: [_| = ]

Liniendicke: Haarlinie v

Linienztil: e [T y——
Yarzchau fur

Cetailztufe; () "Einfach” (O "Mittel" (&) "Fein"
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Die 2D-Darstellung der gesamten Wandoéffnung wird in diesem Dialog erfasst.

Die Darstellung geschnitten ist Standard; gestrichelt wird bendtigt, um Elemente aulerhalb der
Schnitthéhe (etwa Oberlichtfenster) korrekt darzustellen. Die Darstellung kann auch komplett
ausgeschaltet werden, um die 2D-Darstellung mit 2D-Elementen zu konstruieren.

In der Matrix wird eingestellt, welches Detail der 2D-Darstellung ab welchem Detaillierungsgrad
gezeigt wird. In der Auswahlliste kann nun ausgewadhlt werden, fur welches Detail
Linieneigenschaften definiert werden.

Eck-/Gehrungsauspragung

Linke Seite des Bauteils alz Eckelement aushilden
[auf Gehrung mit Fuillholz):

automatizch, wenn Abstand zum 20 A cm
® wiandseitenende kleiner alz: . .

(3 keine Eckaushildung

) immer. Folgende "Werte fiir Gehrung verwenden;

Abstand zur linken Elementkante; | 20.0 i

Winkel zur W andachze: L

Rechte Seite des Bauteils alz Eckelement aushilden
[auf Gehrung mit Fullholz):

® automatizch, wenn Abstand zum |2 ol { |
wiandseitenende kleiner als:

) keine E ckausbildung |
/

1
(" immer. Folgende Werte fiir Gehrung verwenden; -'| i
1
|

Ahstand zur rechten 200 &cm { |

Winkel zur Wandachse: 1100

Die Eckausbildung kann fur Fenster, Turen und Nischen aktiviert werden. Fir die Eckausbildung
werden Rahmen und Fensterbanke im Grundriss und im 3D-Modell sauber verschnitten. Die Position
der Offnungen bestimmen die Abmessungen der zusatzlich dargestellten Eckprofile. Die
Eckausbildung kann fur die linke und rechte Seite getrennt eingestellt werden.

Normalerweise ist die Option automatisch aktiviert. Eckausbildungen werden dann generiert, sobald
die Offnung naher als der neben der Option erfasste Abstandswert ist.

Keine Eckausbildung wird aktiviert, wenn Fenster6fnungen direkt am Wandknoten / in der
Wandecke platziert werden, aber keine Eckausbildung konstruiert wird (siehe Abbildung unten).

Die Option immer ist nur fir Sonderfalle zu aktivieren. Der Abstand und der Winkel der Offnung sind
an die Lage und Orientierung der Wande anzupassen.
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Fensterbanke/Rollladenkasten
Baute
Fazchen FensterbankeMRollladenkasten

¥ mit Fensterbank innen

Starke Fensterbank innen: IE»D _Ij cm

Uberstand Fensterbank inner; 4.0 = em

Uberstand linksfreckts; |3.0 j i |3J:' j i
[T auch bei Briistung in Fubbodenhishe und darunter

¥ mit Fensterbank aufen

Starke Fensterbank auber: IE,EI _I: cm
Uberstand Fenzsterbank, auber; 30 = oy

Uberstand links/rechts: 3.0 j cm |30 Ecm

Meigung Fensterbank auber; 6.0 = S
[T auch bei Eriistung in Fubbodenhiohe und darunter

[ mit Rolladenkasten

Paosition dez Rolladenkastens in der ‘wfand:
€ mittig
% ahstand zur Innenseite
-|1,EI [
= ahstand zur Aubenseite NS —
& auf Innenseite aufgesetst

© auf suPenseite aufgesetst
Abmegzungen des Rollladenkastens

Hihe: E i I |
are ED,D__I M Tiefe: ED,D;I M

Ahbstand zum Fenster: A.0 _I M

Brettenaufzchlag [relativ zum Rahmen)

litibez: IEI,EI _% M rechts:lllﬂ _I: M

Fensterbanke werden im Grundriss und im 3D-Modell dargestellt. Die Darstellung im Grundriss ist
abhangig vom Detaillierungsgrad und den Parametern im Register 2D-Darstellung.

Ist die Option auch bei Briistung in FuBbodenhéhe deaktiviert, so wird bei bodentiefen Fenstern
und vor allem Tiren die Fensterbank ausgeblendet, ist diese Option aktiv, wird die Fensterbank
immer gezeigt.

Der Rollladenkasten wird im 3D-Modell und dadurch in Schnitten dargestellt. Wahlen Sie, wie der
Rollladenkasten in Bezug auf die Wand platziert wird. Der Abstand wird zu der Bezugsachse
addiert. Der Breitenaufschlag erméglicht einen seitlichen Uberstand des Rollladens.
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6.4.7 Faschen

Faschen aubern:
[ ] mit Faschen aulten
Breite der Fazchen [0 fUr keine Fazche]:

links: (100 = em rechtz 100 = cm
ober:  |10.0 = em unterc (100 2 cm
Yerzchiebung der hinteren Faschen- 10 -
flachet relativ zur Wandflache: i w | Cm
Fazchen innen:
] mit Fazchen innen
Breite der Faschen [0 fur keine Fazche];
linksz (10,0 : cm rechts (10,0 : cm
ober: (10,0 : cm unter: 10,0 : cm
Yerzchiebung der hinteren Faschen- 10 -
flachen relativ zur W andflache: » | CM

Fensterfaschen kénnen fir auBen und innen separat eingestellt werden. Die Breite der Faschen
kann fur links, rechts, oben und unten getrennt erfasst werden. Um unten keine Fasche zu zeigen,
stellen Sie den entsprechenden Wert auf 0.

Die Verschiebung zur Wandflache ermdglicht Faschen, die nicht mit der Wandoberflache blindig
verlaufen. Negative Werte erzeugen Faschen, die hinter der Wandoberflache liegen. Das Material
wird im Register Material festgelegt.




136

6.4.8

E-CADPro
Material
b aterial fuir | Tiirzargen |ﬂ|
Farbe fur b aterial:
2D-Darstelung: [] aus 2D-Farbe

ik

Laibungen innen: Laibungen auben:
wie "W andflache wie "W andflache

Fazchen innen: Fazchen auben:

wie 'wandflache wie W andflache

Alz Std. gpeichern

Wahlen Sie in der Auswahlliste, welches Element der Wandoéffnung texturiert wird. Sie sehen die
Vorschau der Farbe fiir die 2D-Darstellung (fur die Darstellung im Katalog) und rechts daneben das
eigentliche Material fur die 3D-Darstellung.

Fensterlaibungen und Faschen koénnen automatisch das Material erhalten, welches dem
Wandsegment der Offnung zugewiesen wird. Abweichendes Material kann erfasst werden, wenn Sie
die Option wie Wandfldche deaktivieren.




Fenster, Tiren, Wandoéffnungen 137

6.4.9

6.4.10

Beschriftung
Beschriftung b@w

Achsvermaliung :

Standard w || Standard w

automatisch positionieren

Standardschrift verwenden A
Briistunagshihe :

Standard * | Standard w

automatisch positionieren

Standardschrift verwenden A
Sturz :

Standard w | Standard w

automatisch positionieren

Standardschrift verwenden A

[

Wandoffnungen kénnen automatisch mit der AchsvermalRung, der Bristungs- und der Sturzhéhe
angezeigt werden. Die Texteigenschaften werden in diesem Eigenschaftsdialog eingestellt.

Fir alle drei Texte gilt:

Die linke Auswahl regelt die Sichtbarkeit. Standard entspricht den Einstellungen in den Standards
Optionen/Beschriftung/Fenster und Tiiren.

Nicht anzeigen oder Anzeigen werden dann exklusiv fir dieses Fenster eingestellt.

Die rechte Auswahlliste bestimmt die Position des Malitextes innen oder auBBen. Fir Standard gilt
analog das zuvor geschriebene. Alle Texte kénnen mit der Maus verschoben werden. Die Option
automatisch positionieren wird dann deaktiviert. Aktivieren Sie die Option, wird der Text wieder an
der Standardposition gezeigt.

Die Standardschrift entspricht den Einstellungen aus dem Menlu Optionen/Beschriftung/Fenster
und Tiiren. Deaktivieren Sie die Option, kann fiir diesen Text eine unabhangige Schrifteinstellung
vorgenommen werden.

Erweiterte Bearbeitung

Offnen Sie das Formular fir die erweiterte Bearbeitung mit der Schaltfidche im Register Allg.
Einstellungen. Klicken Sie auf die Schaltflache erweiterte Bearbeitung

Beispiel: Zweifliigeliges Fenster
In diesem Beispiel wird die Konstruktion eines zweifligeligen Fensters Schritt fur Schritt erlautert.
¢ Kiicken Sie auf die Schaltflache Fenster
o Offnen Sie den Eigenschaftsdialog Bauteil
¢ Wahlen Sie das Register Allgemeines und klicken Sie auf die Schaltflache erweiterte
Bearbeitung
Es offnet sich der Dialog erweiterte Bearbeitung
Klicken Sie auf die Schaltfiache Alle Elemente I6schen (leere Planung)
Stellen Sie im Register Allgemeines die Rasterabstande auf 10 mal 10 cm
Wahlen Sie den Modus Fenster und Klicken Sie auf die Schaltflache rechteckigen Fliigel
einziehen
e Zeichnen Sie den ersten Fliigel. Beginnen Sie wie in der Skizze dargestellt.




138 E-CADPro

Der Rasterabstand von 10 cm hilft bei der Festlegung der Grée und Bristungshdhe.

Die FenstergroRe ist in diesem Beispiel mit 100 /120 cm, die Bristungshdhe mit 80 cm
angenommen. Diese MaRe sind jedoch nur als Richtmafle anzusehen, die exakten
Abmessungen werden erst nachtraglich festgelegt.

e Zeichnen Sie den zweiten Fllgel analog dem ersten
7

i

e Beenden Sie die Eingabe mit m rechts oben.




Kapitel 7
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7.2

Treppen

Allgemeines

In E-CAD stehen lhnen folgende Eingabearten fir Treppen zur Verfiigung: die gerade, einlaufige
Treppe, die L-Podesttreppe, die L-Wendeltreppe, die U-Podesttreppe, die U-Wendeltreppe, die freie
Podesttreppe, die freie Wendeltreppe, die allgemeine Treppe sowie eine erweiterte Eingabe der
Treppenkontur und Lauflinie. Die einzelnen Funktionen dazu werden im Folgenden erlautert.

Jede Treppe, unabhangig von der Eingabeart, kann als Holztreppe, als Massivtreppe (auch
untermauert) oder Metalltreppe (nur Stufen) ausgefihrt werden. Wie auch bei anderen Bauteilen
werden Anderungen in den Eigenschaftsdialogen unmittelbar nach der Anderung in der Planung
gezeigt. Damit ist die visuelle Uberpriifung von GréRe, Lage und Aussehen der Treppe im Modell
einfach moglich.

Treppe zeichnen

Beachten Sie beim Zeichnen von Treppen, dass einige Treppenparameter wie Anzahl der
Steigungen, Auftritt oder Vergleichbares, erst nach dem Absetzen der Treppe automatisch ermittelt
werden kénnen. Die Grofte und der Verlauf der Treppe werden bei der Eingabe festgelegt, erst dann
sind die Voraussetzungen fiir eine Berechnung dieser Parameter erfiillt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Treppe @, um die Funktion Treppe zeichnen zu Starten.

2
e Gerade Treppe NZ

Wahlen Sie aus der Auswahlliste Eingabeart die gerade Treppe.

Nun wird vom Benutzer die Eingabe von drei Punkten erwartet, um die Treppe zu platzieren.
Die ersten beiden Punkte definieren die Lange und Richtung der Treppe, der dritte Punkt die
Breite.

Nach Eingabe des dritten Punktes wird die Treppe in der Planung abgesetzt.
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Yk =
L-Treppe mit Podest f ot
Wahlen Sie aus der Auswahlliste Eingabeart die L-Podesttreppe.
Es werden nun die 3 Punkte an der auf3eren Treppenkante eingegeben.
Die Breite wird im Eigenschaftsdialog Treppe/Form eingestellt.

L-Treppe gewendelt %\’
Wahlen Sie aus der Auswahlliste Eingabeart die L-Wendeltreppe.
Die Eingabe erfolgt analog der L-Podesttreppe

. o ] |
e T e
U-Treppe mit Podest & '
Wahlen Sie aus der Auswahlliste Eingabeart die U-Podesttreppe.

Beginnend am Antritt werden nun 3 Punkte an der aulleren Treppenkante eingegeben. Der
zweite Lauf ist immer gleich lang wie der erste.

U-Treppe gewendelt
Wahlen Sie aus der Auswabhlliste Eingabeart die U-Wendeltreppe.

Beginnend am Antritt werden nun 3 Punkte an der aufReren Treppenkante eingegeben. Der
zweite Lauf ist immer gleich lang wie der erste.

_
Allgemeine Podesttreppe %f
Wahlen Sie aus der Auswahlliste Eingabeart die Allgemeine Podesttreppe.
Es werden wechselweise ein Treppenlauf und ein Podest entlang der Kanten erzeugt.
Beginnend am Antritt werden nun beliebig viele Punkte an der du3eren Treppenkante
eingegeben. Fir das Beispiel werden vier Punkte bendtigt. Wie dargestellt, kann mit dieser
Eingabeart eine ungleichldufige U-Treppe gezeichnet werden.
Der Bezugspunkt kann mit W gewechselt werden.

- =
Allgemeine Wendeltreppe %f -
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Wahlen Sie aus der Auswabhlliste Eingabeart die Allgemeine Wendeltreppe.
Die Eingabe erfolgt analog zur Allgemeinen Podesttreppe.

Allgemeine Treppe 5'3"
Wahlen Sie aus der Auswahlliste Eingabeart die Allgemeine Treppe

Vergleichbar mit der allgemeinen Podesttreppe wird die Kontur polygonal eingegeben.
Beachten Sie, dass die Lage der Bezugsachse wahrend der Eingabe mit W verandert
werden kann. Fur dieses Beispiel werden drei Segmente gezeichnet. Nach Absetzten der
Treppe kann fir jedes Segment separat gewahlt werden, ob es ein Podest ist oder nicht und
ob der Anfang respektive das Ende des Segments gewendelt ist oder nicht.

. 5
Freie Treppenkonstruktion/Universelle Treppe It?-:” -
Der Vorteil dieser Eingabeart ist, dass auch sehr komplizierte Treppen konstruiert werden
kénnen. Die Eingabe ist jedoch aufwandiger als die zuvor beschriebenen Moglichkeiten und
setzt einige Ubung voraus.
Schritt fiir Schritt:
1. Beginnen Sie am Antritt der Treppe.
2. Konstruieren Sie zuerst die rechte Treppenkontur (rot) durch Eingabe der
Polygonpunkte
. Driicken Sie Esc
. Konstruieren Sie den Austritt (1 Segment, grin).
. Nun wird die linke Treppenkontur vom Austritt zum Antritt durch Eingabe der
Polygonpunkte eingegeben (rot).
. Beenden Sie die Eingabe mit Esc.
. Der Antritt wird automatisch erganzt und blau dargestellt.
. Zeichnen Sie nun die Lauflinie (polygonal).
. Beenden Sie die Eingabe mit Esc.

a b w

© oo~NO®

Eigenschaftsdialoge

Form

@ weitere Informationen:
| Abmessungen
| Bauart
| Berechnung
| Treppe bearbeiten
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7.3.1.1  Abmessungen

Je nach verwendetem Treppen-Typ werden die Abmessungen im Dialog angeboten.

Bei einer U-Podesttreppe stehen Ihnen beispielsweise die Gesamtldnge, die Gesamtbreite, die
Antritts- und Austrittsbreite sowie die Podestbreite zur Verfigung.

Bei Treppen mit variabler Laufanzahl (alle allgemeinen Typen) werden die einzelnen
Segmentabmessungen im unteren Teil des Dialogs festgelegt.

Angaben fur
Segemnt Ma: I'I 'I
Lange: |1'E|E,24EI_I? c
- ] | wie Endbreite
Startbreite:  [100.0 [l =M 4 voriges Seament
Endbreite: I'IUU,U _I? cm v wie Startbreite

Um die Breite eines Segments zu verandern, deaktivieren Sie die Option wie Endbreite voriges
Segment oder wie Startbreite.

7.3.1.2 Bauart

Wahlen Sie aus vier Moglichkeiten:

1. Klassische Holztreppe
erzeugt eine Holztreppe mit Wangen, Tritt- und Setzstufen

a3 -"'I"-.--..,..__

i _

2. Massivtreppe mit Belag
erzeugt eine massive Laufplatte, Tritt- und Setzstufen

3. Massivtreppe untermauert
wie 2., jedoch wird keine Laufplatte gezeichnet. Bis zum unteren Niveau wird die Treppe
entlang des Treppenpolygons geschlossen dargestellt.
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4. Nur Stufen
Es werden nur Tritt- und Setzstufen angezeigt.
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7.3.1.3 Berechnung

Treppe @w |

Form |Haterial | eetander | 2p-Ansicht |

Bauart: INur Stufen [zohwebend] j

Ereite gesamt; |24|153E_|? cm

Lange gesamt; |352,995_|? em .-“-‘-.nfang f.i:-:iert

¥ Ende fixiert

Antrittzbreite: I'“:"l':' _I? cm

Auztrittshredte: I'“:"l':' _I? cm

Podesthreite; I'“:"l'] _Ij cm

Anzahl Steigunger: |16 [T automatisch

]

Auiltritzbreite [Sollp 33,733 _I cm sk 36,7 cm

]l

Schrittrnal [Sall]: 64,353 _I crm sk 695 cm
Steigungshihe [Sall) _1 5823 —jem st 167 cm

] i 20.0 . wie Fubboden
Miveau untat: =em ™ G eschoss

s

vesicbon. [T ] on 7 il
"Wangenstarke: 40 —jom

Aufzchlag wangen- Iﬁ

bzw. Unterbauhohe: a0 g =

Stufenstarke: 0 =cm

I ntertritt; 2.0 _I i

[V mit Setzstufen  Starke: |3J:| _%u:m

[T Treppenpolygon editietbar zuriicksetzenl

e
=
T

[ Lauflinie editierbar Zuriickzetzenl

[T Stufenkanten editierbar Zuriickzetzenl

Die Parameter der Treppe werden normalerweise automatisch berechnet.

Hohe

Grundlage fiir die Berechnung ist die Treppenhdhe, welche aus der Differenz aus Niveau unten und
Niveau oben errechnet wird.

Die Niveaus werden mit der Oberkante der FuRbodens vorgeschlagen, fir abweichende
Einstellungen markieren Sie das entsprechende Optionsfeld und verandern den Wert.

Steigungshohe - Auftritt
Die Option automatisch bestimmt, ob die Treppenparameter fiir Auftritt, Steigung usw. automatisch
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berechnet werden oder die Eingabe durch den Benutzer erfolgt.

Ist die Option nicht aktiv, kénnen die Werte verandert werden.

Fur Auftrittsbreite, Schrittmal® und Steigungshéhe werden jeweils der Soll-Wert und der Ist-Wert
gezeigt (Soll-Werte kénnen nicht immer genau erreicht werden, unter Berlicksichtigung der weiteren
Eingaben versucht das Programm jedoch eine Annaherung an diese Werte).

Antritt - Austritt

Bei der Eingabe der Treppe wird das Treppenpolygon und damit der Antritt und der Austritt
festgelegt. Nachtraglich kdnnen diese Punkte verlegt werden, indem die Optionen Anfang fixiert
respektive Ende fixiert aufgehoben werden. Durch Veranderung der Parameter werden dann der
Antritt und Austritt verschoben.

2D-Darstellung

Die 2D-Darstellung ermdglicht lhnen, die Treppe im Grundriss, abhangig vom aktuellen
Detaillierungsgrad, an die in lnrem Biiro bevorzugte Plangrafik anzupassen.

Das erste Kontrollfeld des Dialoges sollte deaktiviert sein, um die 2D-Darstellung der Treppe zu
sehen. Alternativ dazu wirden die Kanten der 3D-Darstellung gezeigt.

Diese Einstellung kann aktiviert werden, wenn Sie die Funktion Hinterlegter Grundriss verwenden.
Es werden mit dieser Funktion alle Materialien des 3D-Modells im Grundriss gezeigt; die Kanten der
Treppendarstellung bringen vor allem bei geschnittener Darstellung bessere Ergebnisse.

Ist diese Funktion aktiv, sind alle weiteren Einstellungen in diesem Dialog ohne Bedeutung.
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Form Material

Gelander 2D-Ansicht

[] K.anten des 30-0Objekies statt der 20-Ersatzdarstellung

wenrwenden

{j;rgteerllisgmﬁ_ geschnitten mit Darstellung oberhallh

Darstellungsstufe, ab der

die folgenden Details ;

dargestelltwerden: Einfach® = @ e -

(immetr) hittel Fein hie

Lauflinie: O O] o O
Lauflinienpfeil O @ O O
Lauflinienpunkt; 'Z::Z' 'ZEZ' '3::3' '3::3'
Stufenkante: O O ) O
Untertritt: O ) O O
YWangenstarke: ® ) @ O

[ Jiunteren Teil) mit Muster fiillen

Fullmuster:

FMusterfarbe:

Hintergrundfarhe: |

Linieneigen-
schaften fiir;

Lauflinie Stufe "Einfach"

[«]fiir alle Detailstufen verwenden

_|'

Linienenfarbe:

Liniendicke: Haarlinie e

Linienstil: walllinie o
Lauflinienpunkt  Grage: (1.5 mm [«]fiillen
Lauflinienpfeil:  GroBe: |15 mrm [w]fiillen
schnittlinieln):

e

Miveau: 1000 -2 em Winkel: 70.0 =1 °

[ Jrechts starten Abstand der 5 g -

Schnittlinien: b

Die Auswahlliste Art der Schnittdarstellung
Es gibt drei Moglichkeiten, die Treppe im Grundriss darzustellen:
¢ Nicht geschnitten - Es wird der gesamte Verlauf der Treppe ungeschnitten dargestellt. Die
Parameter fir die Schnittlinie wie Niveau, Winkel usw. werden nicht berlicksichtigt. Wird die
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Treppe geflllt dargestellt, wird der gesamte Treppenumriss gefilllt.

¢ Geschnitten mit Darstellung oberhalb - Die Treppe wird an dem Punkt der Lauflinie in der
Hohe des Wertes Niveau geschnitten. Der Schnittlinienwinkel und der Abstand der
Schnittlinien sind einstellbar. Der obere Teil der Treppe wird gestrichelt dargestellt.

¢ Geschnitten ohne Darstellung oberhalb - Die Treppe wird wie unter Punkt 2 beschrieben
geschnitten dargestellt, der Teil oberhalb der Schnittlinie wird jedoch ausgeblendet.

Welche Details der Treppe werden gezeigt ?

In der Matrix kann fir jedes Element der 2D-Darstellung Treppe eingestellt werden, ab welcher
Detailstufe es sichtbar ist. Wahlen Sie beispielsweise fur die Linie des Untertritts die Einstellung
Mittel, so wird diese Linie ab der Detaillierung mittel gezeigt (ebenso in der Detaillierung Fein).

Die Auswahlliste Linieneigenschaften fiir ermdglicht die Einstellung der Parameter Farbe, Dicke
und Stil der Linien der 2D-Darstellung getrennt nach den einzelnen Elementen und nach
Detaillierungsgrad. Die Option fiir alle Detailstufen verwenden Ubertrégt die aktuelle Einstellung auf
alle Detaillierungsgrade, aber nur fir das gewahlte Element.

Die Hohe des Schnittniveaus kann erfasst werden, der Winkel und der Abstand der Schnittlinien sind
variabel. Die HOhe bezieht sich auf die Hohe des aktiven Geschosses. Eine Treppe im Erdgeschol’
mit einer Schnitthdhe von einem Meter wird in der Darstellung Obergeschol8 aktiv auch bei einem
Meter geschnitten. Diese Schnitthéhe liegt aber Uber der Treppe, dadurch wird die Treppe
richtigerweise nicht geschnitten dargestellt.

Das Kontrollkastchen rechts starten spiegelt die Schnittrichtung.

Treppe bearbeiten

Treppenpolygon bearbeiten

Wahlen Sie die Option Treppenpolygon editierbar um die Position der Polygonpunkte der
Treppenkontur zu bearbeiten. An den Eckpunkten wird eine Markierung gezeigt.

Die Treppe darf fir die folgende Bearbeitung nicht selektiert sein.

Bewegen Sie den Mauscursor Uber die Markierung und driicken Sie die rechte Maustaste. Im
Kontextmeni wahlen Sie Treppenpolygonpunkt X und das Untermenl Verschieben. Der
Polygonpunkt kann nun verschoben werden. Nutzen Sie die Fangfunktionen, um die Position genau
festzulegen.

Nach der Bearbeitung wird empfohlen die Option Treppenpolygon editierbar wieder zu
deaktivieren.

Die Schaltflache zuriicksetzen! macht alle Anderungen riickgangig und stellt das urspriingliche
Polygon wieder her.

Lauflinie bearbeiten

Entlang der Lauflinie werden im Abstand des Aulftrittes die Stufen erzeugt. Die Lage der Lauflinie legt
somit fest, an welcher Position die Auftrittsbreite gemessen wird.

Wahlen Sie die Option Lauflinie editierbar um Lage und Form der Lauflinie zu bearbeiten. An den
Endpunkten und an jeder Stufenvorderkante wird eine Markierung gezeigt.
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Die Treppe darf fur die folgende Bearbeitung nicht selektiert sein.

Bewegen Sie den Mauscursor Uber die Markierung eines Endpunktes und driicken Sie die rechte
Maustaste. Im Kontextmeni wahlen Sie Lauflinien-Segment-Punkt X und das Untermend
Verschieben. Der Polygonpunkt kann nun verschoben werden.

Bewegen Sie den Mauscursor Uber die Markierung einer Stufenvorderkante und driicken Sie die
rechte Maustaste. Im Kontextmenl wahlen Sie Lauflinienpunkt von Stufe X und das Untermen
Verschieben. Der Polygonpunkt kann nun verschoben werden, liegt aber immer auf der Lauflinie
zwischen den Lauflinienendpunkten.

Nutzen Sie die Fangfunktionen, um die Position genau festzulegen.

Die Schaltfidche zuriicksetzen! macht alle Anderungen riickgéngig und stellt die urspriingliche
Lauflinie wieder her.

Stufenkanten drehen

Waéhlen Sie die Option Stufenkanten editierbar um den Winkel von Stufenvorderkanten
anzupassen. An den Endpunkten der Vorderkante wird eine Markierung gezeigt.

Die Treppe darf fur die folgende Bearbeitung nicht selektiert sein.

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber diese Markierung und driicken Sie die rechte Maustaste. Im
Kontextmenl wahlen Sie Rechter/Linker Stufenkantenpunkt von Stufe X und das Untermenu
Verschieben. Der Polygonpunkt kann nun verschoben werden.

Die Stufenvorderkante wird um den Lauflinienpunkt verdreht.

Hinweis:
Fir die oben genannten Bearbeitungen muss bei den allgemeinen Eingabeoptionen die Option
auch nicht selektierte Elemente mit der Maus verschieben aktiviert sein.

Beschriftung
Positionshr |Standard >
anzeigen :
Drehung : 0,0 = ° [v] relativ

a“t9r.”at.'5°h <Globale EinstellL -~
positionieren

Standardschrift verwenden

Umrandung : |Standard e |
Globale Form
verwenden Rechteck
Linie zum Bauteil : |Standard V|
Stammdaten Standard ~
anzeigen :

Treppen koénnen in E-CAD automatisch beschriftet werden. Es wird die Anzahl der Steigungen sowie
in einer zweiten Zeile die Steigung und der Auftritt beschriftet.

PositionsNr. anzeigen:

Fir beide Werte kann in der Auswahlliste festgelegt werden, ob sie angezeigt werden. Standard
richtet sich dabei nach den Einstellungen im Menl Optionen/Beschriftung - Register Treppe. Der
Vorteil fir den Benutzer, die Werte auf Standard zu belassen, ist die Moglichkeit, die Sichtbarkeit
aller Beschriftungen im Projekt gleichzeitig zu wahlen.




150

E-CADPro

734

Automatisch positionieren:

Die Treppenbeschriftung wird automatisch am Antrittspunkt der Treppe abgelegt. Sie kénnen jede
Zeile einzeln mit der Maus verschieben, das Kontrollkastchen wird dann deaktiviert. Aktivieren Sie
die Eigenschaft wieder, so wird der entsprechende Text an die Standardposition gesetzt.

Schriftart:

Mit dieser Eigenschaft legen Sie den Font fiir die Treppenbeschriftung fest. Ist Standardschrift
verwenden markiert, wird der Standardfont aus dem Meni Optionen/Beschriftung - Register
Allgemein verwendet. Deaktivieren Sie diese Eigenschaft, kann ein individueller Font eingestellt
werden.

Deckenoffnung
Deckendffnung |Gesamter Treppenumriss ~
Minimale Héhe  200,0 2 lem

[ ]1m Grundriss anzeigen

Haben Sie eine Treppe platziert, generiert E-CAD automatisch Uber der Treppe eine Aussparung in
der Decke des aktuellen Geschosses.

Sollte die automatische Aussparung nicht passen, kann mit der Schaltflache Aussparung “ in der
Konstruktionsleiste jede Deckenaussparung gezeichnet werden.

Automatisch erzeugte Aussparungen sind immer direkt an die Treppe gebunden und lassen sind
nicht weiter bearbeiten.
Es stehen drei Moglichkeiten zur Auswahl:

e Gesamter Treppenumriss
Der gesamte Umriss wird als Aussparung dargestellt.
Diese Variante kommt vor allem bei geraden und L-férmigen Treppen zur Anwendung. U-
Treppen werden besser mit einer herkbmmlichen Deckenaussparung gezeichnet, da die
automatische Deckendffnung auch in das Treppenauge gezogen wird.

¢ Fir minimale Hohe
Ermittelt jene Deckenaussparung, welche die minimale Durchgangslichte beim Begehen
dieser Treppe berlcksichtigt. Verandern Sie den Wert fiir die minimale Durchgangslichte in
dieser Dialogbox, wird die Aussparungskontur angepasst.

e Keines
Es wird keine Aussparung gezeichnet.
Diese Option wird verwendet, wenn die Kontur der Deckenaussparung vom Treppenumriss
abweicht. Erganzen Sie die frei konstruierte Aussparung mit dem Befehl
Deckenaussparung der Konstruktionsleiste.
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7.3.6

7.4

Layer/Geschoss
Layer : Treppen e
Geschoss : Erdgeschoss A

In diesem Dialog koénnen der Layer und das Geschoss der Treppe verandert werden.

Treppen werden auf dem Layer Treppen abgelegt. Eine nachtragliche Anderung ist jedoch méglich.
Andern Sie das Geschoss, wird die Treppe in das neue Geschoss verschoben und die Héhen der
Treppe passen sich an die neuen Geschosshohen an.

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge.

GrofRe und Position

Koordinate des

Referenzpunktes:

x: |352499

y: (503295

Breite
Tiefe :

Drehung :

cm

cm

4

4

]

Lage des Referenzpunkis
im Umgebungsrechteck:

2 O7 O4
.:::.5 '@M .::_.3

"

|\_)|‘| |\_}|5 |:::|3

cm

=

Abstand des Drehpunktes relativ zum Referenzpunkt

X:

Ve

0.0

0.0

4

»

cm

cm

Das Formular GréBe und Position erlaubt Ihnen die Drehung sowie die Position in der Planung

alphanumerisch festzulegen.

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge.

Einfluss auf andere Bauteile

Raume

Treppen haben Einfluss auf die Flachen- und Volumenberechnung von Raumen. Beachten Sie dabei
die Einstellungen unter Optionen/Rauminfo.

Wande

Wande kdnnen in der H6he unter Treppen verschnitten werden. Aktivieren Sie im Eigenschaftsdialog
Konstruktion/Niveaus der Wand die entsprechende Option.

Gelander
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Entlang jeder Treppe kann ein einfaches Treppengelander erzeugt werden. (siehe
Eigenschaftsdialog Treppe/Gelénder).

Deckenéffnungen
Mit jeder Treppe wird eine Deckendffnung erzeugt, falls diese Option nicht deaktiviert wurde.

Geschosse

Die Treppenhdhe und auch das Antritts- und Austrittsniveau kdnnen aus den Hohen des aktuellen
Geschosses automatisch bestimmt werden. Andert sich die Geschosshéhe, wird die Treppe
angepasst.




Kapitel 8

eeeee
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8.1

8.2

Decken

Allgemeines

Eine Decke ist in E-CAD ein horizontales Bauteil, das einen Raum oder ein Gebaude nach oben
abschlieRt. Eine Decke im Erdgeschoss liegt also zwischen dem Erd- und dem 1. Obergeschoss.
Es gibt zwei unterschiedliche Wege, Decken im Projekt zu zeichnen:

e die automatisch erzeugte Geschossdecke

e das Bauteil Decke

Automatisch erzeugte Geschossdecken vs. individuelle Decken

Um die Eingabe zu vereinfachen, wird eine Geschossdecke automatisch entlang der Aulenkontur
des Grundrisses gezeichnet, sobald in dem Geschoss mindestens ein Raum entstanden ist. Die
Hohenlage fir die automatische Geschossdecke ergibt sich immer aus den Parametern des
Geschosses fir

Raumho6he + Deckenverkleidung = Unterkante der Decke und die Deckenstérke.

Die Hohenlage der Geschossdecke kann nur Uber die Parameter des Geschosses verandert werden.

Das Bauteil Decke ermdglicht hingegen die Eingabe von Deckenplatten mit freier Kontur und
Hohenlage.

Wird nun in einem Geschoss eine freie Decke erfasst, wird an dieser Stelle die automatisch
erzeugte Geschossdecke ausgespart.

Decken sind somit unabhangig von der Kontur der Aufienwande; Héhenlage und Deckenstarke sind
frei einstellbar.

Weiterflihrende Informationen zu den Parametern von Geschossdecken finden Sie im Kapitel
Geschosse.

Zeichnen von Decken

Deckenplatten werden auf dem Layer Deckenplatten abgelegt.
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Decken

Decken sind fur die Ermittlung der einzelnen Zonen ein wichtiges Thema.
So gibt es:

Zwischendecken (zwei gleiche Zonen)
Zwischendecken (unterschiedliche Zonen)
Decken zur AuBenluft (als Flachdach)
Decken zum Dachraum

Decken zu Raumen ohne Zone

Bodenplatte zu Raum ohne Zone
Bodenplatte nach AuRen (Luft)
Bodenplatte nach AuRen (auf Erdreich)
Bodenplatte nach Auen (im Erdreich)

Bodenplatten und Flachdacher werden in E-CAD mit dem gleichen Bauteil erzeugt wie
Geschossdecken.

Wir unterscheiden in E-CAD zwischen automatisch erzeugten Decken und zusatzlich
einzugebenden Deckenbauteilen.

Automatisch erzeugte Decken: Wird in E-CAD ein Raum erzeugt, erhalt er automatisch einen
oberen Abschluss in Form einer Decke. Diese Decke ist in 3D nicht sichtbar, wenn man von ,oben’
auf den Grundriss schaut, sie ist nur zu sehen, wenn man den Grundriss so dreht, dass man ihn von
unten betrachten kann.

Da jeder erzeugte Raum einen Abschluss nach oben bekommt, ist es nicht notwenig, noch
zusatzlich Decken einzugeben, die Dicke der automatischen Decke wird in der
Geschossverwaltung eingestellt!

Bodenplatte: Die Bodenplatte gehort zu einem Geschoss unterhalb des Kellergeschosses oder
unterhalb des Erdgeschosses (wenn kein Keller vorhanden ist)
Es muss flr die Bodenplatte ein Geschoss unterhalb des letzten Geschosses erstellt werden:

Geschossverwaltung
e S®

E & 20 s E e e es Geschoss unkerhalb einfﬂgm

- neues Geschoss unterhalb erstellen:

In der nachfolgenden Maske kdnnen die Eigenschaften fir das Geschoss Bodenplatte eingestellt
werden:
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Geschoss @@

Geschoss | EnEY | Kopierte Wande
Geschosstyp | Bodenplatte] | Kirzel ;
Beschreibung :

Gebaude !

= L Rohdecks

25,0 -
Geschosshihe ’ >
2750 | = lem Abhangung
0,0 *lcm
v
konstrukfi
i lichke Hihe
-
2600 | lam |Mweavhohe | 200 [T jom
2750 |~ Miveau
' ~ | I:lfixieren

T L B — e

5,0 = lem

T -

I ol I [Abbrechen ] [ Hilfe ]

Als Geschossbezeichnung kann Bodenplatte eingegeben werden. Die Geschosshdhen sind
unwichtig, da keine Wande erstellt werden. (es sei dann, dass noch Streifenfundamente unter die
Bodenplatte gesetzt werden missen) Fir die Bodenplatte ist nur die Dicke der Rohdecke eine
wichtige Einstellung.
Unter dem Karteireiter kopierte Wénde sollen keine Wande automatisch vom oberen Geschoss
Uubernommen werden!

Alle Anderungen und Eingaben werden mit OK bestéatigt!

Bewvor die Bodenplatte gezeichnet werden kann ist es sinnwll, die Wande vom darliberliegenden
Geschoss als Referenz einzublenden. Diese Wande sollten aber nur als Vorlage dienen und nicht
bearbeitbar sein!

Dazu muss in den Geschosseinstellungen das Geschoss Bodenplatte aktiviert werden. (blauen
Knopf einklicken) Bei sichtbare Geschosse koénnen bei nur zwei Geschossen Alle stehen,
existieren mehr als zwei Geschosse, sollte man Ausgewdhlte aktivieren und vor den gewilnschten
Geschossen, dass ,Auge’ aktivieren.

Eine wichtige Einstellung fir die Bearbeitung von nur einem Geschoss ist die Einstellung unter
geschiitzte Geschosse Dort sollte Alle auBBer Aktivem aktiviert werden: Diese Einstellung wird fiir
die ganze Erstellung des 3D-Modells mit mehreren Geschossen empfohlen! Nun sind die Wande
aus dem Erdgeschoss als Grundlage sichtbar (heller dargestellt) und die Bodenplatte kann
gezeichnet werden.

Nach Auswahl des Befehls in der Bauteilleiste Deckenplatten wird die Deckenplatte in den
Eigenschaften nach Vorgabe noch genauer definiert und dann mit dem entsprechenden Befehl aus
der Auswahlleiste gezeichnet. Die AuRenpunkte der Vorlagewande kénnen gefangen werden und
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8.2.2

somit ist die Decke (Bodenplatte) als Bauteil sehr rasch eingegeben. Ein Versatz kann nach Bedarf

unter den Eingabeoptionen eingegeben werden. Die Decke wird in der Grundrissansicht
dargestellt und automatisch auf den Layer Decken gelegt.

Alle anderen Deckenvarianten, wie oben beschrieben, koénnen nach dem gleichen Prinzip
eingegeben werden.

Eingabearten

In der Auswahlleiste sind die verschiedenen Moglichkeiten Decken “izu platzieren, aufgelistet.

g
e Polygon -
Erforderliche Eingabe: n Punkte
Die Decke wird Uber eine beliebige Zahl an Eckpunkten eingegeben. Beenden der Eingabe
erfolgt durch Anwahl von Esc oder Uber das Kontextmenu Element fertig stellen.

Deckenpolygone sind immer geschlossen.

mogliche Eingabeoptionen: Versatz - die Decke wird parallel zu den Eingabepunkten mit
Versatz konstruiert.

]

e Polygon mit fester Breite D
Erforderliche Eingabe: n Punkte.
Die Decke wird Uber eine beliebige Zahl an Eckpunkten eingegeben. Es entsteht ein ,Band®
in der eingestellten Breite mit geschlossener Kontur. Beenden der Eingabe erfolgt durch
Anwahl von Esc oder Uber das Kontextmeni Element fertig stellen.
HI]:I maogliche Eingabeoptionen:
Versatz - die Decke wird parallel zu den Eingabepunkten mit Versatz konstruiert.
Breite - die Breite des Polygons.

e Rechteck @

Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Die Decke wird Uber zwei diagonal gegenuber liegende Eckpunkten eingegeben.

'{IF' mdgliche Eingabeoptionen: Versatz - die Decke wird parallel zu den Eingabepunkten mit
Versatz konstruiert.

e gedrehtes Rechteck @
Erforderliche Eingabe: 3 Punkte
Zuerst bestimmen Sie mit zwei Punkten eine Seite des Rechtecks. Die Héhe des
Rechtecks wird mit dem dritten Punkt festgelegt.
HI]:I maogliche Eingabeoptionen: Versatz - die Decke wird parallel zu den Eingabepunkten mit
Versatz konstruiert.

e Spline @
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Erforderliche Eingabe: n Punkte
Die Decke wird als Spline mit beliebig vielen Eckpunkten gezeichnet. Beenden der Eingabe
erfolgt durch Anwahl von Esc oder Uber das Kontextmenu Element fertig stellen.
'l' mogliche Eingabeoptionen: Versatz - die Decke wird parallel zu den Eingabepunkten mit
Versatz konstruiert.
8.3 Eigenschaftsdialoge
8.3.1 Katalog
Im Katalog werden Bauteilvorlagen angeboten. Wahlen Sie eine Bauteilvorlage, werden alle
Parameter der Decke angepasst.
Weitere Informationen zur Katalogen finden Sie im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge.
8.3.2 Niveau/Aufbau
Niveau/Aufbau Dew@e@w
Miveau Unterkante Rohdecke :
|wie Geschoss V| | :l:m
Deckenaufbau wie Geschoss
[ ] Fufiboden : om
Rohdecke : m
[ ] Abhéngung : om
Die Héhenlage von Deckenplatten ist normalerweise abhangig von dem Geschoss und dessen Hohe.
Dawvon abweichende Einstellungen kdnnen in diesem Dialog vorgenommen werden.
Das Niveau der Unterkante der Decke kann sich auf alle verfligbaren Geschossniveaus beziehen.
Der zuséatzliche Wert kann zu diesem Bezugsniveau noch als Versatz eingegeben werden.
Der Deckenaufbau, also die Starke der Rohdecke, kann ebenfalls unabhangig vom Geschoss
eingestellt werden. FlUr Sonderfalle (etwa bei Balkonplatten) kann auch ein FuBboden und eine
Abhangung eingestellt werden. FuRboden und Abhangung kénnen sonst nur bei Rdumen eingestellt
werden.
8.3.3 Oberflache
Oben : Seite : Unten :

Stellen Sie das Material fiir die obere, die untere und die seitlichen Flachen der Decke ein.
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8.34

8.3.5

Layer/Geschoss, Kontur, Fiillung, Schraffur, GroRe/Position

Informationen zu diesen Eigenschaftsdialogen finden Sie im Kapitel Allgemeine
Eigenschaftsdialoge.

Punkte Bearbeiten

Mit den Funktionen im Bereich Konturwerkzeuge kénnen in einer bereits gezeichneten Deckenplatte
zusatzliche Punkte eingefiigt oder Punkte geldscht werden.

Punkte verschieben Sie, in dem Sie den Mauszeiger Uber den Eckpunkt der nicht selektierten
Decke bewegen und den Punkt mit gedriickter linker Maustaste auf die neue Position ziehen.
Beachten Sie, dass der Eckpunkt beim Start der Verschiebung rot markiert ist. Damit ist der
Fangmodus aktiviert und der Punkt kann genau platziert werden.

Hinweis: Bei den allgemeinen Eingabeoptionen muss dafir die Option auch nicht selektierte
Elemente mit der Maus verschieben aktiviert sein.







Kapitel 9

Deckenodffnungen
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9.1

9.2

9.2.1

Deckenoffnungen

Allgemeines

Deckenéffnungen schneiden Lécher in Deckenplatten und Geschossdecken.

Werden Treppen platziert, entstehen Deckendffnungen automatisch beim Absetzen der Treppe.
Diese Offnungen folgen der Kontur der Treppe. Fir individuelle Konturen wird die mit der Treppe
entstandene Offnung in deren Eigenschaften ausgeschaltet und eine konventionelle Deckenéffnung
konstruiert.

Zeichnen von Decken

Deckenéffnungen werden auf dem Layer Deckenplatten abgelegt.

Eingabearten

In dieser Auswahlleiste sind die verschiedenen Méglichkeiten Deckendfinungen | 4 zu platzieren
aufgelistet.

g
e Polygon [;]
Erforderliche Eingabe: n Punkte
Die Deckendffnung wird Uber eine beliebige Zahl an Eckpunkten eingegeben. Beenden der
Eingabe erfolgt durch Anwahl von Esc oder Uber das Kontextmenl Element fertig stellen.
Deckenéffnungspolygone sind immer geschlossen.

mdgliche Eingabeoptionen: Versatz - die Deckendffnung wird parallel zu den
Eingabepunkten mit Versatz konstruiert.

¢ Polygon mit fester Breite @]
Erforderliche Eingabe: n Punkte.
Die Deckendffnung wird Uber eine beliebige Zahl an Eckpunkten eingegeben. Es entsteht
ein ,Band® in der eingestellten Breite mit geschlossener Kontur. Beenden der Eingabe
erfolgt durch Anwahl von Esc oder Uber das Kontextmenu Element fertig stellen.
gF mogliche Eingabeoptionen:
Versatz - die Deckendffnung wird parallel zu den Eingabepunkten mit Versatz konstruiert.
Breite - die Breite des Polygons.

e Rechteck @

Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Die Deckenoffnung wird Gber zwei diagonal gegenlber liegende Eckpunkten eingegeben.
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9.3

9.3.1

L mogliche Eingabeoptionen: Versatz - die Deckendffnung wird parallel zu den
Eingabepunkten mit Versatz konstruiert.

e gedrehtes Rechteck @
Erforderliche Eingabe: 3 Punkte
Zuerst bestimmen Sie mit zwei Punkten eine Seite des Rechtecks. Die Hohe des
Rechtecks wird mit dem dritten Punkt festgelegt.

] mogliche Eingabeoptionen: Versatz - die Deckendffnung wird parallel zu den
Eingabepunkten mit Versatz konstruiert.

e Spline @

Erforderliche Eingabe: n Punkte
Die Deckendffnung wird als Spline mit beliebig vielen Eckpunkten gezeichnet. Beenden der
Eingabe erfolgt durch Anwahl von Esc oder Uber das KontextmenlU Element fertig stellen.

gF mogliche Eingabeoptionen: Versatz - die Deckendffnung wird parallel zu den
Eingabepunkten mit Versatz konstruiert.

Eigenschaftsdialoge

Die Eigenschaftsdialoge Layer/Geschoss, GréoBe und Position, Kontur, Fiillung und Schraffur
werden im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge erlautert

Deckenoffnung

Mit dieser Option kann eingestellt werden, dass die Deckendffnung im dariber liegenden Geschoss
dargestellt wird. Diese Eigenschaft ist standardmafig aktiv.

2 Weitere Informationen:
| Deckendffnung
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10

10.1

Dacher

Allgemeines

Die Eingabe eines Daches erfolgt Uber ein Polygon. Jede Seite dieses Dach-Polygons erzeugt eine
Dachflache. Fur jede Dachflache kann der Dachseitentyp festgelegt werden, beispielsweise
Walmseite oder Giebel.

Abhangig vom Typ werden die entsprechenden Parameter angeboten, bei einer Walmseite etwa die
Héhe, der Uberstand und die Dachneigung.

Die Darstellung von Dachern wird im Grundriss von den Einstellungen der 2D-Darstellung beeinflusst.
Es wird eine Schnitthohe fir die 2D-Darstellung angegeben. Die Hohe wird immer bezogen auf das
aktuelle Geschoss ermittelt.

Im 3D-Modus besteht ein Dach aus der Eindeckung, der duReren Konstruktion und der
Holzkonstruktion (wenn sichtbar) sowie Details wie Firstziegel oder Dachrinnen.

Die Konstruktion des Daches wird als Dachschrage in jedem Raum gezeigt, der
= durch das Dach begrenzt wird
= auch Dachschragen zeigen soll (im Dialog Niveaus des Raumes)
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10.2

Die Holzkonstruktion ist von der Konstruktionsstarke unabhangig. Die Lage der Sparren bezogen auf
die Dachschrage ist variabel.

Die Konstruktion von Dachern, gerade im Hinblick auf die korrekte Dachausmittlung, ist einfacher zu
Uberprifen, wenn die 3D-Vorschau wahrend der Modifikation des Daches eingeblendet ist bzw. in
den 3D-Modus umgeschaltet wird.

Die Dachflachen kénnen auch in der Vorschau ausgewahlt werden, um die Parameter zu andern.

Im neuen Bearbeitungsmodus speziell fiir Ddcher wird in einen eigenen Modus gewechselt mit
speziellen Funktionen zur Dachbearbeitung.

Zeichnen

Dacher werden immer auf dem Layer Dédcher abgelegt. Diese Zuweisung kann nicht verandert
werden.

Klicken Sie auf die Schaltflache Dacher S im Modus Konstruktion.

+ mdgliche Eingabeoptionen:

¥ Dach im aktuellen Geschoss einfiigen

™ Dach im Dachgeschoss einfiigen

r Meue Geschosse erzeugen, Falls der Giebel des
Dachs tiber das oberste Geschass hinausragt

Welche Wande saollen : =
ibernommen werden : IKE""E J
[ Fenster, Taren und Offnungen kopieren

[ Inneneinrichtung kopieren

[T mit Versatz eingeber I 100,0 _l?':m

Dach im aktuellen Geschoss einfiigen - das Dach wird im aktuellen Geschoss erzeugt

Dach im Dachgeschoss einfiigen - Das Dach wird optional immer im Dachgeschoss eingefigt, ist
das Geschoss noch nicht vorhanden, wird es neu erzeugt, it den hier angegebenen Optionen fiir die
Ubernahme von Wéanden, Fenstern etc.

mit Versatz eingeben - das Dach wird parallel zu den Eingabepunkten mit Versatz konstruiert.

Wahlen Sie vor dem Zeichnen des Daches die gewiinschte Eingabeart.
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10.2.1 Eingabearten

= Unter der Auswabhlleiste finden Sie alle Mdglichkeiten ein dach zu zeichnen:

i @ Dach {autorn, Konturerkennung)

|:£ Dach {Palygon) |
] Dach iRechteck)
J:]' Dach {gedrehtes Rechteck)

dl Dach (Palygaon it fester Breite)

®

= Automatische Konturerkennung
Erforderliche Eingabe: 1 Punkt

Die Kontur des Daches wird automatisch ermittelt. Zu beachten ist hierbei der korrekte
Verschnitt der Aulienwande.

= Polygon >
Erforderliche Eingabe: n Punkte
Das Dach wird Uber eine beliebige Zahl an Eckpunkten eingegeben. Beenden der Eingabe
erfolgt durch Anwahl von [Esc] oder (iber das Kontextmeni Element fertig stellen.

= Rechteck D

Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Das Dach wird Uber zwei diagonal gegenuber liegende Eckpunkte eingegeben.

= Gedrehtes Rechteck I
Erforderliche Eingabe: 3 Punkte
Zuerst bestimmen Sie mit zwei Punkten eine Seite des Rechtecks. Die Hohe des
Rechtecks wird mit dem dritten Punkt festgelegt.

= Polygon mit fester Breite r_rI

3
1 2

Erforderliche Eingabe: n Punkte
Das Dach wird Uber eine beliebige Zahl an Eckpunkten eingegeben. Es entsteht ein ,Band*
in der eingestellten Breite mit geschlossener Kontur.

10.3 Eigenschaftsdialoge
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10.3.1 Katalog

Im Katalog werden Bauteilvorlagen angeboten. Wahlen Sie eine Bauteilvorlage, werden alle
Parameter des Daches angepasst. Weitere Informationen zur Katalogen finden Sie im Kapitel
Allgemeine Eigenschaftsdialoge.

N @®
e FFE e Y P

Dach & Dach B

Es wird nicht der Typ vom Dach abgespeichert (wie Sattel, Krippelwalm oder Flachdach) sondern
die Einstellungen zur Holzkonstruktion, zum Dachaufbau und die Standdardeinstellung fur die
Dachseite.

10.3.2 Dach

10.3.2.1 Allgemein

‘s, Eindeckung
/{\ Konstruktion
\%

Der Dialog Dach|Allgemein

Optional kénnen fir das Dach entlang aller Traufen (horizontale Dachkanten) Dachrinnen sowie
Firststeine erzeugt werden. Der Radius ist jeweils einstellbar.

Mit der Option Héhe iiber der Oberkante des Dachgeschosses kann die Hohe der Dachrinnen
geandert werden.

Das Material kann fir folgende Flachen separat festgelegt werden:
= Eindeckung
= Unterseite des Daches (der Eindeckung, nicht der Konstruktion)
= Dachkanten der Eindeckung
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10.3.2.2

=  Dachrinnen und Firststeine

Klicken Sie auf das Vorschaubild, um das Material zu verandern oder auf die Auswahlschaltflache ,
um zu den Vorlagen zu gelangen.

Selbstverstandlich kann das Material auch im 3D-Modus per Drag & Drop aus dem Katalog geandert
werden.

Die Funktion Dach verschieben um wird bei bereits gezeichneten Dachern dazu verwendet, um das
gesamte Dach um den eingestellten Wert zu verschieben. Die Funktion wird mit Klick auf OK
ausgefihrt.

Die Pfetten und Kehlbalken werden optional ebenfalls in der Hohe mitverschoben.

2D-Darstellung

Die 2D-Darstellung kann fiir jedes Dach separat eingestellt werden.

Waéhlen Sie zuerst, ob das Dach geschnitten dargestellt wird und welcher Teil des Daches sichtbar
ist.

Die Schnitthohe des Daches wird auf Basis des aktuellen Geschosses ermittelt. Ein Dach im
Erdgeschoss, z.B. ein Vordach, liegt auf 2 Meter Hohe. Ist eine Schnitthéhe von 1 Meter eingestellt,
erscheint das Dach im Erdgeschoss komplett gestrichelt, im Obergeschoss sehen Sie die
Draufsicht.

Fur jeden Kantentyp kann die Sichtbarkeit nach Detaillierungsgrad gewahlt werden. Der aktuelle
Detaillierungsgrad wird im Menl Ansicht gewahlt.

Fir alle Dachflachen kénnen Fillung und Schraffur, fir alle Dachkanten Linienart und Farbe
eingestellt werden. Dies geschieht abhangig vom Detaillierungsgrad oder fir alle Detailstufen
gemeinsam.
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[ Kanten des 30-Objektes STATT 2D-Ersatzdarstellung
¥ Kanten des 30-Objektes UND 2D-Ersatzdarstellung

Art der Schnitt

d.;rstglung:-" ]Ol:ueren Dachteil strichlieren, ni-:htj
Miveau des Schnittes relativ zum S00 =
aktuellen Geschoss: il el

Darstellungsstufe, ab der
die folgenden Details "Einfach®

dargestellt werden: (mmer) Mittel” “Fein”

=)
m

Dachfldchen: [ [ [ [
Trauffiachen: [ [ [ [
Firstkanten: i* [ [ [
Gratkanten: i* [ [ [
Kehlkanten: i* [ [ [
Traufkanten: * [, [, [,
Dachflachenfenster: v [ [
Pacqiensigen”  [Dadhfiachen Stufe Enfach” 5]

¥ Darstellung wie Dachflachen
¥ firr alle Detailstufen verwenden W Flachen filllen
¥ richtungzabhangig abdunkeln

maximal | 70 _:I % Flin:hb_lng:l 220,0 E =
Pt C m o
Muster- Hinter-
farbe: B grundfarbe: L1

Erweiteret Flacheneigenschaften... |

aen iy, s R3]

¥ fir alle Detailstufen verwenden

Linienenfarbe: I - |

Liniendin:ke:l 1,50 mm vl Linienstil: I- Yollinie = vl

10.3.2.3 Dachseite

In diesem Dialog werden die Einstellungen einer Dachseite festgelegt. Wahlen Sie dazu die

Dachseite in der oberen Grafik aus.

Wahrend der Bearbeitung des Daches kann die 3D-Vorschau eingeblendet werden.
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Die Auswahl der zu bearbeitenden Dachseite kann auch in dem 3D-Vorschaufenster erfolgen.
Alternativ wechseln Sie in den 3D-Modus.
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Wahlen Sie in dieser Auflistung den Typ
der Dachflache.

= einfache Neigung

" cinfache Meigung

=] Mansard

= Mehrere Knicke
Rund

{} Giebel

™ Krippelwalm

e; FulBwalm

= Flach

Hohen-Definition

Allgemein | Dachseite 2D—Ersatzdarstellung|

Bitte klic
deren

n Sie auf die Dach
igenschaften Sie definiefen
mdchten.

E einfache Meigung -

(@) Eigene Einstellungen Fir alle dbernehmen

) Wie ausgewahlte Dachseite Dachseite...

Hihen beziehen sich auf
den Rohfufboden

Oberstand: 20,0 == | cm

Héhe: 100,0 = o

Meigung: 38,0 ==

+—4

Uberstand

Dachfidche Gber angrenzende
Giebelseiten verldngern
(z.B. fiir Abschleppungen)

[ Hihen-Definition ...

[]am Anfang []am Ende

In diesem Dialog kénnen Sie die Hohe des Kniestocks innen und auf3en sowie die Trauthdhe

eingeben und definieren.

Die Werte kdnnen wahlweise ab fertigem FuBboden, ab RohfuBboden oder absolut erfasst

werden.

Fur das innere MaR des Kniestocks ist die Eingabe der Wandstarke (Abstand) erforderlich.
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Hahen-Definition

Abstand: 38,5 : cm

Innen:

94,253 | =

Auben:
100,0

cm

() von FFB (@) von RFB

¢

?—

(71 absolut

Ok ] [ Abbrechen

&
- || M
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10.3.3 Wand und Dachverschneidung

Unter diesem MinUpunkt kann ausgewahlt werden, welches Dach sich mit meinem aktiven dach
verschneiden soll

[] Wande nicht an diesem Dach Kippen

[Katalog  |[Dach J'Wand- und Dachverschneidung J[Holzkonstruktion  |[Kontur [Fillung — |[Schraffur _[Eigenschaften |[Massen  |[Poshr |Layer/Geschass \lGruEefPos\tionl‘
@® i ittt [l e b et it =
1 H
oot | |
verschneiden : Ausaenhite = _? — 1
Bezeichnung: Dach 1 1 L
' = i 3
Dach GeschoB  Gebaude e I —.—i1..;.q.....E
0 00 0 A . 1 1
[[Dach 3 Erdgesch... <Standar... “—:‘\ B ' t— _o'*—L‘
A — : = . ‘_Ll
] *y [l ' 1 0
. 1 ] f—| h
: | s prppn Tt = - ‘
1 g _.“ h
— : . |
% e i ] e < —
] 2 i
- Pl
| s, h
. =
= Py I |
] I A0 i |
: i S A | |
L A | b W

5 _ b [T

...........

10.3.4 Fullung/Schraffur/Kontur

10.4

Die Parameter der Flllung und Schraffur betreffen das Dachpolygon, die 2D-Ersatzdarstellung mit
den Fillungen der Dachflachen wird im Eigenschaftsdialog Dach bestimmt. Die Kontur ist
normalerweise nicht sichtbar.

Dach Bearbeitungsmodus

im neuen Bearbeitungsmodus fiir Ddcher kdnnen sehr elegant verschiedene Eistellungen,
Anderungen und Erweiterungen vorgenommen werden.

e
Wenn en Dach in der Planung markiert ist, kann man Uber diese Schaltflache - “lin den
Bearbeitungsmodus gelangen.
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10.41

In diesem Modus sind spezielle Funktionen, welche ausschliellich der Bearbeitung des Daches
dienen.

-

Uber diese Funktion kommt man zur Hauptplanung zuriick:

Bearbeiten der Dachseiten

Im Bearbeitungsmodus werden fir alle Dachseiten die Informationen fiir
Neigung

Uberstand

Drempelhéhe

angezeigt, sowie die Hohe des Firstes
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-
r

I

i

|

|

#

N 24 0°
U 80
D 2.695

]
]
]
i

N Giebel

(d
m
4

N Giebel
1
T P

o R ——— W e — from

Jeweils durch Klick auf die Zahl erscheint die OnIinémaBeingabe zum andern:

U 60
D 2.69°

und zum Beispiel die Dachneigung kann direkt durch anklicken (OnlinemaBe) gedndert werden.

Beim Andern der Firsthéhe gibt es die Option, dass sich die Neigung verandern soll oder dass das
dach angehoben wird.

172,261 =

-

= [[|Meigung &ndern | =

Diese Werte fiir die Dachseiten konnen per Pipette auf andere Dachseiten (ibertragen werden -
Dachseiteneigenschaften abgreifen
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10.4.2 Dachoéffnungen und Dachseitenerweiterungen

im Bearbeitungsmodus fiir Ddcher konnen beliebige Dachéffnungen eingegeben werden

D Dachéffiung (Rechteck)
v

Dachéffiung (gedrehtes Rechteck)

Dachéffriung (Polygon mit fester Breite)

Dachéffriung (geschlossenes Polygom)

Eingabeoptionen einblenden

J

H
% rETED E
it :
:""Hh H
: :
i
H H
i i
!
L, T m e O
E = H
H
i
" [
:

i H
. e H
i S :
i P g A H
! - i
3 - — — E
I P : T 4

H .

P L)

! :

" -

P H

H i

3 ]

£ :

i H
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Fir Dachabschleppungen gibt es das Bauteil Dachseitenerweiterung:

i - =

,_ I Dachseitenerweiterung (Rechteck)

ij_ Dachseitenenmeiterung (gedrehtes Rechteck)

4{1 Dachseiteneraeiterung (Polygon mit fester Breite)

g Eingabeoptionen einblenden

4
».
fﬁ |;:;—.| Dachseiteneraeiterung (geschlossenes Polygon)
L
i

Dachflache auswéahlen:

179
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und Erweiterung/Abschleppung zeichnen:
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10.5 Dacher verschneiden

Unter dem MenUpunkt ProjektiDacher verschneiden kann ausgewahlt werden, welche Dacher
miteinander verschnitten werden sollen:

Projekt | Auswertungen Layer Geschosse Optionen Anzeige

Projekteigenschaften... D GELANDE
Raurinfa...

12,0 [=
Mordrichtung... - e
Hahenlinien... > i

Wandsert i
Fnasefiennivests chraffr_|[EnEV___||Eiger

AuBenbemalung...

Skizzen-Einstellungen...

Raster...

Décher verschneiden 3
Drucken...

Detailierungsgrad

Beschriftung...

Positionsnummern...
Eigenschaften...

Hinterlegte 20 Ansicht




182

E-CADPro

Diese Funktion erleichtert das Konstruieren von komplexen Dachern erheblich, da jeder Dachteil
separat als Dach gezeichnet werden kann.
Das endgliltige Dach entsteht aus den verschnittenen Einzeldachern.




aaaaaaaaa
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11  Dachgauben

11.1 Zeichnen von Dachgauben

Die Eingabe einer Dachgaube erfolgt iiber das Dachgauben-lcon im Konstruktionsmodus: Iﬂ\/ﬁd

Dachgauben werden auf dem Layer Dacher abgelegt.

11.1.1 Eingabearten

e Sattelgaube .

Erforderliche Eingabe: 2 Punkte, klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Bereich, in
welchem die Gaube eingegeben werden soll, und ziehen Sie diese auf, indem Sie die linke
Maustaste bewegen, die Eingabe wird mit einem zweiten Klick mit der linken Maustaste
abgeschlossen.
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Fledermausgaube -

Erforderliche Eingabe: 2 Punkte, klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Bereich, in

welchem die Gaube eingegeben werden soll, und ziehen Sie diese auf, indem Sie die linke
Maustaste bewegen, die Eingabe wird mit einem zweiten Klick mit der linken Maustaste
abgeschlossen.

Walmgaube -

Erforderliche Eingabe: 2 Punkte, klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Bereich, in

welchem die Gaube eingegeben werden soll, und ziehen Sie diese auf, indem Sie die linke
Maustaste bewegen, die Eingabe wird mit einem zweiten Klick mit der linken Maustaste
abgeschlossen.

Schleppgaube -

Erforderliche Eingabe: 2 Punkte, klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Bereich, in
welchem die Gaube eingegeben werden soll, und ziehen Sie diese auf, indem Sie die linke
Maustaste bewegen, die Eingabe wird mit einem zweiten Klick mit der linken Maustaste
abgeschlossen.

Spitzgaube -

Erforderliche Eingabe: 2 Punkte, klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Bereich, in
welchem die Gaube eingegeben werden soll, und ziehen Sie diese auf, indem Sie die linke
Maustaste bewegen, die Eingabe wird mit einem zweiten Klick mit der linken Maustaste
abgeschlossen.

Tonnengaube -

Erforderliche Eingabe: 2 Punkte, klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Bereich, in
welchem die Gaube eingegeben werden soll, und ziehen Sie diese auf, indem Sie die linke
Maustaste bewegen, die Eingabe wird mit einem zweiten Klick mit der linken Maustaste
abgeschlossen.

Trapezgaube -

Erforderliche Eingabe: 2 Punkte, klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Bereich, in
welchem die Gaube eingegeben werden soll, und ziehen Sie diese auf, indem Sie die linke
Maustaste bewegen, die Eingabe wird mit einem zweiten Klick mit der linken Maustaste
abgeschlossen.




186

E-CADPro

11.2

11.21

11.2.2

e Terasse ﬁ

Erforderliche Eingabe: 2 Punkte, klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Bereich, in

welchem die Gaube eingegeben werden soll, und ziehen Sie diese auf, indem Sie die linke
Maustaste bewegen, die Eingabe wird mit einem zweiten Klick mit der linken Maustaste
abgeschlossen.

Eigenschaftsdialoge

Katalog

Im Katalog werden Bauteilvorlagen angeboten. Wahlen Sie eine Bauteilvorlage, werden alle
Parameter der Dachgaube angepasst.
Weitere Informationen zur Katalogen finden Sie im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge.

Gaube

Gaube: Hier stellen Sie die Gestaltung der Dachgaube ein.
Mdogliche Optionen sind: Héhe der Vorqerkante, Breite, Traufunterbrechung, Fenster,
Wanddicke, Neigung, Gaubenhéhe, Uberstand.
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Hiohe der Vorderkante: 0,0 :
Breite: 200,0 :
Traufunterbrechung am Hauptdach: []
Vorsprung links: 0,0 2
Vorsprung rechts: 0,0 -2
Fensteranzahl: 0L
Fensterbreite: 60,0 -=
Fensterhdhe: 80,0 =
Brilstungshdhe 50,0 -=
Wanddicke: 150 =
Aufgesetzte Gaube:
Meigung: 25,0 |-~
Gaubenhdhe: 120,0 =
Uberstand vorne: 20,0 =
Uberstand links [ 20,0 -~

rechts:

11.2.3 Kontur

Kontur: Stellen Sie hier die Konturen ein:

Kontur darstellen

cm

cm

cm

cm

cm

cm

cm

cm

cm

cm

[ ]bei Selbstiberschneidung alternierend fiillen

Farbe : -|- Dicke @

Haarlinie -

Muster :

Volllinie
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11.2.4 Fillung

Fiillung: Stellen Sie hier unterschiedliche Optionen zur Fillung des Bauteils ein.
Mdogliche Optionen sind Fiillart, Farbe, Fiillmuster, Bild, Drehung, BildgroBe, Verschiebung.

Fiillart : Muster (opak) v
Farbe 1: -|- Farbe 2 : I:”v
Fiillmuster : 1 e
Bild :

Bild kacheln : kacheln

Drehung : 0.0 o
BildgrdBe :
b - 100,0 “lem h: 1000 “ ) em
gespiegelt gespiegelt
Verschiebung :
x: 0.0 Slem y: (0.0 S om

-

mit Element verschieben

11.2.5 Schraffur

Schraffur: Sie konnen dem Bauteil aus einem Katalog vordefinierte Schraffuren zuweisen und
zusatzlich eigene Schraffuren definieren:

Schraffur:

3
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Beton, unbewehrt

2 mamme
B StahlhEtDn //////////////.f::

Leichtbeton

R R R R

A A S A S A SE S S A A RS AL ///
// Beton, wasserundurchlassi ////
/’////f////f////f////f///f////f////f////f// fa/’,

e Mk e R

Dammstoffe, eng MWJWA'
LIl
QEKE??Q‘: Dammstoffe, weit ;QE;QGQQ

B T L

! Dichtstoffe, weit

Kork
Addd s AAAAAAAAAAA A AAAAAAA AR A A A AN AN

I‘\.Ferllzllenl.:ler

ST
s

Benutzerdefinierte Schraffuren:
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Richtung folgt Objekt [ ] Kachelhéhe=0Objekthahe

Kachel-GroBe:| 0:25 2 em x [0.25 |2 em

1

[v] Proportionen beibehalten

Hauptrichtungs-Winkel: 0,0 : o
Stil der fiir die Schraffur
verwendeten Linien: — Volllinie — ~

Farbe, Dicken der
Lini

1: -|' Haarlinie |~

Proportionen der verschiedenen Bestandteile:

a:| 0,70 :

Vorschau der aktuellen Einstellungen:
P S P S A S S S
P i g P P P P P P P S
P g S U P P P S S P S
P i g P P P P P P P S
P g S U P P P S S P S
P P P P P P P T
PP P P P P P P P PP P P P
P S P S A S S S
PP P P

R e e P
PP
PP P S

A
A,
P
P

Ry
ey
Ry
Fa e v e

RN

Einstellungen zuriicksetzen!
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11.2.6 Beschriftung

Beschriftung: Hier konnen Sie die Beschriftung des Bauteils andern

PositionsMr
anzeigen :

Drehung : 0,0 Toe [v] relativ

aufomatisch | ciopale Einstell.
positionieren

Standard R

Standardschrift venwenden

Umrandung : Standard “
Globale Form
verwenden Rechteck
Linie zum Bauteil : | Standard W
Stammdaten Standard w

anzeigen :
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Dachflachenfenster
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12

12.1

1211

12.2

Dachflachenfenster

Zeichnen von Dachflachenfenstern
Die Eingabe eines Dachflachenfensters erfolgt Giber das Dachflachenfenster-lcon im

Konstruktionsmodus: ‘\/ﬂ"

Dachflachenfenster werden auf dem Layer Dacher abgelegt.

Eingabearten

Erforderliche Eingabe: 1 Punkt
Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Bereich, in dem das Dachflichenfenster eingegeben
werden soll.

| m | Dachfldchenfenster

Waéhlen Sie im Eigenschaftsdialog Katalog die Form des Dachflichenfensters aus:

|Kata|0g-‘+9-m+e+l— |Beschriftung  [[EnEV | Beschriftung ||

Eigenschaftsdialoge
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12.2.1 Katalog

Im Katalog

L W4

Dachflac.. Lichtband Lichtband
01 Dreieck 02 rund

Q o

Lichtkuppel Lichtkuppel
(1 Standard 02 Pyrami...

werden Bauteilvorlagen angeboten. Wahlen Sie eine Bauteilvorlage, werden alle Parameter des

Dachflachenfensters angepasst.
Weitere Informationen zur Katalogen finden Sie im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge.

12.2.2 Bauteil

Der Dialog Bauteil gliedert sich in folgende Register: Allgemeine Einstellungen, Selektion,
Materialien, Fensterbédnke/Rollladenkésten und Laibung.

Allgemeine Einstellungen: Definieren Sie hier die MaB3e liber alles, die Breite und die Dicke von
Fensterrahmen und Tiirzargen, die Position des Fensterrahmens/der Blockzargen in der Wand
, die Wandanschlége, die Breite der Wandanschlage, Rahmenseite, Verbreiterung und
Einbauluft.
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kafe iber alles:

Hohe: |120.0 : cm Breite: (80,0 = cm

[ ]Links und Rechts verauschen
[ ]waorme und Hinten vertauschen

Ofinen; 0.0 : I
Fensterrahmen:
Breite: ED—: cm Diu:ke:E,U—: cm
Tiirzargen:
Breite: [12.0 = cm  Dicke|1.0 > om

Fosition won Fensterrahmen / Blockzargen in der YWWand:
(@) Mittiy
() Abstand zur Innenseite
() Abstand zur AuBenseite

Wandanschldge: @ohne  (Oinnen () auBen

s

Ahstand: 1.0 L |cm

Breite der\Wandanschlage:

links: .25 : crm  rechts: |B.25 = cm

L]

3

oben: .25 : cm  unten: (0.0 i

enveitere Bearbeitung...

Rahmenseite:  |Links > At Alle
Yerbreiterung : | Keine iy uberragen!

Aufschlag 5.0 2 com
[ |Einbauluft 3.0 Zlcom

Unter erweiterte Bearbeitung... gelangen Sie in den 3D-Explorer, in welchen sich noch zahlreiche
Details einstellen lassen:
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For © Tan . Rabman | Regae . Bauare . wwaspenng N

] ~ Objekthierachie @@
H Objekte @®
5
< @@
(&)
| y
=
=
&
= 2
— =)
=
5 S
n (]
= i
2 &
E @
= E
E £
@ C
= 3
o g « )
5 & Gesamtbreite
2
=
g
s
2
=
—

Selektion: Definieren Sie Gesamtbreite und Gesamthéhe, den Offnungswinkel in Prozent, die Art
der Darstellung (mit‘fohne Sprossen), Breite und Dicke des Rahmens, Fiillungs- bzw. Glasdicke,
die Falztiefe und den Uberschlag, Tiefe, Versatz und den Winkel der Schrige:

MﬂBi|Gesamtbreite V| YWert [80.0 = com
Ele- |Fenster ~
ment:

[ ]auRen angeschlagen [ ] mit Sprossen

[ ] Offrung feststellen auf;

00 4lw

Fahmen- bzw. Blattdicke: [6.0 = com
Rahmenkreite: |B.0 = em

Fiillungs- bzw. Glasdicke: (3.0 > cm

Falztiefe: |4.5 = cm Uberschlag: |2.0 — =g
Tiefe: 0.0 : cm “ersatz: 0.0 : i

]

YWinkel der Schrage: 0.0

Materialien: \Wahlen Sie hier die Farbe und das Material fur die 2D-Darstellung, die Farbe fiir die
Laibungen innen/aussen und die Farbe fiir die Faschen innen/aussen:
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aterial fir | Tiirzargen ™
Farbe fur haterial:
2D-Darstellung: [v] aus 2D-Farbe

Laibungen innen: Laibungen auBen:
[]wie Wandfldche []wie Wandfldche

Faschen innen: Faschen aulien:
[«]wie Wandfléche [«]wie Wandfléche

Als Std. speichem

Fensterbdnke/Rollladenkésten: Erganzen Sie das Bauteil um Fensterbdnke innen/aussen,
Rollladenkésten innen/aussen und definieren Sie Abstdnde und Abmessungen:




Dachflachenfenster

mit Fensterbank innen
Starke Fensterbank innen:

Uberstand Fensterbank innen:

Uberstand linksfrechts: 0.0

Y

CIm

-

auch bei Briistung in FuBbodenhdhe und darunter

mit Fensterbank auBen

Starke Fensterbank aulen:

iherstand Fenstarhank auRen:

00 Al o

Ubearstand links/rechts:

Meigung Fensterbank auBen:

auch bei Bristung in FuBbodenhohe und darunter

20
ElE
o 2

0o A
e
=
Il

cm

cm

cm

Cm

cm

Cm

-

Unterkante der Fensterbanke schlieBt biindig mit dem

Fahmen ab
[ ] mit Rollladenkasten

Fosition des Rollladenkastens in der Wand:

mittigy
Ahstand zur Innenseite
) Abstand:
Abstand zur AuBenseite
auf Innenseite aufgesetzt
auf Aubenseite aufgesetzt

Abmessungen des Rollladenkastens
Hohe: 300 2 cm Tiefe: 3000

Ahstand zum Fenster: 5.0
Breitenaufschlag (relativ zum Rahmen)

links: 0.0 Zom rechts: (.0

10 2

cm

cm

cm

Crm

Laibungen: Definieren Sie eine Laibung fir das Bauteil:

[ ]wie Dachabschlu?

Oben . ‘HDriantaI v|
Unten : ‘Horizontal w |
Anschlagstiefe : A0.0 2 cm

199
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12.2.3 Beschriftung

Beschriftung: Wahlen Sie hier aus ob eine Beschriftung angezeigt/nicht angezeigt werden soll,
und ob Sie die Beschriftung automatisch/manuell positionieren wollen:

Treppen Haume Gruppen
Gelandehdhen Dachflachenfenster
Allgemein Fenster,Taren und Offnungen

Beschriftungen in Planung anzeigen
Texteigenschaften :

Schriftgrife: | 2,5 W | @ mm O pt
[ ]maBstab ignorieren
Zeichensatz: | Arial ~

MabBeigenschaften :

Anzeige : 1.00 v
Mullen : 1.10->1.101.0-> 1.0 =~

architektengerechte Darstellung

Dimmer in cm

[ ] eigene MaBeinheit verwenden :  Zentimete
[ ] MaBeinheit anzeigen
[ ] Dezimaldarstellung englischer Einheiten

Linieneigenschaften :

Dicke : Haarlinie b

Muster : — Volllinie —— I;

Auf Standardwerte setzen!
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12.24 EnEV

EnEV: Weisen Sie dem Bauteil einen U-Wert zu und andern Sie die Anzeigeoptionen:

U-Wert : B 1,40 = Wimz2K
U—Wgrt Standard o
anzeigen :

Drehung : 0,0 — e [«] relativ
autnmatlsch <Globale Einstell. -

positionieren

[v] Standardschrift verwenden

Umrandung : Standard e
Globale Form
verwenden Rechteck
Line zum Bauteil : |Standard e

12.2.5 Beschriftung

Beschriftung: Mogliche Optionen sind: Anzeigen einer Positionsnummer, Drehung (in Grad/
relativ), automatische Positionierung, Schriftart Standard/Benutzerdefiniert, Umrandung
Standard/Benutzerdefiniert, Anzeigen von Linie/Stammdaten:

PositionsMr
anzeigen :

Drehung : 0.0 = [v] relativ

a“t‘?mat.'“h <Globale Einstell. -~
positionieren

Standardschrift verwenden

Standard w

Umrandung : Standard w
Globale Form
verwenden Rechteck
Linie zum Bauteil :  Standard ~
Stammdaten Standard W
anzeigen :
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13.1

Raume

Allgemeines

Raume entstehen automatisch beim Zeichnen von Wanden oder virtuellen Wanden, sobald die
Kontur dieser Bauteile ein geschlossenes Polygon ergibt.

Entsteht ein neuer Raum, wird dieser im Grundriss durch den Raumstempel des Raumes angezeigt.
Der Raumname wird mit z.B. Raum 1 vorgeschlagen. Die Standardwerte fiir einen neuen Raum
werden durch das Standardbauteil festgelegt. Zusatzlich zum Raumstempel wird der Raum im
Grundriss durch ein Polygon dargestellt. Fir die Grundrissdarstellung kann die Kontur, die Fillung
und Schraffur dargestellt werden.

Die Eckpunkte und Kanten des Raumpolygons konnen nicht weiter bearbeitet werden; wie z.B.
einen Eckpunkt wverschieben. Das Raumpolygon andert sich automatisch, sobald Sie die
begrenzenden Wande oder virtuellen Wande verschieben.

Um das Gebaudemodell auch fiir Schnitte, Ansichten und Perspektiven zu komplettieren, werden
zusatzlich zu der wvorher beschriebenen 2D-Darstellung flir jeden Raum noch folgende Flachen
erzeugt. Siehe Abb. 1

¢ FuBbodenflache - eine 3D-Flache in Hohe des fertigen FuRbodens des Raumes. Die
FuRbodenflache wird in 3D mit der FuR bodentextur gezeigt.

¢ Deckenflache - eine 3D-Flache in Hohe der Deckenverkleidung des Raumes. Die
Deckenverkleidung wird in 3D mit der Deckentextur gezeigt.

e Dachinnenverkleidung - wird der Raum durch ein Dach begrenzt, entstehen an den
Grenzflachen Raum/Dach Polygone fiir die Dachinnenverkleidung. Diese Polygone werden
mit der Textur Dachinnenverkleidung gezeigt.

Abbildung 1
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13.2

13.3

Ungebundene Raume

Die Funktion der ungebundenen Raume wurde entwickelt um die bereits erfalRten Raumdaten
wahrend der Konstruktion nicht wieder zu verlieren, sobald eine Raumkontur
absichtlich oder unabsichtlich gedffnet wird.

Zeichnen Sie eine geschlossene Raumkontur entsteht automatisch ein an diese Kontur gebundener
Raum.

Wird diese Kontur, etwa durch Verschieben einer Wand, geoffnet, verwandelt sich der Raum in einen
ungebundenen Raum. Seine Kontur wird als Rechteck dargestellt und die Flache = 0.

Ist die Kontur wieder geschlossen entsteht wieder der gebundene Raum mit all seinen
Eigenschaften.

Raum 1 Raum 1
11,14 m? 0,00 m?

Die Position von gebundenen Raumen ist durch ihre Kontur fixiert, es kann nur der Raumtext
verschoben werden.

Ungebundene Raume kdénnen geldscht, kopiert und verschoben werden.

Verschieben Sie einen ungebundenen Raum in die Kontur eines gebundenen Raumes, Ubermimmt
dieser alle Eigenschaften des ungebundenen Raumes.

Im Meni Optionen/Programm - Register Programmeinstellungen kann tber eine Option festgelegt
werden, dass keine ungebundenen Raume erzeugt werden.

Beim 6ffnen einer Kontur werden die gebundenen Raume geldscht, die Informationen gehen verloren.

Diese Einstellung gilt dann fiir diesen Arbeitsplatz, fur alle Projekte.

Alle ungebundenen Raume kdnnen mit der Kurzwegtaste Alt+R geldscht werden.

Raume zuweisen

[[':F—'E- Tool Raume zuweisen.

Mit diesem Tool starten Sie die Raumeingabe, dal’ zuweisen von Stammdaten an bereits
gezeichnete Raume.
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13.4

13.4.1

1. Starten Sie die Funktion

2. Wahlen Sie aus dem KAtalog einen passenden Stammdateneintrag und andern sie ggf. auch die
anderen Parameter.

3. Bewegen Sie den Cursor uber einen Raum und klicken Sie mit der linken Maustaste.

4. Der Raum wird zugewiesen. Sie kdnnen gleich mehrere Rdume zuweisen.

Eigenschaftsdialoge
Selektieren sie einen vorhandenen Raum oder zeichnen Sie einen neuen Raum mit Klick auf das

Icon in der Konstruktionsleiste [[E'E- . Es werden folgende Eigenschaftsdialoge angezeigt:

Katalog

Im Katalog sind die Bauteilvorlagen von Raumen aufgelistet. Wahlen Sie hier eine Vorlage fir
den Raumtypus aus oder definieren Sie selbst einen benutzerdefinierten Raumtyp:

Klicken Sie auf die Rauminformations-Schaltflache in der Konstruktionsleiste:

W) Riume

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Katalog:

[Katalog -sifffRedmdaten [Niveaus  |[Materialien |[Beschriftung  [Kontur [Fullung — J[Schraffur JEnEV [Poshr [Layer/Geschoss

Wahlen Sie nun aus den Katalogelementen den gewlinschten Raumtyp aus:

} w > [E] * J
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A
L
ABSTELLR... ANKLEIDE ARBEITS..
& @

BAD BESPRECH.. BURO

Vi P [Hw
DIELE ELTERN  ESSZIMMER
Vi P [
FLUR GALERIE  GASTEZI...

v

Ziehen Sie nun mit der linken Maustaste das Symbol aus dem Katalog auf den gewiinschten Raum
und weisen Sie so einen Raumtyp zu, durch mehrmaliges Klicken kénnen Sie den Eintrag beliebig
oft wiederholen (wollen Sie die Eingabe beenden, dann driicken Sie die ESC-Taste):

In diesem Beispiel wurde der Raumtyp Essen ausgewahlt, in der nun eingeblendeten
Informationsleiste lasst sich im Pull-Down Menl sowohl der Raumtyp nachtraglich verandern, als
auch mit einer anderen Bezeichnung versehen:

[ ][5 —womu| <o mgemranes <] rutung (1]
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Wollen Sie mehrere Raume gleichzeitig auswahlen, dann markieren Sie einen Raum und betéatigen
Sie die STRG+R Taste, neben dem Mauscursor erscheint nun ein + Zeichen, markieren Sie nun
durch Klick mit der linken Maustaste mehrere Raume (lassen Sie dazu STRG + R gedriickt und
betatogen Sie gleichzeitig die Maustaste):

Wollen Sie einen neuen (benutzerdefinierten) Raumtyp im Katalog erstellen, Klicken Sie in Katalog
auf die Schaltflache Neues Element erstellen, hier kénnen Sie dem neuen

Elementtypus eine Bezeichnung und auch eine Beschreibung vergeben, durch Klick auf die
Pfeiltaste rechts neben dem Papierkob-lcon lasst sich zusatzlich eine Bilddatei zuordnen:

’ _h'w __:‘,FE il“ T

Bezeichnung : Raum

Beschreibung : Raum

7 -
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13.4.2 Raumdaten

Name : Raum 14

Beschreibung

éndenhelag :

Raumnummer :

Wohnung : <nicht zugeordnet> V

im Rauminfo auffilhren

[ ]Als 'aussenliegend' behandeln

Mutzflachenart :

UmschlieBung : |~=:autnmatisch bestimmen= e
MNutzung : Wohnflache 1002 At
Putzstirke 1,5 > m
Name die Raumwidmung
Beschreibung ein freies Textfeld
Bodenbelag Textfeld fir den Bodenbelag
Raumnummer Textfeld fir eine Raumbuchnummer.
BEZR BEZR bedeutet Block, Ebene, Zone, Raum
Wohnung Zuordnung zu einer Wohnung
als "aussenliegend" behandeln der Raum wird in Auswertungen als aussenliegender Raum

beriicksichtigt (weitere Informationen unter: Zonierung)

Nutzflachenart Zuordnung der Nutzflachenart nach DIN

UmschlieBung Art der UmschlieRung fir die Berechnung der Wohnflache
Nutzung die Wohnflache wird zu 100%, 50%, 25% oder nicht berechnet
Putzstarke Parameter zur Wohnflachenberechnung nach DIN
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13.4.3 Beschriftung

Beschriftung

Raumbeschriftung : IStanu:Iard

Drehung : 0,0 =

[T automatizch positionieren
¥ sStandardschrift verwenden

Schrift fir
den Namen : IStanu:Iaru:I j
Textrahmen : IStanu:Iarl:I j

= Vom Standard abweichende Zusammenstellung

der Raumbeschriftung verwenden

¥ Name [ Beschreibung
[ Zone [T Bodenbelag
™ Flache F| I nutzung

[T Bodenflache EI [T Raumnummer

™ Deckenfiache  F|
™ volumen F [T Umfang
DIM 277

[T nutzflachenart/ Umschliefungsart
™ NGF <=1.5m  E] 7 NGF > 1.5m

™ nNGF £l I ner
WaFlV
[T wohnflachenart ¥ wohnflache

Fl

£l
£l

I?

¥ Flachenzerlegung anzeigen o -

Kanten : Haarlinie j — Yaollinie —j >

Héhen : Haarlinie j -gestrichelt-j >

Raumbeschriftung:

Hier erfolgt die Auswahl, ob die Raumbeschriftung sichtbar ist oder nicht.
Es stehen drei Moglichkeiten zur Auswahl:

e Standard: Ubernimmt die Einstellung fiir die Sichtbarkeit der Raumbeschriftung aus den

generellen Einstellungen im Menl Optionen/Beschriftung,

Registerkarte R&ume. Die

Sichtbarkeit aller Raume mit der Einstellung Standard kann in diesem Menl verandert

werden.

e Anzeigen: Die Raumbeschriftung ist immer sichtbar.
¢ Nicht Anzeigen: Die Raumbeschriftung ist nicht sichtbar

Drehung: der Drehwinkel des Raumstempels

Automatisch Positionieren: Sie kdnnen die Lage des Raumstempels automatisch bestimmen
lassen. Mit der Maus kann die Position des Stempels jedoch jederzeit verandert werden. Die Option
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wird dann automatisch deaktiviert.

Standardschrift verwenden: Ist diese Option aktiv, wird die Schriftart aus den
Standardeinstellungen fir Raumbeschriftungen aus dem Meni Optionen/Beschriftungen/Rdume
verwendet. Deaktivieren Sie die Option, kann die Schriftart fir diesen Raum individuell eingestellt
werden.

Schrift fiir den Namen: Schriftart fliir den Raumnamen

Zur Auswahl stehen:
e Standard - Einstellungen aus den Standards im Menu Optionen/Beschriftung/Rdume
e Eigene - Sie konnen eine eigen Schriftart festlegen
e Wie Rest - Der Name Ubernimmt die Schriftart der anderen Texte des Raumstempels

Textrahmen: erzeugt einen rechteckigen Rahmen um den gesamten Raumstempel. Fillung und
Kontur sind einstellbar.
Sie haben drei Méglichkeiten:
e Standard - Ubernimmt die Einstellung des Standards aus dem Menu Optionen/
Beschriftung/Raume
¢ Nicht Anzeigen - der Rahmen wird nie gezeigen
e Anzeigen - der Rahmen wird gezeigt, die Einstellungen sind individuell vorzunehmen.

Abweichende Zusammenstellung des Raumstempels

Im Menil Optionen/Beschriftung/Raume wird eingestellt, welche Eigenschaften von Rdumen in den
Raumstempeln erscheinen. Diese Standardeinstellung kann fur jeden Raum einzeln aufgehoben
werden. Die sichtbaren Elemente werden mit den entsprechenden Optionskasten ausgewahlt.

13.4.4 Kontur

Hier stellen Sie die Linienart des Raumpolygons fiir den Grundriss ein. Die Kontur des
Raumpolygons wird haufig nicht dargestellt (= Standardwert), da die Darstellung der Linien bei Tlren
und bodentiefen Fenstern nicht gewollt ist. Es kdnnen Farbe, Linienbreite und Linienart verandert
werden. Die Eigenschatft alternierend flillen hat bei Raumen keine Auswirkung, da als Raumkonturen
niemals selbstliberschneidende Polygone entstehen.

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge.

Kaontur @@@@@@

Kontur darstellen
[ ] bei selbstiberschneidung alternierend fiillen

Farbe : E Dicke : | Haarlinie

Muster : w

13.4.5 Fillung und Schraffur

Parameter fur die Flllung und die Schraffur des Raumpolygons
Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge.
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13.4.6 Material

In diesem Formular legen Sie die Materialien fur FuBboden, Decke und Dachinnenverkleidung fest.

Decke Boden

13.4.7 Niveaus

[ nach unten offen
[T wom Geschoss abweichender Fufibodenaufbau

Dicke |51|:| _I? o

[ nach oben offen
[T vom Geschoss abweichende Abhangung

Dicke: : II:I.II:I _Ij cm

[~ ohne Dachinnenverkleidung

Ein Raum wird, wenn nichts anderes eingestellt wird, in den vom Geschoss vorgegebenen Héhen
dargestellt. Mit diesem Dialog kénnen nun abweichende Einstellungen vorgenommen werden.

Die Optionen nach oben offen/nach unten offen blenden die Decken- oder Fubodenfliche aus.
Die Option ohne Dachinnenverkleidung zeigt fir diesen Raum keine Flachen fur die
Dachinnenverkleidung.

FulRbodenaufbau und Abhangung des Raumes kdnnen vom Geschoss abweichende Werte erhalten,
wenn die entsprechenden Optionen aktiviert werden.

13.4.8 EnEV

Ordnen Sie den Raum einer Zone zu oder erstellen Sie eine benutzerdefinierte Zone:

Zone : <nicht zugeordnet= =

<npicht zugeordnet=

neue Zone erstellen...

Um eine benutzerdefinierte Zone zu erstellen, klicken Sie im Drop-Down Men( auf den Eintrag neue
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Zone erstellen...

Nun erscheint die Karteikarte Zone:

fone  Beschrifftung Kontur Fillung Schraffur

Bezeichnung : | Zone 1

Beschreibung :

Nutzungsprofil ;| <Projektstandard= !

Heizung : <Projektstandard= e

Bezeichnung: Vergeben Sie eine Bezeichnung fiir die EnEV-Zone
Beschreibung: Vergeben Sie hier eine Beschreibung der EnEV-Zone

Nutzungsprofil: Wahlen Sie hier ein Nutzungsprofil aus den Eintragen im Drop-Down Feld
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<Projektstandard= ~

1 Einzelbiiro

2 Gruppenbiiro (2 bis 6 Arbeitspldtze)

3 Grofiraumbiro (ab 7 Arbeitspldtze)

4 Besprechung, Sitzung, Seminar

5 Schalterhalle

& Einzelhandel / Kaufthaus (ohne Kihlprodukte)

7 Einzelhandel / Kauthaus (mit Kihlprodukten)

8 Klassenzimmer (Schulen)

9 Hirsaal, Auditorium

10 Bettenzimmer

11 Hotelzimmer

12 Kantine

13 Restaurant

14 Kiichen in Nichtwohngebduden

15 Kiiche - Vorbereitung, Lager

16 WC und Sanitdrrdaume in Nichtwohngebduden

17 Sonstige Aufenthaltsraume

18 Mebenflachen (ohne Aufenthaltsraume)

19 Verkehrsfldchen

20 Lager, Technik, Archiv

21 Serverraum, Rechenzentrum

22 Werkstatt, Montage, Fertigung

22.1 Gewerbliche und industrielle Hallen — grobe Arbeit
22.2 Gewerbliche und industrielle Hallen — feine Arbeit
23 Zuschauerbereich (Theater und Veranstaltungsbauten)
24 Foyer (Theater und Veranstaltungsbauten)

25 Biihne (Theater und Veranstaltungsbauten)

26 Messe [ Kongress

27 Ausstellungsraume und Museum mit konservatorischen Anforderur

Heizung: Wahlen Sie hier aus den Optionen Unbeheizt/Beheizt/Niedrig beheizt <17°

<Projektstandard=

Unbeheizt
Beheizt
Miedrig beheizt <17°
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13.4.9 PosNr

Vergeben Sie hier eine Positionsnummer fir den Raum und machen Sie weitere Layout-Vorgange:

F’c-5|t!onsNr Standard —
anzeigen :
Drehung : 0,0 = [«] relativ

autqr.na1_:|sch <Globale EinstellL -
positicnieren

Standardschrift verwenden

Umrandung : Standard o
Globale Form
verwenden Rechteck
Linie zum Bauteil : | Standard L
Stammdaten Anzeigen w
anzeigen :

13.4.10 Layer/Geschoss

Hier sehen Sie angezeigt, auf welchem Layer/Geschoss in der Planung sich der aktuelle Raum

befindet:
Laer : -
Geschoss : Erdgeschoss ™
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13.5 Dialog Optionen/Rauminfo

Die Anwahl dieses Dialoges erfolgt (iber Optionen/Rauminfo:

Dialog Rauminfo/DIN277/WoFIV:

Rauminfo,/DIN 277,/ WoFI¥ ed |
Rauminfo/DIN 277 WoFlY |Rundung |

Abzuziehende Flachen in Dachgeschossen

¥ untere Hohenlinie

Hehe I 100,0 _Ij crh
Flachenabzug : 100 _I o

¥ abere Hahenlinie

Hihe ! I 200,0 _Ij o
Flachenabzug : 3l %

Rohbaumalie verwenden und pauschal 3%
|
abziehen.. oo,

¥ kamine abziehen

rninirnale Flache : I 1000,0 _I? crn?

Flachenabzug : 100 _I %
¥ stiitzen abziehen

rninirnale Flache : I 1000,0 _I? crn?

Flachenabzug : 100 =%
¥ Taren hinzurechnen
¥ Fenster und Offrungen hinzurechen

wenn die Flache [ 500 5 - 2
qrifier ist als ! — il

i

[ enn die Tiefe 13,0

S = cm
qréfier ist als : =

Flache unter Treppen Iwie im Dachgeschoss asz
Hihe : 200,0 ==

1

AuF Standardwerte setzen! |

abbrechen | HilFe: |

Legen Sie in diesem Dialog fest, wie die Flachenberechnung der Werte DIN 277 und nach der
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Wohnflachenverordnung erfolgen soll. Die Standards sind nach den geltenden Verordnungen und
Normen festgelegt.

Dialog Rundung:
Rauminfo,/DIN 277 /WoFI¥ il
Rauminfo/DIN 277 WoFlvy Rundung |

Rundungsgenauigkeit bei der Ausgabe wvon

Langen I{Standard} j
Flachen : |1.23 j
Yolumina I::Standard::- j
Nuller : [1.10-» 110,00 1.0 7]
Rundungsgenauigkeit bei der Ausgabe in Formeln
Putz : 1,234 =]
Langen I::Standard:b j
Nuller : [t10-> 11010210 ]

r keine Sonderzeichen bei der Ausgabe in der
Massenermittlung verwenden

Abbrechen | HilFe: |

Legen Sie hier die Rundungsgenauigkeit fir Raumbeschriftungen und Ausgaben fest.

13.6 Dialog Optionen/Hohenlinien

Die Anwahl dieses Dialoges erfolgt Uber Optionen/Héhenlinien

W 1 IW::I’”“ B - | Fache...
W 2: mm B - | Fache...
W 3: mcm B - | riece.
W 4 IW::I’”“ I - | Flache...

[ o | Abbrechenl Hilfe

Unabhangig von den Parametern fir die Flachenberechnung kénnen in der Planung vier Hohenlinien
zur Unterstitzung bei der Konstruktion eingeblendet werden.

Die Sichtbarkeit der Hohenlinien kann im Menl Ansicht gewahlt werden.

In diesem Dialog werden die Hohenlage, die Farbe und die flachige Darstellung der Hohenlinien
eingestellt.







Kapitel 14

2D-Elemente
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14

14.1

14.2

2D-Elemente

Allgemeines

Es werden folgende 2D-Elemente unterschieden:

e Grafikelemente wie Linie, Polygon, Kreis
Hilfselemente wie Hilfslinien und Hilfskreise
Texte
Schnittlinien (siehe Kapitel 2D-Sichten/Schnitte)
Bemalung (siehe Kapitel BemalRung)

Bilder

2D-Elemente dienen der Konstruktion und nicht der Visualisierung. Im Gegensatz zu den Bauteilen
finden die 2D-Elemente im 3D-Modus keine Verwendung. 2D-Elemente unterstiitzen Sie beim
Platzieren der Bauteile (Konstruktionshilfen), ergdnzen den Plan mit Details oder ermdglichen lhnen
Uber die Darstellung der Bauteile hinaus, lhren Plan mit weiteren Informationen (Bemafung, Text) zu
versehen.

Alle Elemente kénnen Layern zugeordnet werden. BemalRung und Hilfselemente werden
automatisch einem eigenen Layer zugeordnet, die anderen dem gerade aktuellen Layer.

2D-Elemente kénnen in den Modi Konstruktion, Geldnde, 2D-Sichten und Pldne eingegeben
werden.

Linien
Linien werden auf dem aktuellen Layer abgelegt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Linien |£| in der Konstruktionsleiste

L mdgliche Eingabeoptionen:

- ClaEFECr YD) &

[T nur horizontalAvertik al

[~ mit Yersatz eingeben : I 100,0 _l?':m
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nur Horizontal/Vertikal - es konnen nur horizontale und vertikale Linien gezeichnet werden
Versatz - die Linie wird parallel zu den Eingabepunkten mit Versatz konstruiert.

Wahlen Sie vor dem Zeichnen von Linien die gewiinschte Eingabeart.

14.2.1 Eingabearten

e Beliebige Linie [Z]
Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Die Linie wird Gber Anfangs- und Endpunkt eingegeben.

e Winkelhalbierende E]
Erforderliche Eingabe: 2 Richtungen, 2 Punkte
Zuerst werden die beiden Richtungen gefangen, um die Winkelhalbierende zu konstruieren.
Klicken Sie dafir auf die beiden Referenzkanten. Sind beide Richtungen ermittelt, wird die
Winkelhalbierende dargestellt. Nun missen noch Anfangs- und Endpunkt eingegeben
werden. Diese Punkte kénnen ausschliel3lich auf der Winkelhalbierenden liegen.

-g‘_h
e Lot fallen [:]

Erforderliche Eingabe: 1 Richtung, 1 Punkt
Wahlen Sie die Kante, auf die das Lot gefallt werden soll. Danach wird der Endpunkt der
Lot-Linie eingegeben. Der Anfangspunkt liegt immer auf der Kante.

I
e Parallele Linie E

Erforderliche Eingabe: 1 Selektion Linie, 1 Punkte fir die Seite, 2 Punkte
Es wird eine Linie parallel zu einer existierenden Linie oder Kante gezeichnet. Anfangs- und
Endpunkt werden auf dieser parallelen Geraden frei platziert.
Zuerst wird eine Linie ausgewahlt, um die Richtung zu bestimmen. Dann wird ein Punkt mit
der Maus bestimmt, welcher, auf die Seite bezogen, das Ausgangselement bestimmt.
Ist die Option Wert fragen nicht aktiv, dann
® bestimmt dieser Punkt auch den Abstand, sonst
e wird nach dem Abstand gefragt. Geben Sie den gewlinschten Wert ein und bestatigen
Sie mit OK.
Abschlielend werden Anfangs- und Endpunkt auf der Geraden platziert.

HI]:' mdgliche Eingabeoptionen:
fester Abstand — die Parallele wird mit festem Abstand erzeugt.
Wert fragen — bei jeder Eingabe wird nach dem Wert fir den Abstand gefragt

I
e Parallele zu einer Linie Jf_r
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Erforderliche Eingabe: 1 Selektion Linie, 1 Punkt

Zuerst wird die Linie gewahlt, zu der eine parallele, gleich lange Linie gezeichnet werden
soll. Der nachste Punkt bestimmt die Lage und den Abstand zur Ausgangslinie.

Ist die Option fester Abstand gewahlt, bestimmt der zweite Punkt lediglich die Lage, nicht
jedoch den Abstand.

gF mogliche Eingabeoptionen: fester Abstand - die Parallele wird mit festem Abstand
erzeugt.

Mittige Linie @

Erforderliche Eingabe: 4 Punkte

Sie klicken zwei Eingabepunkte an, zwischen denen in einem bestimmten
Teilungsverhaltnis die Linie senkrecht dazu eingezogen wird. Es wird eine Hilfslinie
dargestellt, die als Bezugsachse der Linie dient. Setzen Sie den Anfangs- und Endpunkt der
Linie.

Den Wert fur das Teilungsverhaltnis kdnnen Sie in den Eingabeoptionen festlegen.

'ﬁl}' mogliche Eingabeoptionen: Teilungsverhiéltnis

Sonderfunktionen

Winkelhalbierende

Erforderliche Eingabe: 1 Selektion, 1 Punkt

Lauft durch den Scheitelpunkt eines Winkels und teilt das Winkelfeld in 2 deckungsgleiche
Teile.

Lot fallen =
Erforderliche Eingabe: 1 Selektion, 1 Punkt
Liefert die Lotgerade.

Tangente an zwei Kreise/Bégen _&]
Erforderliche Eingabe: 2 Selektion
Wahlen Sie zwei Kreise oder Bégen. Die Tangente wird konstruiert.

Linie zu Parallelogramm erganzen E]

Erforderliche Eingabe: 1 Selektion, 1 Punkt

Selektieren Sie eine Linie, der nachste Punkt bestimmt ein Parallelogramm. Es werden also
drei Linien gezeichnet. Welcher Parallelogrammpunkt fiir die Definition herangezogen wird,
bestimmt der Abstand zu den Linienendpunkten bei der Selektion.

Tangente an Kreis E]
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Erforderliche Eingabe: 1 Selektion, 1 Punkt
Wahlen Sie einen Kreis oder Bogen. Nun kann der Endpunkt der Tangente gezeichnet
werden.

14.2.2 Eigenschaftsdialoge

Kontur
Der Eigenschaftsdialog Kontur wird im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge beschrieben.

Linienenden
Wahlen Sie die Darstellung fiir Linienanfang und Ende. Die Grof3e der Linienenden ist abhangig von
der Linienbreite.

.-’-'-.nfang: A vl Er‘u:le:l I v|
I
——
—
——
—
—
-—
Verldangern

Fiar Anfang und Ende der Linie kann die Eigenschaft Verldngern aktiviert werden. Linien werden
dann als unendliche Gerade dargestellt. Anfangs- und Endpunkt bleiben jedoch an der Position.

Spezielle Fangpunkte
In diesem Dialog kann fiir eine Linie festgelegt werden, dass auch auf Zwischenpunkten gefangen
wird. Die Anzahl ist variabel.

14.3 Konturen zeichnen
Konturen werden auf dem aktuellen Layer abgelegt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Konturen zeichnen 2 im Modus Konstruktion.

Lh mogliche Eingabeoption:

- Ll DN TG =

[T mit Yersatz eingeben ;| 100,0 =M
==

mit Versatz eingeben - die Kontur wird parallel zu den Eingabepunkten mit Versatz konstruiert
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Wahlen Sie vor dem Zeichnen von Konturen die gewlinschte Eingabeart.

14.3.1 Eingabearten

g
e Polygonzug o
Erforderliche Eingabe: n Punkte
Das Polygon wird Uber eine beliebige Zahl an Eckpunkten eingegeben. Beenden der Eingabe
erfolgt durch Anwahl von Essc oder Uber das Kontextmenu Element fertig stellen.
Wird als letzter Punkt wieder der erste Punkt eingegeben, ist das Polygon geschlossen.

Weiterhin kann das Polygon durch Anwahl von Kontur schlieBen Uber die Schaltflache

@ oder im Eigenschaftsdialog Kontur geschlossen werden - auch nachtraglich.

e Polygon mit fester Breite él

4 3
i

Erforderliche Eingabe: n Punkte

Das Polygon wird Uber eine beliebige Zahl an Eckpunkten eingegeben. Es entsteht ein

.Band‘ in der eingestellten Breite mit geschlossener Kontur. Beenden der Eingabe erfolgt

durch Anwahl von Esc oder Uber das Kontextmeni Element fertig stellen.

'ﬁl}' mdgliche Eingabeoptionen:

Versatz - die Kontur wird parallel zu den Eingabepunkten mit Versatz konstruiert.
Breite - die Breite des Polygons.

e Rechteck @

Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Das Polygon wird Uber zwei gegenuberliegende Eckpunkte (Diagonale) eingegeben.

e gedrehtes Rechteck @
Erforderliche Eingabe: 3 Punkte
Zuerst bestimmen Sie mit zwei Punkten eine Seite des Rechtecks. Die Hohe des
Rechtecks wird mit dem dritten Punkt festgelegt.
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e Genereller Spline @

Erforderliche Eingabe: n Punkte
Das Polygon wird als Spline mit beliebig vielen Eckpunkten gezeichnet. Beenden der
Eingabe erfolgt durch Anwahl von Esc oder Uber das Kontextmenl Element fertig stellen.

Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und fahren Sie die Kontur des Polygons nach.

9r mdgliche Eingabeoptionen: Verwacklungskorrektur - das Polygon wird nach der
Eingabe in dem angegebenen Pixel-Bereich geglattet.

¢ Freihandlinie [:“']

e
o N-Eck
Erforderliche Eingabe: 3 Punkte
Im Eigenschaftsdialog N-Eck wird die Anzahl der Eckpunkte eingestellt.
Platzieren Sie zunachst den Mittelpunkt des Polygons und geben Sie mit dem 2. Punkt den
Radius (Eckpunkt) an. Mit dem 3. Punkt platzieren Sie einen Eckpunkt exakt an die
gewunschte Stelle, kdnnen das N-Eck also noch um den Mittelpunkt drehen.

e Bezierkurve
Erforderliche Eingabe: 3 Punkte
Klicken Sie mit der linken Maustaste in die gewlinschten Bereiche und setzten Sie die
Endpunkte der Kurve, ein vierter Klick schlie3t die Eingabe ab.
Liefert eine Freiformkurve.

14.3.2 Eigenschaftsdialoge

14.4

Kontur
Der Eigenschaftsdialog Kontur wird im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge beschrieben.

Kontur schlieRen
Flllungen und Schraffuren werden nur bei geschlossenen Polygonen gezeigt.

Fiillung
Der Eigenschaftsdialog Fiillung wird im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge beschrieben.

Schraffur
Der Eigenschaftsdialog Schraffur wird im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge beschrieben.

Kreise und Bogen

—

Klicken Sie auf die Schaltfiache Kreise/Kreisbégen/Ellipsen/Spezialkurven A=) in der
Konstruktionsleiste.
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14.41 Eingabearten

Wahlen Sie vor dem Zeichnen die gewlinschte Eingabeart.

14.4.1.1 Bogen

e Bogen durch drei Punkte @
Erforderliche Eingabe: 3 Punkte
Zuerst werden Anfangs- und Endpunkt, danach ein beliebiger Punkt auf dem Kreisbogen
eingegeben.

e Bogen im Uhrzeigersinn L
Erforderliche Eingabe: 4 Punkte
Die Eingabereihenfolge ist Mittelpunkt, Punkt am Bogen (Radius), Startpunkt und Endpunkt

e Bogen gegen den Uhrzeigersinn i
analog Bogen im Uhrzeigersinn

14.4.1.2 Kreisbogen

e
¢ Konzentrischer Bogen 7
Erforderliche Eingabe: 1 Selektion,1 Punkt
Sie selektieren einen Bogen, danach wird ein beliebiger Punkt des Bogens gezeichnet.

Ir.‘
e Tangentialer Bogen an zwei Kreise = *
Erforderliche Eingabe: 2 Selektionen
Selektieren Sie zwei Bégen oder Kreise, es wird der tangentiale Kreisbogen konstruiert.

14.4.1.3 Kreise

¢ Kreis tiiber Mittelpunkt und Radius @
Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Der erste Eingabepunkt definiert den Mittelpunkt, der zweite einen Punkt auf dem Kreis
(Radius).
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¢ Kreis iiber zwei gegeniiberliegende Punkte @
Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Definieren Sie 2 gegeniiberliegende Punkte auf dem Kreis (Durchmesser).

e Kreis durch drei Punkte Q
Erforderliche Eingabe: 3 Punkte
Definieren Sie den Kreis Uber das Platziern von 3 Punkten auf dem Kreis.

¢ Konzentrischer Kreis @
Erforderliche Eingabe: 1 Selektion, 1 Punkt
Selektieren Sie einen bestehenden Kreis oder Bogen und bestimmen Sie einen Punkt des
neuen Kreises.

14.4.1.4 Ellipsen

¢ Ellipsenbogen im Uhrzeigersinn £
Erforderliche Eingabe: 4 Punkte

e Ellipsenbogen gegen den Uhrzeigersinn E

e Ellipse durch zwei Achsen @]I
Erforderliche Eingabe: 3 Punkte

 Ellipse @

Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Ellipse Uber Mittelpunkt und Punkt am umschreibenden Rechteck

e Ellipse durch umschreibendes Rechteck —)
Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
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14.4.1.5 Spezialkurven

Bezierkurve
Erforderliche Eingabe 2 Punkte:

il

14.4.2 Eigenschaftsdialoge

Kontur
Der Eigenschaftsdialog Kontur wird im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge beschrieben.

Kontur schlieRen
Fallungen und Schraffuren werden nur bei geschlossenen Polygonen gezeigt.

Fillung
Der Eigenschaftsdialog Fiillung wird im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge beschrieben.

Schraffur
Der Eigenschaftsdialog Schraffur wird im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge beschrieben.

Bogen

Kreis- und Ellipsenbdgen kdnnen nachtraglich durch den Eigenschaftsdialog Bogen bearbeitet
werden.

Es kdénnen der Radius sowie Startwinkel und Bogenwinkel verandert werden.
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14.5

1451

14.5.2

Texte

Im Katalog werden Texte, die haufig verwendet werden, abgelegt. Weitere Informationen zu den
Katalogen finden Sie im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge.

Um Texte einzugeben, klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Schaltflache Texteingabe: IA

Textrechteck

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Schaltflache Textrechteck: l e

Bei dieser Eingabeart fir Texte wird zunachst in der Planung ein Rechteck Uber 2 diagonal
gebeniberliegende Eckpunkte definiert, in welches der Text anschlieRend geschrieben wird.

Flachenzusammenstellung

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Schaltflache Fldchenzusammenstellung: ..

Klicken Sie einmal mit der linken Maustaste in den Bereich, in welchem die Legende der
Flachenzusammenstellung eingefiigt werden soll, es erscheint nun ein hellblau hinterlegter Rahmen,
den Sie mit der Maus in beliebiger Gré3e aufziehen kdnnen. Die Eingabe wird durch einen weiteren
Linksklick beendet.

WOHNFLACHE

Erdgeschoss

Bad
Chaln
HWR
Hicha
Wohmon
Dirrna

Summe Erdgeschoss

3078
11,402
7,005
15508
33,142
11,876

m"

82,502 m*

Obergeschoss
Bad

ERwir
Gnlenio
Hangd
Kind
Hind
Ravumn 13
Raum 15
Rassm 16

Summe Obergeschoss

835
15533
Toa0
1337
13,37
11,593

&4

T

0,564

m
m'
m
m'
m*
m
m?
m"
e

81,709 m*

Summe Wohnhaus

164,211 m*

Erdgeschoss

Eine Flachenzusammenstellung ist eine automatisch erzeugte Liste aller Gebaude, Geschosse und
Raume mit deren Flachen oder Volumina.
Welche Flachen ausgewertet werden sollen (Wohnfliche, Bodenflache, etc.) kann frei gewahit
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werden. Flir Geschosse und Gebaude wird die Summe aller enthaltenen Raume gebildet.
Durch die umfangreichen Parameter kdnnen so detaillierte Listen oder auch nur eine Gesamtsumme
dargestellt werden.

Flachenzusammenstellungen kénnen im Konstruktionsmodus, in 2D-Sichten und auch in Planen
eingesetzt werden. In Sichten und Planen ist zusatzlich noch die Angabe des Referenzgeschosses
noétig, welches im Konstruktionsmodus ja vorgegeben ist.

Die Aktualisierung der Zusammenstellung erfolgt bei allen Anderungen am Modell automatisch. Die
Einstellungen kénnen wie bei allen Elementen in dem Katalog zur einfachen Wiederverwendung als
Vorlage abgelegt werden.

14.5.2.1 Die Parameter im Dialog Flachenzusammenstellung

Referenzgeschali ; IErdgeschDss j
Anzeigen IGebéude ﬂ Ehvohnflache

Mutzflachenart |

Urnschliefungsart INF1 j I{":‘"E} j
R&ume sorieren : IBezeichnung j ¥ Raumnummer anzeigen
Raumzone : |<Raumzune ignarieren = j

Rand : I 0,5 _I? cm

¥ Titel anzeigen IWOHNFL.E.CHE

W Kopfzeilen anzeigen A

V¥ FuBzeilen anzeigen A
Uberschrift Auflistung Trennlinie Summe
Projekt: [ ¥ Gebaude || ¥
Gebauds: [T ¥ Geschosse | v A

Gescholi: W A ¥ Raume A ¥ A v A

Referenzgeschoss
Diese Auswahl ist nur bei der Verwendung in den Modi Pldne oder 2D Sichten vorhanden. Wahlen
Sie hier das Geschoss, das in der Zusammenstellung ausgewertet werden soll.

Anzeigen

Wahlen Sie zuerst, ob die Zusammenstellung alle Rdume des Geschosses, des Gebaudes oder des
gesamten Projektes auflisten soll. Danach bestimmen Sie in der Auswahlliste rechts daneben,
welche Masse (Flachenart oder auch Volumen) dargestellt werden soll.

Nutzflachenart/UmschlieBungsart

Fir jeden Raum kann im Dialog Raumdaten die Nutzflichenart und die UmschlieRung It. DIN
festgelegt werden.

Mit diesen beiden Auswahllisten kann nun entsprechend dieser Daten ausgewahlt werden, welche




2D-Elemente 231

Raume in der Zusammenstellung enthalten sein sollen.

Raume sortieren

Wie werden die Raume in der Auflistung sortiert? Wahlen Sie, ob die Sortierung nach der
Bezeichnung (der Raumname alphabetisch), nach dem Wert (also etwa nach der Flache,
absteigend) oder nach der Raumnummer erfolgen soll.

Raumnummer anzeigen
Wenn Sie bei den Raumen lhres Projektes im Dialog Raumdaten eine Raumnummer erfasst haben,
kann diese mit dieser Option auch in der Flachenzusammenstellung dargestellt werden.

Raumzone
Wabhlen Sie hier eine Zone aus, um nur die in dieser Zonen enthaltenen Raume darzustellen.
Die Zone kann fur einen Raum im Dialog Raumdaten zugewiesen werden.

Rand
Dieser Parameter definiert den Abstand des Textes der Auflistung zu dem Rand. Wichtig ist diese
Einstellung naturgemaf bei der Verwendung einer sichtbaren Kontur oder einer Fullung.

Wohnflache
Bad

Diele

HWR

Titel anzeigen
Als Uberschrift wird dieser Text gezeigt. Bitte beachten Sie, dass die Schriftart fir diesen Text
individuell eingestellt werden kann.

Kopfzeilen/FuBzeilen anzeigen
Freier Text nach der Uberschrift respektive am Ende der Zusammenstellung mit frei einstellbarer
Schriftart.

Darstellungsmatrix

Uberschrift AuFlistung Trennlinie Summe
Praojekt
Gebiude
Gescholi ;[ ] [+] R&ume _A_ A A

Beachten Sie, dass jeweils jene Zeilen aktiviert sind, die der Auswahl unter Anzeigen ganz oben im
Dialog entsprechen.

In dieser Matrix wird eingestellt, welche Teile der Zusammenstellung sichtbar sind. Sie haben die
Auswahl aus:

o Uberschrift — zeigt die Bezeichnung des jeweiligen Elementes. Wird keine Summe
angezeigt wird das Ergebnis in dieser Zeile ausgegeben.

e Auflistung — Die in diesem Element enthaltenen untergeordneten Elemente (also etwa in
Gebauden alle Geschosse des Gebaudes) werden einzeln dargestellt.

e Trennlinie — Nach dem Element wird eine Trennlinie eingefiigt.

e Summe - Als letzte Zeile wird eine Summe ausgegeben.
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14.5.2.2 Weitere Eigenschaftsdialoge

14.5.3

Alle Einstellungen in den Dialogen Layer/Geschoss, Gré8e und Position, Kontur, Fiillung,
Schraffur sowie Katalog werden im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge erlautert.

Texteingabe

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Schaltflache Texteingabe: |i] Zuerst wird die
Position des Textes per Mausklick in der Planung festgelegt. Es 6ffnet sich der Dialog Text.

Geben Sie in das Eingabefeld den gewilinschten
Text ein.

Zur Formatierung mehrzeiliger Texte kann
rechtsbiindig, zentriert und linksbiindig
gewahlt werden.

Sonderzeichen kénnen einfach mit der Schaltfla-

” R
che u ausgewahlt werden.

Die SchriftgréfRe kann in mm oder Punkten (pt)
eingegeben werden. Die SchriftgroRe ist die
GroRe des Textes auf dem Papier.

Ist die Option MaBstab ignorieren aktiv, ist die
Schriftgrole absolut, also unabhangig wom
gedruckten Mal stab.

Autotext

SESLFKUD

schrifegréfe @ | 3,5 s | ®mm Opt
[ ]mafistab ignorieren
Zeichensatz | Trebuchet MS§

Autobext ; Bauvorhaben w

[] als Farmularfeld verwenden

Bezeichnung :

Projektdaten konnen in Texten wverwendet werden. Wahlen Sie aus der Auswahlliste den

gewulnschten Eintrag und driicken Sie auf Einfiigen.

Der Autotext wird als $Projektdaten$ in den Text eingefiigt und in der Planung ausgewertet. Andern

Sie Projektdaten, werden alle Autotexte korrigiert.

Als Formularfeld verwenden

Innerhalb von Gruppen kénnen Texte verandert werden, ohne die Gruppe zuvor aufzulésen. Dazu
kann fir die bessere Erkennbarkeit eines Textes eine Bezeichnung vergeben werden. Diese
Bezeichnung wird erfasst indem fiir den Text die Option Formularfeld aktiviert und die zugehérige
Bezeichnung (ev. auch eine Eingabeaufforderung) eingegeben werden.

Wird dieser Text mit anderen Elementen gruppiert erscheint im Dialog Texte der Gruppe neben der
Bezeichung (oder Eingabeaufforderung) der zugehdrige Text.

':D:' mogliche Eingabeoptionen:
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14.5.4

Eingabeoptionen (L3
[T als Polygon

als Polygon - der Text wird als Polygon in die Planung eingefligt.

Dies kann bspw. erfolgen, um den Text nachtraglich zu extrudieren. Bitte beachten Sie, dass der
Text, sobald diese Option aktiv ist, anschliefend nicht mehr als Text erkannt wird und auch nicht
mehr als Text anderbar ist.

Etiketten [nur Pro Version]

Etiketten sind die neue Textvariante zum Platzieren von Texten mit Linien, Pfeilen, Kreisen,
Rahmen...

Der Befehl ist unter Texte zu finden: Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Schaltflache
[Abc|
=

Etikett:

—

L Textrechteck

Flachenzusammenstellung
L% Erikett

T Texteingabe

gk Eingabeoptionen einblenden

im Container Etikett sind verschiedene Einstellungen maoglich:

[Katalog  |[Etikett  [Kontur  [Fillung  [S %h.rﬂ_f.f.e_r.J
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Beschriftung : D.1
| Arial v A
Mabstab
25 v|@mmOp [Mased
Textposition : |F\m Schaftende |
Textrahmen : |Kreis v|
Mit Rand [»] | 0:3 »3-4 mm
Orientierung : |Horizontal V|
Fillung : |mcht filllen w |

- et

Spitze
Farm : |Keine Spitze V|
Breite : 6 - | mm
Hohe: © 2 mm
Beidseitig
Schaft
Massiv[ | 2.3 s mm
Punkte : |2 =
Textrahmen : |Kreis s
Rechteck
Mik Raind Abgerundetes Rechteck
Orientierung : Ektﬁgonf Achteck/s-Eck
reis

2311111 Bl Rechteck {erweitert)

Fiiflung : |nicht fillen e

nicht fiillen
konstante Farbe
Muster (transparent)
Muster (opak)

Form @ ljinearer Verlauf
radialer Verlauf

Breite * kre'rsﬁirmiier Verlauf
o

Héhe : - mm
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Form : U”a“#@ﬁﬂﬂ v]

Keine Spitze ]
OO O cicck (offer) |

Dreieck (geschlossen) i
Héhe : Rechtedk

COktagonfAchtedk/8-Eck

kreis

Keil

Beispiele von Etiketten:

Fos 1 Pos 1

14.6 Hilfselemente

Hilfselemente werden auf dem Layer Hilfselemente abgelegt.Die Zuordnung zu einem anderen Layer
ist jedoch jederzeit im Eigenschaftsdialog Layer/Geschoss mdglich.

Klicken Sie auf die Schaltfidche Hilfselemente = | im Modus Konstruktion.

'I' mdgliche Eingabeoptionen:

Eingabeopfionen F

[ nur haorizontalAvertik al

mit Versatz eingeben ;| 100 =cm
|

nur horizontal/vertikal - es kdnnen nur horizontale und vertikale Linien gezeichnet werden
mit Versatz eingeben - das Hilfselement wird parallel zu den Eingabepunkten mit Versatz
konstruiert.
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Wahlen Sie vor dem Zeichnen von Hilfselementen die gewlinschte Eingabeart.

14.6.1 Eingabearten

J':-

« Beliebige Hilfslinie ="

Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Die Hilfslinie wird Gber Anfangs- und Endpunkt eingegeben.

e Parallele Hilfslinie [Z]
Erforderliche Eingabe: 1 Selektion Linie, 1 Punkt
Zuerst wird die Linie gewahlt, zu der eine parallele, gleich lange Linie gezeichnet werden
soll. Ist die Option Nach Abstand fragen aktiv, wird nun nach dem Abstand gefragt.
Drucken Sie auf Esc, kann der Abstand der Hilfslinie frei mit der Maus gewahlt werden.
Ist die Option fester Abstand gewahlt, bestimmt der zweite Punkt lediglich die Lage, nicht
jedoch den Abstand.
] mogliche Eingabeoptionen:
Fester Abstand - die Parallele wird mit festem Abstand erzeugt.
Nach Abstand fragen - bei jeder Eingabe wird nach dem Wert gefragt

¢ Mittige Linie “l_a
Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Sie klicken zwei Eingabepunkte an, zwischen denen in einem bestimmten

Teilungsverhaltnis die Hilfslinie senkrecht dazu erzeugt wird.
Den Wert fur das Teilungsverhaltnis kdnnen Sie in den Eingabeoptionen festlegen.

L mogliche Eingabeoptionen: Teilungsverhéltnis

e Rechteck ==
Ein Hilfsrechteck wird Gber 2 diagonal gegentiberliegende Eckpunkte definiert.

vl

e gedrehtes Rechteck g
Erforderliche Eingabe: 3 Punkte
Zuerst bestimmen Sie mit zwei Punkten eine Seite des Hilfsrechtecks. Die Hohe des
Rechtecks wird mit dem dritten Punkt festgelegt.
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Ty

¢ Polygonzug L
Erforderliche Eingabe: n Punkte
Das Hilfspolygon wird tber eine beliebige Zahl an Eckpunkten eingegeben. Beenden der
Eingabe erfolgt durch Anwahl von Esc oder Uber das KontextmenU Element fertig stellen.
Wird als letzter Punkt wieder der erste Punkt eingegeben, ist das Polygon geschlossen.
Weiterhin kann das Polygon durch Anwahl von Kontur schlieBen (ber die Schaltflache

@ oder im Eigenschaftsdialog Kontur geschlossen werden - auch nachtraglich.

! [}

o Kreis =
Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Der Hilfskreis wird Gber den Mittelpunkt und einen weiteren, beliebigen Punkt des Kreises

konstruiert.

14.6.2 Eigenschaftsdialoge

Die Eigenschaftsdialoge werden im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge naher erlautert.

14.7 Bilder

In E-CAD koénnen Bilddateien eingefiigt werden.

Wahlen Sie dazu in der Konstruktionleiste die Schaltflache Bilddatei importieren ]E[

Es 6ffnet sich der Windowsdialog zum Offnen der gewlinschten Datei. Die Datei wird im aktuellen
Layer in der Mitte der Planung platziert. Das Bild wird in der errechneten GréRe als Rechteck
dargestellt.

Eigenschaftsdialog Bildbearbeitung

Bildbearbe 0 |

(3amma: 1,0000

|

Helligkeit: | 0 T

ISR Sy )

konkrask: 0 T

[T Schwarz/weild [T Megativ

[~ Yerfarben I | -

Hier kénnen Eigenschaften der Bilddatei verandert w erden, wie z.B. Helligkeit, Kontrast

Eigenschaftsdialog Bildfangpunkte
Hier kann bei Bedarf das Fangen auf Bildpunkte aktiviert werden.

Informationen zu den Eigenschaftsdialogen Layer/Geschoss und GréBe und Position entnehmen
Sie bitte dem Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge.
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15

Beschriftung

Beschriftungen kénnen fiir folgende Bauteile in der Planung gezeigt werden:
Raume: der Raumstempel, die Einstellungen finden Sie im Register Rdume.

Fenster, Tiiren und Offnungen: die AchsbemaRung mit Breite und Héhe, die Briistung und die
Sturzhohe als Text bei der Offnung

Treppen: Anzahl der Steigungen sowie Steigungshohe und Auftritt der Treppe als Text
Gelandehohen: Gelandehdéhenbeschriftungen werden in der Planung angezeigt
Dachflachenfenster:

Gruppen: Beschriftung der Gruppen-Bezeichnung und des Beschreibungstextes

Wichtig bei allen Eigenschaften in diesem Dialog ist, dass diese Werte als Voreinstellung fir alle
Elemente der Planung herangezogen werden, welche bei der Beschriftung das Attribut Standard

gesetzt haben. Abweichend kann aber fiir jedes einzelne Element ein individueller Stil der
Beschriftung erfasst werden.
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15.1 Allgemein
Die Anwahl erfolgt Uber Projekt/Beschriftung, Reiter Allgemein

Treppen Raume Gruppen
Gelandehdhen Dachflachenfenster
Allgemein Fenster,Taren und Offnungen

[v] Beschriftungen in Planung anzeigen
Texteigenschaften :

Schriftgrofe: | 2,5 R .@ mm .:::. pt
[ ]maBstab ignorieren
Zeichensatz: | Arial v

Mabeigenschaften :

Anzeige : 1.00 ot
Mullen : 1.10-= 1.10,1.0 -= 1.0~

[v] architektengerechte Darstellung

Dimmer in cm

[ ]eigene MaBeinheit verwenden :  Zentimete
[ ] MaBeinheit anzeigen
[ ] Dezimaldarstellung englischer Einheiten

Linieneigenschaften :

Dicke : Haarlinie s

Muster : — Volllinie ———— ~ |[>

Auf Standardwerte setzen!

In allen Beschriftungsdialogen kann immer wieder auf die Standardschrift verwiesen werden.

Die Einstellungen dieser Standardschrift, deren Rundungs- und Darstellungsparameter usw. werden
in diesem Register eingestellt.

Der Vorteil, moglichst viele Texte als Standardschrift zu verwalten, liegt in der schnellen und
einfachen Anderung, beispielsweise nach MaR stabsanderung.

Es wird empfohlen, die burointern am haufigsten verwendete Schriftart als Standardschriftart
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festzulegen.
Optional kann in diesem Dialog festgelegt werden, ob alle Beschriftungen gezeigt werden oder nicht,
dies entspricht dem Menu Ansicht/Beschriftungen.

15.2 Raume
Die Anwahl erfolgt Uber Projekt/Beschriftung, Reiter Rdume

Allgemein Fenster,Taren und Offnungen
Gelandehdhen Dachflachenfenster
Treppen Raume Gruppen

[v] Raumbeschriftungen in Planung anzeigen
[v] standardschrift verwenden

Eigene Schrift fiir den Raumnamen : A

|:|Textrahmen anzeigen

In die Raumbeschriftung aufnehmen :

[v] Name [ ]Beschreibung

Dthnung DRaumnummer

[ ]Flache F [ ]nutzung

I:IBDdEﬂﬂﬁChE E DBDdEﬂhEEQ

[ | Deckenflache F [ Jumfang F

[ ]volumen F

DIN 277

[ ] nutzflachenart/ UmschlieBungsart

[ JNGF <=1.5m F| [ JNGF=>1.5m F

[ ]NGF F [ Jnr1 F

WoFIV

[ ]wohnflachenart [v] Wohnflache F

Prifixe...

Zerlegung :

anzeigen : il - |'
Haarlinie — Volllinie — I;
Haarlinie » gestrichelt » IF

Wahlen Sie, ob Raumbeschriftungen in der Planung gezeigt werden oder nicht.
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Wahlen Sie Standardschrift verwenden, um diese im Register Allgemein definierte Schriftart fir
den Raumstempel anzuwenden.

Deaktivieren Sie diese Option, kann durch Klicken auf die Schaltflache A die Schriftart definiert
werden.

Abweichend zu der zuvor beschriebenen Funktion kann der Raumname mit einem eigenen Schriftstil
versehen werden.

Der Textrahmen wird rund um den Raumstempel gezeichnet, die Eigenschaften fur Kontur, Fiillung
und eventuell Schraffur sind einstellbar. Die GroRe des Textrahmens passt sich dynamisch an die
GroRe des Raumstempels an.

Wahlen Sie mit den entsprechenden Optionsfeldern die Inhalte des Raumstempels aus, eine
erlauternde Beschreibung kann unter Préfixe fur jede Zeile erfasst werden.

Der Schalter F blendet zusatzlich die Formel des Rechenansatzes fir die entsprechende Flache ein.
Der Rechenansatz kann auch grafisch als Flachenzerlegung in der Planung dargestellt werden.
Wahlen Sie dafir die Option

Zerlegung anzeigen.
Es wird immer jene Flachenzerlegung dargestellt, fur welche der Schalter F aktiviert ist.
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15.3 Fenster, Tiiren und Offnungen
Die Anwahl erfolgt (iber Projekt/Beschriftung, Reiter Fenster, Tiiren und Offnungen

Raume Gruppen Gelandehdohen Dachflachenfenster
Allgemein Fenster,Tiaren und Offnungen Treppen

Beschriftungen in Planung anzeigen

Hihen werden
angezeigt :

Préafix fir die . .
Brilstungshéhe : z.B. 'BRH =
Prafix fir die STUK . .
Sh..lrzunterkante-_ z.B. 'STUK =
BrUsmngshﬁuHE 0.0 m nicht anzeigen

[ erastungshéhe bis OK Fensterbank statt UK Rahmen
[ ] Rohbauéfinungsmalie anzeigen

| Ab Estrich >

Einstellungen far | Bristungshihe ~

bei Tiren anzeigen []innen
bei Fenstern [+] anzeigen innen
bei Wand- ) .

B anzeigen innen

[] standardschrift verwenden A

Auf Standardwerte setzen!

Wahlen Sie mit der ersten Option, ob Beschriftungen fiir Fenster, Tiren und Offnungen gezeigt
werden oder nicht.

Ist im Register Allgemeines die Option Beschriftungen in Planung anzeigen deaktiviert, werden
Beschriftungen nie dargestellt.

Die Hohen der Briistung und des Sturzes kénnen sich auf folgende Héhen beziehen:
e Ab Estrich: die Hohe bezieht sich auf die FuRbodenoberkante dieses Geschosses.
¢ Ab Decke: die Hhen beziehen sich auf die Rohdeckenoberkante des Geschosses
darunter. (Beachten Sie, dass die Decke unterhalb eines Geschosses zu dem darunter
liegendem Geschoss gehort.)
e Absolut: die Hohe bezieht sich auf den absoluten Nullwert der Planung.

Texte fir Bristungshohen, die exakt auf der Hohe 0,00 liegen, kénnen wahlweise angezeigt werden
oder nicht.
Fir die Beschriftungen der Briistung, der Sturzunterkante und der Achsbemalfiung kann jeweils fiir
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Fenster, Tiren und Offnungen separat die Sichtbarkeit gewéhlt werden. Zusatzlich kann als
Schriftart die Standardschrift (definiert im Register Allgemeines) oder eine individuelle Schriftart
gewahlt werden.

15.4 Treppen
Die Anwahl erfolgt Uber Projekt/Beschriftung, Reiter Treppen

Raume Gruppen Gelandehohen Dachflachenfenster
Allgemein Fenster,Taren und Offnungen Treppen

Treppenbeschriftungen in Planung anzeigen

Anzahl Steigungen
anzeigen
[ ]standardachrift verwenden A

Auftrittsbreite fSchrittmal
anzeigen
[ ]standardschrift verwenden A
Speziele Malieigenschaften verwenden ;

Anzeige : 1.0 ~

Mullen 1.10-» 1.10,1.0 -= 1.0 -

[ ] architektengerechte Darstellung
immer in cm
[] eigene Malieinheit : Zentimeter

[ ] Mafeinheit anzeigen
[ ] Dezimaldarstellung englischer Einheiten

Auf Standardwerte setzen!

Wahlen Sie mit der entsprechenden Option, ob Treppenbeschriftungen sichtbar sind oder nicht.
Fur eine Treppe wird jeweils die Anzahl der Steigungen sowie die Werte fir Steigung/Auftrittsbreite
angegeben. Wahlen Sie die Schriftart Standard oder eine individuelle Schrift.
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15.5 Gelandehohen
Die Anwahl erfolgt Uber Projekt/Beschriftung, Reiter Geldndeh6hen

Allgemein Fenster,Taren und Offnungen
Treppen Raume Gruppen
Gelandehdhen Dachflachenfenster

[] Geldndehshenbeschriftungen in Planung anzeigen
Hihe

anzeigen
Standardschrift verwenden

positiven Hohen ein '+ voranstellen

MaBeigenschaften :

Anzeige : 1.0 e

Mullen : 1.10 -= 1.10,1.0 -= 1.0 b

[ ]maBeinheit anzeigen

Bezeichnung

anzeigen
Standardschrift verwenden

Auf Standardwerte setzen!

Wahlen Sie mit der ersten Option, ob Beschriftungen fir Gelandehdhen angezeigt werden oder

nicht.
Wahlen Sie die Schriftart und die MaReigenschaften. Wahlen Sie aus,ob Mal3einheiten angezeigt

werden sollen.
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15.6 Dachflachenfenster
Die Anwahl erfolgt Uber Projekt/Beschriftung, Reiter Dachfldchenfenster

Allgemein Fenster,Taren und Offnungen
Treppen Raume Gruppen
Gelandehidhen Dachflachenfenster

Dachflachenfensterbeschriftung in Flanung
anzeigen

[] Standardschrift verwenden

Prafix: | DFF z.B. 'DFF'

[ ]zweizeilig

auf Standardwerte setzen!

Wahlen Sie mit der ersten Option, ob Beschriftungen fir Dachflachenfenster angezeigt werden oder
nicht.

Wahlen Sie die Schriftart und den Prafix "DFF" fir DachFlachenFenster.
Geben Sie an, ob die Beschriftung einzeilig oder zweizeilig sein soll.

15.7 Gruppen
Die Anwahl erfolgt Uber Projekt/Beschriftung, Reiter Gruppen

Allgemein Fenster,Taren und Offnungen
Gelandehdhen Dachflachenfenster
Treppen Raume Gruppen

[ ] Gruppenbeschriftungen in Planung anzeigen
Standardschrift verwenden
Eigene Schrift fiir die Bezeichnung : A
Textrahmen anzeigen

In die Gruppenbeschriftung aufnehmen :

Bezeichnung

Beschreibung

1. Globale Option fur die Sichtbarkeit von Gruppenbeschriftungen
2. Option fir Verwendung der Standardschriftart oder einer individuellen Einstellung
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3. Individuelle Schrifteinstellung fir die Bezeichnung

4. Darstellung des Rahmens um die Beschriftung

5. In der Beschriftung kénnen wahlweise die Bezeichnung und/oder die Beschreibung
dargestellt werden.

Alle Optionen in diesem Dialog sind fiir das Projekt globale Eigenschaften. Jede Gruppe kann
abweichend zu diesen Festlegungen individuelle Anpassungen erhalten (Eigenschaftsdialog
Beschriftung)
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16

16.1

16.2

E-CADPro
Vermafung
| 186,1 4 192,6 1119 |
| /I 7 |
1.10° 5.0
=
Einleitung

Lineare Abstandsmalie werden jeweils Uber zwei MalR punkte definiert. Diese Punkte werden
gezeigt, sobald die Malkette selektiert ist oder der Mauszeiger Uber die Mallinie bewegt wird.

4.86° .
[_‘3I

In diesem Beispiel wurde eine Linie vermaf’t. An den Endpunkten der Linie sehen Sie die
MaRpunkte. Diese Malpunkte definieren die zu vermallende Strecke, also somit die korrekte
MaRzahl. Es ist sehr wichtig, die MaRpunkte korrekt am Element zu platzieren.

Die Lage der Malpunkte kann einfach durch Verschieben mit der Maus (linke Maustaste gedriickt)
verandert werden.

Der Griff in der Mitte der MalYlinie dient zum Verschieben der Malikette, ohne die Malpunkte zu
verlegen.

Eigenschaftsdialoge

Im Wesentlichen sind alle Eigenschaftsdialoge bei allen VermalRungsarten immer gleich. Alle
Eigenschaftsdialoge werden am Beispiel der linearen AbstandsbemalRung erlautert. Abweichungen
bei anderen Vermaliungsarten werden im entsprechenden Kapitel zusatzlich erwahnt.
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16.2.1

16.2.2

16.2.3

Layer/Geschoss
LayeriGeschoss @@
Layer : Bemaliung
Geschoss Erdgeschoss

] nur im aktuellen Layer anzeigen
[ I nur im aktuellen Geschoss anzeigen

In diesem Dialog kann wie bei allen anderen Elementen der Layer und das Geschoss gemald der
Vermaliung geandert werden. Besonders fiir VermaRungen sind die Optionen nur im aktuellen
Layer/Geschoss zeigen auszuwahlen. Dies ist bei VermalRungen sinnwoll, da bei der Konstruktion
von Gebauden oft mehrere Layer und Geschosse sichtbar geschaltet sind, die gleichzeitige
Darstellung von allen Vermaungen aber sehr unibersichtlich ist.

GrofRe und Position

Siehe Kapitel Allgemeine Eigenschaften/Gré68e und Position.

MafRzahl

Texthohe: |7 E:% mm

Anzeige : 1.0 [v]

Hullen : 1103 1.10,1.0-> 1.0 s

[V] der Maidlinie

abstand zur 1 [l
Malilinie: 3| M

automatisch positionieren
Fenster- bzvw, TOrhiahe anzeigen

automatisch positionieren

Textposition ;| oberhalb

architekkengerechte Darstelung
|:| imrner incm

[ ] eigene MalBeinbeit verwenden :

[ ]mMafeinbeit anzeigen

[ ] pezimaldarstellung englischer Einheiten
Buchstabe "R" bei Radienbemafung

[ ]Buchstabe "D" bei Durchmesserbemaliung
Zeichen "@" bei Durchmesserbemaliung
Gradzeichen bei Winkelbemafung

Texthohe:
Die Texthohe der Malzahl

in mm auf dem Papier.

Dieser Wert passt sich bei einer

MaR stabsveranderung automatisch an, so dass die Texthohe im Ausdruck weiterhin gleich bleibt.
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Die Farbe und die Schriftart kann verandert werden.

Anzeige:

Gilt nicht bei architektengerechter Darstellung.

Dieser Parameter regelt die Nachkommastellen (Rundung) der MaRRzahl. Die Auswahl reicht von
keiner bis zu maximal drei Nachkommastellen.

Nullen:

Gilt nicht bei architektengerechter Darstellung.

Dieser Parameter regelt die Darstellung der Nullen im Nachkommabereich. Fir alle nachfolgenden
Beispiele wurde der Wert Anzeige auf 1.000 (3 Nachkommastellen) gesetzt.

1,10 > 1,10; 1,0 -> 1,0:
Die Anzahl der Nachkommastellen bleibt gleich (wie in Anzeige gewahlt), unabhangig ob
der dargestellte Wert Nullen enthalt oder nicht.

Beispiele: 1,000 wird 1,000
1,200 wird 1,200
1,240 wird 1,240
1,243 wird 1,243

1,10 -> 1,1; 1,0 -> 1,0:
Nullen im Nachkommabereich werden bis maximal zur ersten Nachkommastelle

abgeschnitten.

Beispiele: 1,000 wird 1,0
1,200 wird 1,2
1,240 wird 1,24
1,243  wird 1,243

1,10 ->1,1; 1,0 -> 1:
Alle Nullen im Nachkommabereich werden entfernt.

Beispiele: 1,000 wird 1
1,240 wird 1,24
1,240 wird 1,24
1,243  wird 1,243

Textposition:
Lage des Maldtextes bezogen auf die Mal3linie

Abstand zur MaRBlinie:
Abstand zwischen Unterkante Maftext und Maflinie

Automatisch Positionieren:

Der Maldtext kann mit der Maus an eine beliebige Stelle verschoben werden. Das Optionsfeld
Automatisch Positionieren ist nicht aktiv.

Aktivieren Sie es wieder, wird die MalRzahl an die automatisch berechnete Position zurlickgesetzt.

Fenster- bzw. Turhéhe anzeigen:

Fir die baugerechte Vermaliung werden unterhalb der MaRlinie die Hohen von Fenster- oder
Taréffnungen dargestellt. Voraussetzung dafur ist, dass beide MalRbezugspunkte an Fenster- oder
Tlrpunkten abgesetzt sind.
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Architektengerechte Darstellung:
Unabhangig von den Einstellungen Anzeige und Nullen fir die Rundung werden alle Malte immer in
baugerechter Darstellung angezeigt. Der Parameter immer in cm regelt, ob ein Punkt als
Trennzeichen vor der dritten Vorkommastelle verwendet wird.
Beispiele:
architektengerechte Darstellung
|:| immer in cm

1152,35 cm werden dargestellt als 11.52°

52,35 cm werden dargestellt als 525
52,15 cm werden dargestellt als 52

architektengerechte Darstellung
immer in cm

1152,35 cm werden dargestellt als 1152°

52,35 cm werden dargestellt als 52°
52,15 cm werden dargestellt als 52

Eigene MaReinheit verwenden:
Gilt nicht bei architektengerechter Darstellung.
Es wird eine Maleinheit abweichend zur Mal einheit des Projektes fiir diese MaRzahl verwendet.

MaReinheit anzeigen:

Gilt nicht bei architektengerechter Darstellung.
Die MaR einheit wird nach der MalRzahl angezeigt.

16.2.4 MaRbeschriftung

MaBbeschriftung @@

() automatisch erzeugte Beschriftung verwenden
() fester Wert : 0,0 = cm

() Beschriftung :

Es gibt drei Méglichkeiten, den Inhalt der Mal3zahl festzulegen.

e Die automatische Beschriftung ist der aus der Zeichnung ermittelte Wert, also der
Abstand der MaRpunkte oder der Winkel zwischen zwei Linien usw.

e Der feste Wert wird bendtigt, um eine Zahl unabhangig von dem aus der Zeichnung
ermittelten korrekten Wert anzuzeigen.

¢ Die Beschriftung erlaubt, freie Texte als ,MaRRzahl“ anzuzeigen.




254 E-CADPro

16.2.5 Mahlinie

Breite —o,18mm —|~| (I -
Uberstand : | 1 E:% -
Malienden :
Ak Skrich [v] [w]Enden fallen
Grafe der [
Ender L5 g mm
Breite des
Strichs : <iie Malilinie = [vl
Farbe wie Mallinie R
Breite:

Definieren Sie die Strichstarke der MaRlinie und wahlen Sie gegebenenfalls die Farbe

Uberstand:
Der Uberstand ist die seitliche Verlangerung der MaR linie.

MaRenden:
Es stehen vier Darstellungen zur Auswahl: keine, Strich, Kreis und Pfeil

| 3.00 e 3.00 o - 3.00 ul

Die Enden fur Kreis und Pfeil kdnnen gefilllt oder nur mit lhrer Kontur dargestellt werden

16.2.6 MaRhilfslinien

Breite —0,10 mm —|
Uberhang : | & % i
beidseitig
atwweichernder Uberhang unten
10 % i
Abstand zum
Elermnent i
Farbe wie Mallinie | -

Mafhilfslinien sind die senkrecht zur MaBlinie liegenden Linien am Anfangs- und Endpunkt.
MaRhilfslinien kénnen mit dem Uberhang, (oben und unten gleich) beidseitig oder bis zu den
MaR punkten (mit dem Abstand bis zum Element) gefihrt werden.
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Die Option abweichender Uberhang unten erlaubt die Darstellung einer MaRkette mit

unterschiedlichen Uberhéngen oben und unten.

3.00 |

Ist die Option beidseitig nicht aktiv, wird die MaR hilfslinie bis zu den MaR punkten verlangert, der

Abstand ist jedoch auch variabel. (Abstand zum Element)

282 |

T

16.2.7 Toleranzen

16.3

Toleranzen beame@a®

obere

Toemr: [0 |

ooz ||

Toleranz :

Zeichen "+" bei einzeiligen Toleranzen

[ ] einzeilige Toleranzen nicht hochstellen
Zeichen " vor der Malzahl

~300%10

Zusatzlich zu der MaRzahl konnen Toleranzen angezeigt werden.

Diese Einstellungen haben keinen Einfluss, wenn im Dialog MaBzahl die Option

architektengerechte Darstellung gewahlt ist.

Lineare Bemafung
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16.3.1 AbstandsbemaBung mit variabler Richtung

Die AbstandsbemafRung mit variabler Richtung ist eine lineare BemaRung. Die Richtung der
MaRlinie wird vor dem Zeichnen festgelegt.

1z
Klicken Sie auf die Schaltflache BemaBung 11 in der Konstruktionsleiste

®
Waéhlen Sie in der Auswahlleiste Eingabeart AbstandsbemaBung mit var.Richtung _;1
Offnen Sie die Eingabeoptionen gF

Eingabeoptionen @

immer mehrere Malie als Malkette eingeben
[ ] MaBhilfelinie bis ans Element fihren

Zur Bestimmung der Richtung ;

Malipunkte verwenden [+ =

Die Option immer mehrere MaBe als MaBkette eingeben wird aktiviert, um mehrere
MaRketten in Folge einzugeben. Ab der zweiten MaRkette wird der Endpunkt der vorigen
MaRkette als Startpunkt der aktuellen angenommen.

Die Option MaBhilfslinie bis ans Element fiihren wird aktiviert, um die Hilfslinien der
MaRkette bis zu den MaR punkten darzustellen.

Die Richtung der Malikette wird festgelegt durch:

e MaBpunkte verwenden - Die ersten zwei Ma punkte definieren die Richtung.

e Zwei Punkte eingeben - Vor der Eingabe der Maf punkte werden zwei Punkte
abgefragt, welche die Richtung bestimmen.

¢ Richtung fangen - Vor der Eingabe wird eine Kante eines gezeichneten Elementes
selektiert, um parallel dazu die MalRkette zu zeichnen.

¢ Festen Wert verwenden - Die Richtung der Mal3kette wird durch den nebenstehenden
Wert festgelegt.

Beispiel:
VermaRen einer schragen Wand mit Fangen auf Richtung

1.

2.

w

o

—‘C°.°°.*‘

Zeichnen Sie eine Wand mit einem Fenster, die Wand kann eine beliebige Richtung haben.
1z
Klicken Sie auf die Schaltflache VermaBBung |ﬂ|in der Konstruktionsleiste.

]
Wahlen Sie als Eingabeart Abstandsbemaflung mit variabler Richtung @
Offnen Sie die Eingabeoptionen und wéhlen Sie mehrere MaBe als MaBkette und zur
Bestimmung der Richtung auf Richtung fangen.
Klicken Sie auf eine Langsseite der Wand um die Richtung zu bestimmen.
Fangen Sie die ersten beiden Mal3punkte (einen Endpunkt und den naher liegenden Punkt
der Fensterlaibung).
Bestimmen Sie die Lage der MaBlinie durch Mausklick.
Der nachste Punkt der MaRRkette ist der nachste Punkt des Fensters.
Jetzt noch den zweiten Endpunkt der Wand anklicken

0 Mit Esc beenden Sie die Malikette
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16.3.2

16.3.3

16.3.4

16.3.5

11. Mit Esc beenden Sie den Befehl BemaRung.

Das Ergebnis kénnte etwa so aussehen:

AbstandsbemaRBung

X
Die AbstandsbemaBBung @ funktioniert gleich der AbstandsbemaBBung mit variabler Richtung,
nur wird die Richtung immer aus den ersten beiden Maf punkten bestimmt.
Mit dem 3. Punkt definieren Sie die Lage der Malikette. AnschlieRend kénnen Sie beliebig viele
MaRkettenabschnitte durch Setzen won Punkten in der Planung erganzen. Sie beenden die
Abstandsbemallung mit Esc.

Horizontales / vertikales AbstandsmaR

Horizontale _i und vertikale Abstandsmafle Li sind in der Bedienung gleich der
Abstandsbemallung, die Richtung ist jedoch immer horizontal respektive vertikal.

Streckenbemafung

X
Mit der StreckenbemaBBung H wird eine MaRkette fur eine Kante erzeugt. Die Malkette liegt
parallel zu dieser Kante. Diese VermalRungsart kann fir Wandsegmente, Linien, Kanten von
Polygonen usw. verwendet werden.
Mit dem 1. Eingabepunkt wahlen Sie die zu vermalRende Strecke, der 2. Eingabepunkt definiert die
Lage der Mallkette.

Mehrfachbemalflung

Die MehrfachbemalBung @ erzeugt Maliketten, die immer den gleichen Startpunkt verwenden
(im Gegensatz zum Parameter mehrere MaBe als MaBkette bei der konventionellen
Abstandsbemallung).

Der Abstand der Malketten untereinander wird automatisch aus der Texthéhe der Mafzahl
ermittelt.
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339.7 /
276,5 /
227 1

%
/I

16.3.6 Bearbeiten

Die Befehle fir die Bearbeitung linearer AbstandsbemafR ungen werden in der Konstruktionsleiste mit
L 4

—F

der Schaltflache MaBwerkzeuge aufgerufen.

In der Dialogleiste werden folgende Mdglichkeiten angeboten:

5
e MaRkette aufbrechen
Selektieren Sie die Mallkette und bestimmen Sie danach den zusatzlichen Mal punkt in der
Planung.

| 4000 L

1 <1 .

| 200,0 [ 200.0 |
1

u
e MaRkette vereinigen
Wahlen Sie zwei aneinander grenzende Mallketten mit gleicher Orientierung, es wird eine
neue Mal kette Gber die gesamte Strecke erzeugt.

| 200,0 | 200,0 L~
1 7

T —

4000 L

16.4 Kreis und Bogenmale
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16.4.1

16.4.2

16.4.3

RadiusbemaRBung

Xy
Die RadiusbemaBBung kann fur die Vermafung von Bégen und Kreisen verwendet werden. Die
Eigenschaften fir MaBzahl, MaBbeschriftung und MaBlinie sind analog der Abstandsbemal3ung.
Die RadiusbemaRung verwendet keine MaRpunkte, eine Anderung der BemaRung ist also nicht
maoglich.
Im Mafdtext wird automatisch das R fir Radius angezeigt.

Durchmesserbemafung

Die Eingabeart DurchmesserbemafBBung "= kann bei Bogen und Kreisen verwendet werden.

Es wird eine Malikette mit den Eigenschaften fir MaBzahl, MaBbeschriftung und MaBlinie analog
der AbstandsbemaBung erzeugt.

Die Vermalung verfigt iber MalRpunkte, werden diese verschoben, kann die Vermaflung auch im
Nachhinein verandert werden. Das Symbol fir Durchmesser wird im Maf3text gezeigt.

i
-
L+ @150,0 |-
A

b

'\.\ __,./'
\\-\.\_\_\_\_\___'_'_,_,.-f"

Bogenlange messen

Die Eingabeart Bogenldnge messen @ kann bei Bégen verwendet werden.
Die Eigenschaften fir MaBzahl, MaBbeschriftung und MaBlinie sind analog der
Abstandsbemallung.

2332

- e
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16.4.4 MabRpfeile

X

-r.—
Die Eingabeart MaBpfeil fiir Strecken =1 erzeugt einen Pfeil mit LaAngenangabe in cm fiir ein

beliebiges Element, z.b. eine 7 Meter lange Mauer:

% - 700;

X

-
Die Eingabeart MaBpfeil fiir Radien |'=__1 erzeugt einen Pfeil mit der Angabe eines Kreisradius, z.
b. ein Kreis mit 3 Meter Radius:

-
-

Die Eingabeart MaBpfeil fiir Durchmesser |“=__| erzeugt einen Pfeil mit der Angabe eines

Kreisdurchmessers, z.b. ein Kreis mit 6 Meter Durchmesser:
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16.5 Winkelvermafung

.;‘-’-
Eingabeart Winkel messen Ll
Die Eingabe von WinkelvermafRungen erfolgt gegen den Uhrzeigersinn. Es wird der Winkel in Grad

angezeigt.
Die Eigenschaften fir MaBzahl, MaBbeschriftung und MaBlinie sind analog der
Abstandsbemal3ung.
.'/-"'
/f/ s ]

16.6 Hohenmale

W
Die Eingabeart H6henkote @
HohenmalRe kénnen in Grundrissen und 2D-Sichten platziert werden. Im Grundriss wird als
Hohensymbol ein Kreis (optional auch diagonal gefiillt) und in den 2D-Sichten ein Dreieck (Pfeil)
dargestellt.

Héhenbemal ungen haben den zusétzlichen Eigenschaftsdialog Kote.

Kote D@

[ ]rohbaumafe verwenden

4

relative Gréfe : 100 o4

Héhenmalle kdnnen als Rohbaumale oder FertigmaBe platziert werden. Die Symbole werden bei
der Option Rohbaumalle geflllt dargestellt wird.
Die relative GréBe verandert die GroRe des Symbols (Kreis oder Dreieck).

Darstellung im Grundriss:

-0,05
&

Die Hohenkote ermittelt das Niveau Oberkante Ful®boden oder Oberkante Rohdecke, einstellbar im
Dialog Kote/Rohbaumale verwenden.

Werden die Geschossparameter verandert, passen sich die Hohenmalie entsprechend an.

Die Darstellung, wie im Beispiel gezeigt, wird oft in Metern mit zwei oder drei Nachkommastellen
bevorzugt.
Wahlen Sie dafir im Dialog MaBzahl:

Eigene MaBeinheit verwenden: Meter
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16.7

Anzeige: 1,00

Darstellung in den 2D-Sichten:

2,31

v

Die Hohenkote ermittelt den Abstand zum absoluten Nullniveau. Verschieben Sie die Kote, wird die

MaR zahl automatisch angepasst.

Automatische AuRenbemaRBung

Ein einfaches Beispiel:

k 7,35 I
1
ls |36 2.55 (PR 87 L |A36
A H A
|- 4.01 L 2 Lo |
d A 1.51 i | A
N i LY
i Ml 7777777777777 7
i g = %
.‘?3 ] STUK = 231 ?
x R ; ?
% sls E o] /
-+ LA P i : ] 'é.
. 73 E ;' :
'_\ g ed]d
- 1 ol | L
§ § g s J. % | ﬂ 5 :151
K o ; 24|
STUK = 201 ]
?/l“
v AT
2 §
oEs L 7
g & ?
Y Z STUK =231 7z
:.,\.E - = B0 i /
NI E Y e e
I 2478 L 2.01 L 1478 L
A 1 151 A A1
Je_J38 663 L past
i A
2 7.36° 4!/

Wahlen Sie die Sichtbarkeit der AuRenbemallung im Konstruktionsmodus im Meni Ansicht/

AuBenbemaliung.

2.10°

2.01
1.51
5.63"

A

|-36"

6.38"

Es werden automatisch Mal ketten fir Wandéffnungen, Innenmaf e (Lage der Innenwande) sowie die
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Aullenmalie generiert.

Die Einstellungen fiir AuR enbemalRungen kénnen verandert werden. Offnen Sie dazu das Formular
im Menl mit Optionen/AuBenbemalBiung.

Die Parameter fur MaBzahl, MaBlinie und MaBhilfslinie sind analog der Einstellungen fur

Abstandsbemallungen. Zusatzlich kann im Register AuBenbemaBung die Orientierung der
MaR kette bei nicht orthogonalen Bauteilen bestimmt werden.

e Horizontal/Vertikal - Es werden immer orthogonale MaRRketten erzeugt.

¢ Optimale Richtung - Bei schrdgen AuRenwéanden wird die AuRenbemallung parallel dazu
dargestellt.

16.7.1 AuBenbemaBungen auflésen

Wahlen Sie im Menu Bearbeiten den Eintrag AuBenbemaBung auflésen. Die MalRketten zerfallen
nun in herkdbmmliche lineare Abstandsmale, welche nachtraglich bearbeitet werden kénnen. Die
MaR ketten werden auf dem Layer BemaBung abgelegt.

Hinweis: bei erneutem Anzeigen und wieder Auflosen der AuBenbemaRBung sind diese
doppelt vorhanden!







Kapitel 17
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17

171

1711

Bearbeiten

Editierwerkzeuge

Dieses Kapitel beschreibt die Funktionen Bewegen, Kopieren, Strecken, Dehnen, Drehen und
Spiegeln.

Mit diesen Funktionen kann eine beliebige Auswahl an Elementen selektiert und gleichzeitig
bearbeitet werden. Zu beachten ist, dass nur Elemente von nicht geschitzten Layern und
Geschossen selektiert und damit bearbeitet werden kdnnen. Beachten Sie die Einstellungen fur
Layer im Kapitel Grundlagen.

Fir alle Editierwerkzeuge gilt: zuerst werden die Zeichnungselemente selektiert, die Selektion wird
mit Esc beendet, dann wird die Aktion ausgefihrt.

Nach dem Ausflihren steht der Befehl zur erneuten Ausflihrung wieder bei der Selektion. Sie kénnen
nun nochmals Elemente auswahlen und z.B. verschieben oder Sie beenden den Befehl mit Esc.

Die Editierwerkzeuge stehen in allen zweidimensionalen Modi zur Verfligung.
Bei den Beispielen werden immer sehr einfache Elemente wie 2D-Linien verwendet, um dem
Benutzer ein rasches ,Nachzeichnen® zu ermdglichen.

Klicken Sie auf die Schaltflaiche Editierwerkzeuge || in der Konstruktionsleiste.
Die verschiedenen Editierwerkzeuge erscheinen anschlieRend in der Dialogleiste:

= GO0 O,
o B dob dao dag Lo (et A

Wahlen Sie das Editierwerkzeug durch Klick auf die entsprechende Schaltflache.

@ weitere Informationen:
| Bewegen
| Kopieren
| Kopieren Reihe
| Kopieren Reihe definierter Abstand
| Kopieren Matrix
| Kopieren Radial
| Strecken (S)
| Dehnen
| Drehen (D)
| Spiegeln (i)

Bewegen

Klicken Sie in der Dialogleiste auf die Schaltfiache Bewegen

Grundséatzliche Vorgehensweise:
e Selektieren Sie die Elemente, die bewegt werden sollen durch Anklicken oder Aufziehen
eines Bereiches.
¢ Beenden Sie die Elementauswahl mit Esc.
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Geben Sie den Startpunkt fir die Verschiebung per Mausklick ein (Bezugspunkt)
Die Elemente werden dynamisch am Mauszeiger dargestellt.

Geben Sie nun den Endpunkt der Verschiebung per Mausklick ein.

Die Elemente werden platziert.

nochmals auszufihren.

Beenden Sie den Befehl mit Esc oder selektieren Sie Elemente um den Befehl Bewegen

Das Bestimmen der Distanz zwischen dem Start und Endpunkt der Verschiebung kann auf folgende

Weise geschehen:

1. Die Distanz ist ein numerischer Wert:
Eine Linie soll um 100 cm nach links und um 50 cm nach oben verschoben werden.

Schritt fiir Schritt:
1. Zeichnen Sie eine beliebige Linie.
2. Wechseln Sie in das Koordinatensystem dx,dy - relativ kartesisch.

du,dy (relativ kartesisch), Alt-+H_r [+

3. Offnen Sie die Editierwerkzeuge und wahlen Sie den Befehl Bewegen
4. Kilicken Sie auf die Linie um diese zu selektieren.

5. Driicken Sie Esc um die Selektion zu beenden.

6. Klicken Sie fiir den Startpunkt an eine beliebige Stelle der Zeichenfliche.

7. Driicken Sie die Leertaste um die Koordinateneingabe zu beginnen.

8. Geben Sie 100 ein und bestéatigen Sie mit Enter.

9. Geben Sie 50 ein und bestatigen Sie mit Enter.

10. Die Linie ist nun verschoben, driicken Sie Esc um den Befehl zu beenden.

2. Die Distanz kann aus der Planung abgegriffen werden:
Eine Linie soll so verschoben werden, dass ein Punkt der Linie auf einem anderen Fangpunkt
platziert wird.

Schritt fur Schritt:
1. Zeichnen Sie zwei beliebige Linien.
2. Das verwendete Koordinatensystem ist fiir dieses Beispiel unerheblich.

Offnen Sie die Editierwerkzeuge und wéahlen Sie den Befehl Bewegen .
Klicken Sie auf die erste Linie um diese zu selektieren.
Driicken Sie Esc um die Selektion zu beenden

o oA w

dient.

Klicken Sie auf den Endpunkt der ersten Linie, der als Bezugpunkt fiir die Verschiebung

7. Fangen Sie einen Endpunkt der zweiten Linie, auf diesen wird der gewahlte Endpunkt der

ersten Linie verschoben.
8. Die Linie ist nun verschoben, driicken Sie Esc um den Befehl zu beenden.

3. Der komplizierte Fall: die Kombination von 1. und 2.:
Der Endpunkt der Linie soll einen definierten Abstand zu einem Fangpunkt haben.

Schritt fiir Schritt:
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1. Zeichnen Sie zwei beliebige Linien.
2. Wechseln Sie in das Koordinatensystem dx,dy - relativ kartesisch.

du,dy (relativ kartesisch), Alt-+H_r [+

3. Offnen Sie die Editierwerkzeuge und wahlen Sie den Befehl Bewegen .
4. Klicken Sie auf die erste Linie um diese zu selektieren.

5. Driicken Sie Esc um die Selektion zu beenden.

6. Fangen Sie als Startpunkt einen Endpunkt der ersten Linie.

7. Driicken Sie die Kurzwegtaste B fiir das Platzieren des Arbeitspunktes.

8. Fangen Sie einen Endpunkt der zweiten Linie.

9. Driicken Sie die Leertaste um die Koordinateneingabe zu beginnen.

10. Geben Sie 100 ein und bestéatigen Sie mit Enter.

11. Geben Sie 50 ein und bestatigen Sie mit Enter.

12. Die Linie ist nun verschoben, driicken Sie Esc um den Befehl zu beenden.

13. Der Endpunkt der ersten Linie sollte mit dem richtigen Abstand (100/50) zu dem Endpunkt

der zweiten Linie liegen.
14.

Alle Beispiele basieren auf den Einstellungen dx,dy — relativ kartesisch als Koordinatensystem und
der Einheit cm. Bei abweichenden Einstellungen sollte der Benutzer dies entsprechend
bertcksichtigen.

17.1.2 Kopieren

Klicken Sie in der Dialogleiste auf die Schaltfiache Kopieren
Der Befehl Kopieren ist gleich anzuwenden wie der zuvor beschriebene Befehl Bewegen, das
Ausgangselement bleibt jedoch erhalten.

17.1.3 Kopieren Reihe

Klicken Sie auf die Schaltfiache Selektion mehrfach in einer Reihe kopieren

Die Auswahl wird mehrfach um die angegebene Distanz kopiert. Die Anzahl der Kopien wird in den
Eingabeoptionen qr eingestellt.

Die Eingabe der Distanz erfolgt analog dem Befehl Bewegen.

17.1.4 Kopieren Reihe definierter Abstand
Klicken Sie auf die Schaltflache Selektion mehrfach mit definiertem Abstand in einer Reihe

o
kopieren

Die Auswahl wird mehrfach um die angegebene Distanz kopiert.

Die Anzahl der Kopien und der Abstand (optional lichtes Mal}) wird in den Eingabeoptionen EII}I
eingestellt.
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- A FECR DO &

kKopien 4 —

Abstand IEDD,D _I? cm

W Lichtes Mali verwenden

Anwendung:

Selektieren Sie die zu kopierenden Elemente (einzeln oder durch Aufziehen eines Bereiches) und
beenden Sie die Selektion mit Esc. Definieren Sie den Startpunkt fur die Kopien und geben mit
einem weiteren Punkt die gewlnschte Richtung an. Die Selektion wird gemal der Angaben in den
Eingabeoptionen kopiert.

17.1.5 Kopieren Matrix

]
Klicken Sie auf die Schaltfliache Selektion mehrfach in mehreren Reihen kopieren =22
Die Auswahl an Elementen wird in einer Matrix (Zeilen und Spalten) kopiert.

Die Anzahl der Zeilen und Spalten wird in den Eingabeoptionen ] eingestellt.
Die Eingabe der Distanz erfolgt analog dem Befehl Bewegen.

17.1.6 Kopieren Radial

Klicken Sie auf die Schaltflache Selektion mehrfach im Kreis kopieren

Der Kopiervorgang wird entlang eines Kreisbogens durchgefiihrt, dessen Mittelpunkt durch den
Benutzer festgelegt wird. Der Radius des Bogens ist der Abstand des Mittelpunktes zum Mittelpunkt
der Selektion (des umschreibenden Rechtecks).

'I' Mdogliche Eingabeoptionen:

- (RSO NI |

Anzahl Kopien |4 =

Winkel : I 180,0 _Ij ®

¥ kopien auf vollkreis verteilen
¥ Kopien drehen

Anzahl Kopien - wie oft wird die Selektion kopiert

Winkel - der Winkel zwischen den Absetzpunkten

auf Vollkreis verteilen - die eingestellte Anzahl wird auf einem 360 Grad Winkel aufgeteilt, die
Einstellung Winkel ist bei dieser Option ohne Bedeutung

Anwendung:

Selektieren Sie die zu kopierenden Elemente (einzeln oder durch Aufziehen eines Bereiches) und
beenden Sie die Selektion mit Esc. Definieren Sie den Mittelpunkt des Kreises auf dessen Bogen
die Selektion gemaf der Angaben in den Eingabeoptionen kopiert wird.
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17.1.7 Strecken (S)

Klicken Sie auf die Schaltflache Strecken

Der Befehl Strecken bewirkt, dass alle End- bzw. Eckpunkte von Elementen, die innerhalb des von
Ihnen definierten Bereichs liegen, um eine Distanz verschoben werden.

Das heil3t fiir das Beispiel oben:
¢ Die erste Linie wird nicht gestreckt, sie liegt komplett auerhalb des Bereichs.
¢ Die zweite Linie wird verlangert, der rechte Endpunkt wird um die Streckdistanz verschoben.
¢ Bei der dritten Linie werden beide Endpunkte verschoben.

Schritt fiir Schritt:
1. Zeichnen Sie ein Rechteck aus 4 Linien.
2. Wechseln Sie in das Koordinatensystem dx,dy - relativ kartesisch.

du,dy (relativ kartesisch), Alt-+H_r [+

3. Offnen Sie die Editierwerkzeuge und wahlen Sie den Befehl Strecken

4. Definieren Sie einen Bereich um 2 Eckpunkte des Rechtecks (polygonal).

L1

5. Beenden Sie die Eingabe des Bereichs mit Esc.

6. Definieren Sie nun die Streckdistanz.

7. Als ersten Punkt klicken Sie beliebig auf die Zeichenflache.

8. Driicken Sie nun die Leertaste zum Start der Koordinateneingabe.
9. Geben Sie 100 ein und driicken Sie Enter.

10. Nochmals Enter driicken zur Bestatigung von 0 in Y-Richtung.
11. Das Rechteck wurde um 100 cm gestreckt.
12. Dricken Sie Esc zum Beenden des Befehls.
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171.8

171.9

Dehnen

Klicken Sie auf die Schaltflache Dehnen mit beliebigem Zentrum

Mit dieser Funktion kénnen Zeichnungselemente um einen %-Wert vergroRert oder verkleinert
werden. X und Y-Dehnung kénnen separat festgelegt werden.

Es werden alle Zeichnungselemente verandert, Wande behalten jedoch ihre urspriingliche Starke
bei.

'I' Mégliche Eingabeoptionen:

Dehnung : IFester Wert, beim Absetzen nachfragen j
4 150 ._:I o
Y 150 T

Dehnung — Soll beim Ausflihren der Funktion der Dialog zur Werteeingabe gedffnet werden oder
nicht.
x und y - Wert der Dehnung in x- bzw. y-Richtung

Anwendung:
e Selektieren Sie die zu dehnenden Elemente (einzeln oder durch Aufziehen eines
Bereiches)

¢ Beenden Sie die Auswahl mit Esc.
e Positionieren Sie den Dehnmittelpunkt.
e Tragen Sie die gewlinschten Dehnfaktoren ein (bei Option Nachfragen).

Drehen (D)

o
Klicken Sie auf die Schaltflache Drehen um beliebigen Punkt
Dieser Befehl dreht die ausgewahlten Elemente um einen frei platzierbaren Drehpunkt.

'I' Mégliche Eingabeoptionen:

Winkeleingabe IFester Wert, beim Absetzen nachfragen j

Drrebuinke : 45,0 — B

Winkeleingabe - Wie mdchten Sie den Drehwinkel festlegen (Siehe nachfolgende Beschreibung)
Drehwinkel - Werteingabe fur Eingabe fester Drehwinkel

Auswahlmaoéglichkeiten Winkeleingabe




272 E-CADPro

@®

Winkeleingabe : |Fester Wert, beim Absetzen nachfragen -~

Drehwinkel :

Fester Wert, beim Absetzen nachfragen
Fester Wert, keine Nachfrage

Eingabe eines Punktes
Mit dieser Methode kann der Drehwinkel aus der Zeichnung von existierenden Elementen (und deren
Endpunkten) abgegriffen werden.

e Selektieren Sie die zu drehenden Elemente und Beenden Sie die Auswahl mit Esc.

e Positionieren Sie den Drehpunkt.

e Legen Sie die Drehrichtung mit der Maus frei oder durch Fangen fest.

Eingabe eines Punktes mit numerischer Anpassung
Mit dieser Methode kann der Drehwinkel aus der Zeichnung von existierenden Elementen (und deren
Endpunkten) abgegriffen und nachtraglich angepasst werden.

e Selektieren Sie die zu drehenden Elemente und Beenden Sie die Auswahl mit Esc.

e Positionieren Sie den Drehpunkt.

e Legen Sie die Drehrichtung mit der Maus frei oder durch Fangen fest.

e Es offnet sich das Formular mit dem Drehwinkel. Es wird der aktuelle Drehwinkel

angegeben. Sie kénnen diese Wert ggf. noch anpassen.

Fester Wert, beim Absetzen Nachfragen

Der Drehwinkel wird numerisch eingegeben und kann beim Ausflihren der Funktion verandert werden.
e Selektieren Sie die zu drehenden Elemente und Beenden Sie die Auswahl mit Esc.
e Positionieren Sie den Drehpunkt.
e Es o6ffnet sich das Formular mit dem Drehwinkel.

Fester Wert, keine Nachfrage
Der Drehwinkel wird numerisch in den Optionen festgelegt. Wahrend der Bearbeitung erfolgt keine
erneute Nachfrage nach dem Wert.

e Selektieren Sie die zu drehenden Elemente und Beenden Sie die Auswahl mit Esc.

e Positionieren Sie den Drehpunkt.

Anwendung:
e Selektieren Sie die zu dehnenden Elemente (einzeln oder durch Aufziehen eines
Bereiches)

¢ Beenden Sie die Auswahl mit Esc.
e Platzieren Sie den Punkt, um den gedreht wird.
e Die Drehung wird gem. der Angaben in den Eingabeoptionen ausgefiihrt

17.1.10 Spiegeln (i)

Klicken Sie auf die Schaltflache Spiegeln

Mit diesem Befehl werden die selektierten Elemente an einer frei definierbaren Achse gespiegelt.
Das Ausgangselement kann optional erhalten bleiben.

Erforderliche Eingabe: Selektion der Elemente, 2 Punkte fiir die Achse
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':D:' Maogliche Eingabeoptionen:

¥ QOriginal beibehalten

¥ Kopieim akiuellen Laver erzeugen

Original beibehalten - die Selektion wird gespiegelt, das Ausgangselement bleibt jedoch erhalten
Kopie im aktuellen Layer - das kopierte, gespiegelte Element wird im aktuellen Layer abgelegt
(Wande bleiben im Layer Konstruktion)

Eine Linie soll an einer vertikalen Achse gespiegelt werden, das Ausgangselement soll erhalten
bleiben. Die Achse wird im definierten Abstand zu der Linie gewahlt.

Schritt fiir Schritt:
1. Zeichnen Sie eine beliebige Linie.
2. Wechseln Sie in das Koordinatensystem dx,dy - relativ kartesisch

du,dy (relativ kartesisch), Alt-+H_r [+

3. Offnen Sie die Editierwerkzeuge und wahlen Sie den Befehl Spiegeln .

4. Offnen Sie die Eingabeoptionen und selektieren Sie die Option Original beibehalten.

5. Klicken Sie auf die Linie um diese zu selektieren.

6. Dricken Sie Esc um die Selektion zu beenden.

7. Dricken Sie die Kurzwegtaste B fiir das Platzieren des Arbeitspunktes.

8. Fangen Sie einen Endpunkt der Linie.

9. Driicken Sie die Leertaste um die Koordinateneingabe zu beginnen.

10. Geben Sie 700 ein und bestatigen Sie mit Enter.

11. Driicken Sie nochmals Enter, um die vorgeschlagene 0 zu bestéatigen.

12. Der erste Punkt der Spiegelachse ist nun platziert.

13. Platzieren Sie den zweiten Punkt vertikal unterhalb des ersten Punktes. Die Fangrichtungen
sollten aktiviert sein.

14. Die Linie ist nun gespiegelt, driicken Sie Esc um den Befehl zu beenden.

17.2 Trimmwerkzeuge

Dieses Kapitel beschreibt die Funktionen Trimmen, Verldngern und Auftrennen.

Klicken Sie auf die Schaltfiache Trimmwerkzeuge 1| in der Konstruktionsleiste.
Die verschiedenen Trimmwerkzeuge erscheinen anschlielfend in der Dialogleiste:

Df?' ___I_I

Wahlen Sie das Trimmwerkzeug durch Klick auf die entsprechende Schaltflache.

@ weitere Informationen:
J L-Trimmen (L)
| T-Trimmen (T)
] T-Trimmen (mehrfach)
I Verlangern (G)
I Aufbrechen (A)




274

E-CADPro

17.21

17.2.2

17.2.3

17.2.4

| Abfasen
| Abrunden

L-Trimmen (L)

Klicken Sie in der Dialogleiste auf die Schaltflache L-Trimmen B

Zwei Elemente sollen an dem Schnittpunkt getrimmt werden, Uberstehende Enden werden
abgeschnitten.

Es bleibt jenes Ende stehen, welches bei der Selektion angeklickt wurde.

Dieser Befehl kann fur Linien, Bogen, Kreise, Wande und Unterzlige angewendet werden.

T-Trimmen (T)

Klicken Sie in der Dialogleiste auf die Schaltflache T-Trimmen ¢
Ein Element wird an einer Trimmkante (ebenfalls ein Element aus der unten aufgefihrten Liste)
abgeschnitten bzw. bis zur Trimmkante verlangert.
Dieser Befehl kann fur Linien, Bogen, Kreise, Wande und Unterzlige angewendet werden.
Ablauf:

e Wahlen Sie das zu trimmende Element.

e Wahlen Sie das Element als Trimmkante.

T-Trimmen (mehrfach)

Klicken Sie in der Dialogleiste auf die Schaltflache Trimmen mehrfach '}

Mit dieser Funktion kdnnen mehrere Elemente an einer Kante getrimmt werden.

Zuerst wahlen Sie die Trimmkante.

Nun werden nacheinander die Elemente angeklickt. Sie werden an der Kante abgeschnitten (wenn
sie diese schneiden) oder bis zu dieser Kante verlangert.

Wird das Element abgeschnitten, legen Sie die Seite die erhalten bleibt fest, indem Sie das Element
auf dieser Seite anklicken (selektieren).

Verlangern (G)

Klicken Sie in der Dialogleiste auf die Schaltfiache Verldngern .

Verwenden Sie diesen Befehl, um einen Endpunkt eines Zeichnungselements dynamisch zu
verschieben. Die Objektrichtung wird beibehalten.

Dieser Befehl kann fir Linien, Wande und Unterzliige angewendet werden.

Ablauf:

Selektieren Sie das Element in der Nahe des zu verlangernden Endes.

Platzieren Sie den Endpunkt.

Schritt fiir Schritt:

1. Zeichnen Sie zwei unterschiedlich lange, parallele Wande.
Dricken Sie G fur Verldngern.
Selektieren Sie eine Wand in der Nahe eines Endpunktes.
Fangen Sie den entsprechenden Endpunkt der anderen Wand.
Beide Endpunkte sollten nun in einer Flucht liegen.

aoroDd
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17.2.5

17.2.6

17.2.7

17.3

Aufbrechen (A)

Klicken Sie in der Dialogleiste auf die Schaltfiache Aufbrechen o
Verwenden Sie diesen Befehl um ein Zeichnungselement an einer Stelle in zwei Teile aufzutrennen.
Dieser Befehl kann fur Linien, Wande und Unterziige angewendet werden.
Ablauf:
¢ Selektieren Sie das Element.
e Platzieren Sie den Punkt, an dem das Element aufgetrennt wird.

Abfasen

Klicken Sie in der Dialogleiste auf die Schaltflache Abfasen _\]
Dieser Befehl kann fur Linien angewendet werden.
Zwei Linien kénnen an lhrem Schnittpunkt mit einer Fase versehen werden.

'I' Mégliche Eingabeoptionen:

= (]l DTS

¥ erste Linie immen W zweite Linie trimmen
¥ Fase einfiigen Lange : |2'1':| _I? cm

Wahlen Sie 2 Linienenden per Mausklick. Die Linienenden werden gemaf der Angaben in den
Eingabeoptionen mit einer Fase versehen.

Abrunden

Klicken Sie in der Dialogleiste auf die Schaltflache Abrunden ﬁk‘
Dieser Befehl kann fur Linien angewendet werden.
Zwei Linien kénnen an lhrem Schnittpunkt abgerundet werden.

+ Mégliche Eingabeoptionen:

¥ erste Linie timmen W zweite Linie trimmen

¥ Rundung einfiigen  Fadius : |15ﬂ E (=]

Wahlen Sie 2 Linienenden per Mausklick. Die Linienenden werden gemaf der Angaben in den
Eingabeoptionen abgerundet.

Konturwerkzeuge

Dieses Kapitel beschreibt Funktionen, um Konturen nachtraglich zu bearbeiten

Y
Klicken Sie auf die Schaltflache Konturwerkzeuge 5 in der Konstruktionsleiste.
Die verschiedenen Konturwerkzeuge erscheinen anschliellend in der Dialogleiste:
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F3F &AL

Wahlen Sie das Konturwerkzeug durch Klick auf die entsprechende Schaltflache.

2 weitere Informationen:
| Konturen bearbeiten
| Kontur extrudieren
| Schraffierter Bereich

17.3.1 Konturen bearbeiten

Mit den nachfolgend beschriebenen Befehlen konnen Konturpunkte eingefiigt, geléscht und
bearbeitet werden. Diese Befehle werden in der Grundrissdarstellung von Dachkonturen, Decken,
Deckendffnungen sowie Podesten ausgefiihrt.

-
e Splinepunkte einfiigen

Selektieren Sie die Kante der Kontur, in welcher der neue Eckpunkt eingefigt werden soll.
Der Eckpunkt wird sofort erzeugt.

-
e Splinepuntke I6schen

Klicken Sie auf den Eckpunkt, der geléscht werden soll. Dieser wird entfernt und die
Darstellung aktualisiert. Beachten Sie, dass eine Kontur immer mindestens drei Eckpunkte
haben muss.

e Splinepuntke bearbeiten |=
Wahlen Sie im Eigenschaftsdialog Spline den Typ des Eckpunktes aus und klicken Sie auf
den Eckpunkt, der gedndert werden soll. Der Typ beeinflusst, ob der Eckpunkt eine gerade
Ecke ist oder als Splinedarstellung ausgerundet dargestellt wird. Die weiteren Einstellungen
betreffen die Tangenten des Splines. Die Tangenten kdnnen, je nach Einstellung, mit der

Funktion verandert werden.

17.3.2 Kontur extrudieren

Klicken Sie in der Dialogleiste auf die Schaltflache Kontur extrudieren
Beliebige Konturen, beispielsweise 2D-Polygone, Kreise, Raumpolygone usw. werden als Basis fuir
die Erzeugung von 3D-Objekten verwendet.

e Zeichnen Sie die Grundrissdarstellung im Modus Konstruktion.

e Starten Sie die Funktion Kontur extrudieren.

e Selektieren Sie die Elemente, gegebenenfalls durch Aufziehen eines Bereiches.

e Das 3D-Objekt wird erzeugt.

Ein durch Extrusion erzeugtes 3D-Objekt hat den zusatzlichen Eigenschaftsdialog Extrudieren.
Diese Eigenschatft bleibt auch nach dem Speichern im Katalog erhalten.
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Selektieren Sie das 3D-Objekt und 6ffnen Sie den Eigenschaftsdialog.
Der Extrusionskoérper besteht aus einer Bodenflache, einer Deckelflache sowie den Seitenflachen.
Der Abstand zwischen Boden und Deckel ist die Hohe.

Extrudieren

®

Eigenschaflen | Materialien

Hihe: 240,754
() Rotationskirper

() Deckel skalieren
DeckelgraBe: | 100

() Neigung angeben
Komplexitat: 10,00
Seitendicke: | 10,0
Deckeldicke: 10,0
Bodendicke: 10,0
Jede | 1

Deckel sichtbar
Boden sichtbar

Seiteneigenschaften

40

w

e
N

Yo

Yo

am

> |teSeiteist (3 sichtbar
) nicht sichtbar

17.3.3 Schraffierter Bereich

Klicken Sie in der Dialogleiste auf die Schaltflache Schraffierten Bereich erzeugen D
Ein schraffierter Bereich ist ein Polygon, dessen Kontur durch die Auswahl von anderen 2D-

Elementen bestimmt wird.

Schritt fiir Schritt:
1. Zeichen Sie zwei rechteckige Polygone wie in der Skizze dargestellt.
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2. Starten Sie den Befehl Schraffierten Bereich erzeugen und selektieren Sie beide Polygone
durch einen Bereich.

3. Es wird ein Polygon in der GroRe des auReren Rechtecks erzeugt. Das innere Rechteck
wird ausgespart. Die Schraffur kann nachtraglich verandert werden.
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17.4 Eigenschaften Ubertragen

Klicken Sie in der Konstruktionsleiste auf die Schaltflache Eigenschaften abgreifen / iibertragen

% s

Mit der Pipette konnen Eigenschaften schnell von einem Element auf andere Elemente Ubertragen
werden. Welche Eigenschaften das sind, bestimmen Sie in der Maske der Eingabeoptionen.

Mit dieser Funktion kénnen eigentlich alle E-CAD-Elemente bearbeitet werden.

So kénnen auch Eigenschaften zwischen unterschiedlichen Elementen, beispielsweise von Raumen
auf Wande, Ubertragen werden. Es werden dabei immer die gleichen Eigenschatften (also Fillung auf
Fullung, Kontur auf Kontur) Gbertragen. Nicht vorhandene Eigenschaften werden dabei einfach
weggelassen.

Welche Eigenschaften kénnen ubertragen werden?
Es gibt prinzipiell drei Mdglichkeiten:
1. Fir Bauteile mit Stammdaten (diese haben einen Katalog) kénnen eben diese Stammdaten auf

andere Elemente gleichen Typs Ubertragen werden. Wahlen Sie dazu in der ersten Auswahlliste
Stammdaten.

Der untere Bereich des Dialoges ist nicht
| Stammdaten ~ |  aktiv.

Alle abgegriffenen Eigenschaften Gbertragen

Kontur Eigenschaften Wand,...
[v] Fiillung [v]wandstarke

[] schraffur [ Niveaus

[v]Layer [«]Wandachse

[v] Geschoss [w]wandaufbau

Breite (dx) Standard innere ... V¥
[] Tiefe (dy) < >

Alte Einstellungen bernehmen, falls maglich

2. Fir Bauteile mit Stammdaten konnen (diese haben einen Katalog) eben diese Stammdaten auf
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andere Elemente gleichen Typs Ubertragen werden, wobei individuell eingegebene Werte ignoriert
werden.

Stammdaten, individuelle Werte ignorieren o

Alle abgegriffenen Eigenschaften iibertragen

Kontur Eigenschaften Wand,...
[v|Fiillung [v] wandstarke

[v] Schraffur Niveaus

Layer [v] Wandachse

[v] Geschoss [v] wandaufbau

Breite (dx) Standard innere ... ¥
[v] Tiefe (dy) 4 >

Alte Einstellungen ibernehmen, falls mdglich

3. Fur alle Elemente mit den entsprechenden Eigenschaften kdnnen Kontur, Fillung, Schraffur,
Layer sowie Geschoss Uibertragen werden. (Sofern das Element diese Eigenschatften hat). Fur
Bauteile werden rechts noch die spezifischen Eigenschaften (hier fur eine Wand) aufgelistet. Wahlen
Sie alle Eigenschaften Ubertragen, werden alle Eigenschaften markiert und auf andere Elemente
Ubertragen. Im anderen Fall kann dies fiir jede Eigenschaft einzeln bestimmt werden.

|ausgew'ahlte Eigenschaften w

[#] Alle ahgegriffenen Eigenschaften iibertragen

Kontur Eigenschaften Wand,...
[“]Fiillung [v] wandstérke

[v] schraffur [] Niveaus

[ Layer [+] Wandachse

[“] Geschoss [v] wandaufbau

Breite (dx) Standard innere ... V¥
[] Tiefe (dy) < >

Alte Einstellungen ibernehmen, falls mdglich

Die erw eiterten Eigenschaften fur die Massenermittiung kdnnen im Register Erw eitert ausgew ahit w erden.

Mit dem Projektexplorer kdnnen abgegriffene Eigenschaften auch auf mehrere Elemente gleichzeitig
Ubertragen werden.
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18

18.1

18.1.1

Import/Export

DWG/DXF

Unabhangig davon ob die DXF/DWG Datei gedffnet oder importiert wurde, erscheint nach Auswahl
der Datei ein Importdialog.

In diesem Dialog kénnen vor dem eigentlichen Import in die Software alle Importparameter festgelegt
werden.

Wir empfehlen lhnen, DXF/DWG Dateien vor dem Import in E-CAD auf die bendtigten Elemente zu
reduzieren.

Hierzu gehoéren unter anderem:

e Gebaudegrundriss oder Teile davon

e Bauliche Gegebenheiten (z.B. Turen/Tore/Fenster/Treppen)

Die Zeichnungseinheit festlegen

DXF/DWG Dateien verwenden sogenannte Zeichnungseinheiten. Leider kann beim Import nicht
automatsch festgestellt werden, ob eine Zeichnungseinheit einem Meter, einem Millimeter oder
eventuell sogar einem Inch entspricht. Sie missen dies beim Import festlegen. Dazu gibt es folgende
Méglichkeiten und Hilfsmittel:

Die Auswahlbox Einheit:

Einheit der DWG/DXF Dateien ! | Mater -

Zusatzlich zu den Langeneinheiten Meter, Zentimenter, u.s.w. kann mit der Auswahl ...Einheit
zusatzlich zur Langeneinheit auch ein Faktor eingetragen werden. Dies ist dann notwendig wenn die
Datei z.B. einen Plan im MaRstab 1:200 enthalt.

Hilfestellung bei der Festlegung der Zeichnungseinheit:
1. Langenskala

Die verwendet Einheit kann direkt festgelegt werden. Zur leichteren Orientierung ob die gewahlte
Einheit stimmt wird am unteren Rand des Vorschaufensters eine Langenskala dargestellt.
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Sie kénnen die Langenskala gut mit bekannten Abmessungen vergleichen, z.B. mit der Breite einer
Tar. Damit kann die richtige Festlegung der Zeichnugseinheit leicht Uberpriift werden.

===
2. Strecke messen ™
Der Befehl kann in der Toolbar oberhalb des Vorschaufensters gestartet werden.

Zoomen Sie mit dem Mausrad an eine Stelle mit einer bekannten Strecke.

Klicken Sie auf zwei Punkte, danach 6ffnet sich ein Dialog mit einer Angabe der Lange zwischen
den beiden Punkten.

Verandern Sie die Einheit falls die angegebene Distanz nicht stimmt.

-

-

MaBstab ermitteln ? 2
Ungefihre Lange der 096837 [Elm
abaegriffenen Stredke ; ad
Daraus resultierende Einheit | pater -
der DWG/DXF Datei :
Resultierende Lange : 0,968 ='m
| ok | | abbrechen | | Hife |
L A

18.1.2 Lage und Auswahlbereich festlegen

Lage
Der Import einer DXF/DWG Datei sollte moglichst nahe am Nullpunkt des Projektes liegen. Daher
kann man bestimmen, wo der importierte Plan liegen soll.

1. Mit der Auswahlbox Zeichnung in den Ursprung schieben
Sie kdénnen z.B. den linken unteren Punkt des importierten Planes auf den Nullpunkt schieben.

2. Einfugepunkt festlegen
Die Funktion L8 bestimmt, welcher Punkt nach dem Import auf dem Nullpunkt liegen soll.

Wichtig ist, dass alle importierten Elemente nicht zu weit vom Nullpunkt entfernt liegen da sonst
Ungenauigkeiten auftreten welche die gesamte Projektbearbeitung storen.
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18.1.3

Auswahlbereich

Sie wollen von einem DXF/DWG Plan nur einen Teil importieren, wahlen Sie mit der Funktion D
Auswahlbereich jenes Rechteck, in welchem die zu importierenden Elemente liegen.

Wollen Sie den Bereich nochmals neu definieren kann dies im Abschnitt Auswahlbereich erfolgen.
Heben sie einfach die Option Auswahlbereich verwenden auf. Schon wird wieder die gesamte Datei
gezeigt und der Bereich kann neu definiert werden.

Autocad-Layer und Farben

Diese Einstellungen sind notwendig um einen maglichst reibungslosen Import von DXF/DWG
Dateien zu ermdéglichen.

Zeichenelemente einem Geschoss zuordnen
Alle Elemente werden dem aktiven Geschoss zugeordnet.

als Layersatz einfiigen
Die Layer werden als Layersatz zusammengefal3t.

Autocad Farben zuordnen
Ubernehmen sie mit dieser Option die Farben aus der Autocad-Zeichnung. Die Zuweisung erfolgt im
Abschnitt Farben.

@ ®
AutoCAD Farben zuordnen
Mr Farbe Dicke

1 _ Haarlinie
7

Die Farbe 7 ist in Autocad oft auf weil} eingestellt, sie sollten die Farbe auf schwarz setzen.

Autocad Linienarten zuordnen

Wir versuchen die DXF/DWG Linienstile so gut wie moglich automatisch zu erkennen. Die Liste der
enthaltenen Stile sehen sie im Abschnitt Linienstile.

Uberpriifen sie die Zuordnungstabelle.

@ ®
AutoCAD Linienstile zuordnen
Stil Muster Beschreibung
2 Striche/3 Punkte [L=0.,, ===== 2 Striche/3 Punkte we=—
Continuous = Yolllinie = Solid Line
gestrichelt [L=0,00000... = = = = gestrichelt = = = = o
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18.1.4

18.1.5

18.1.6

Gelandeimport

Gelandepunkte tber DXF/DWG importieren:

Sie kénnen Punkte (CAD Element Punkt) oder Blockreferenzen als Gelandepunkte importieren.
Uberpriifen sie zuvor welcher Typ in der DXF/DWG Datei enthalten ist und ob tatsachlich z-
Koordinaten angegeben sind.

Bei Verwendung von Blockreferenzen ist es von grolem Vorteil wenn alle anderen Bldcke nicht
importiert werden. (ggf. in einem zweiten Importwvorgang) Diese Blocke wirden ebenso als
Hohenpunkt interpretiert.

Offnen/Importieren von DWG/DXF

Sie haben die Méglichkeit DXF/DWG Dateien zu Importieren oder zu Offnen.

Importieren fugt die Zeichnungselemente in das aktuell gedffnete Projekt ein. Sie haben die Auswahl
ob die Zeichnungselemente auf einem Layer (der aktive Layer im Projekt) zusammengefal3t werden
oder mit der Layerstruktur der importierten Datei ibernommen werden. Mit dem Offnen einer DXF/
DWG Datei erhalten sie immer die Layerstruktur der Datei.

Der Vorteil der Methode mit dem Offnen einer Datei ist dass Fehlerkorrekturen, Anderungen,

Léschen von Uberflissigen Elementen etc. sauber getrennt von der eigentlichen Projektdatei
erfolgen, so werden Fehler vermieden.

Exportieren von DWG/DXF
Beim Exportieren kdnnen vorher verschiedene Optionen eingestellt werden:

Unter Optionen --> Exportieren (DWG/DXF)
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AutoCAD Farben
AutoCAD DWG/DXF exportieren

Einheit der DWG/DXF

Dateien * Millimeter

|:| DXF Datein im Binarformat exportieren

Dezimaltrennzeichen Punkt '
in DXF Dateien : :

[ ]Auch Schraffuren exportieren

Beachten Sie, daB der Export, abhangig von Art

und Anzahl der verwendeten Schraffuren, u.U.
erheblich l&nger dauern kann!

[v] Auch Fiillungen exportieren
Beachten Sie, daB nur deren Konturen in der
Fiillfarbe exportiert werden!

[ ] Schriftarten ignorieren und folgende Schriftart
verwenden :

Schriftname : Simplex

Dateiname : Simplex.shx
AutnCAD Codepage automatisch bestimmen

ansi_1252 [1252 (AMNSI- Lateinisch I)]

Als Block exportieren [«] Wande

Unterziige
[«] Andere Bauteile

GeschoBnummer zum Blocknamen hinzufiigen
DanpeIte Linien ignorieren

Genauigkeit : 2,5 - mm

Dﬂutnﬂ:ﬂD Farben exportieren
Dﬂutnm[] Linienstile exportieren

0K Abbrechen Hilfe

18.1.7 DXF und DWG Dateiformat

DWG-Dateiformat
Dateiformat fir Autocad der Firma Autodesk. Das DW G-Dateiformat wurde kontinuierlich an die

Anforderungen der jeweiligen AutoCAD-Versionen angepasst und erweitert. So wurde das Format
mit Einflhrung der Versionen AutoCAD 2000, AutoCAD 2004, AutoCAD 2007 und AutoCAD 2010
geandert.
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DXF-Dateiformat
Das prawing Interchange File Format (DXF) ist ein von der Firma Autodesk spezifiziertes
Dateiformat zum CAD-Datenaustauscht zwischen unterschiedlichen CAD Programmen.

DXF Dateien heben eine Versionsnummer, E-CAD kann alle angefiihrten DXF Datei-Versionen lesen.

Release 10 AC1006
Release 11/12 AC1009
Release 13 AC1012
Release 14 AC1014

Release 2000/0i/2 AC1015
Release 2004/5/6 AC1018
Release 2007/8/9 AC1021
Release 2010/11/12 AC1024
Release 2013/14 AC1027

Unterstiitzte Geometrieelemente: Linie, Kreisbogen, Kreis, Spline, Text, externe Symbole und
Schriftarten, Blécke, BemalRungen.

3D Elemente werden derzeit nicht eingelesen oder exportiert.

Schriftarten werden nur bedingt unterstutzt, beim Export ist meistens unbekannt, welche Schriften
sich auf dem Zielsystem befinden. TTF- und &hnliche Schriften kénnen integriert werden,
funktionieren aber nur befriedigend, wenn sie im Zielsystem auch vorhanden sind.

Schraffuren bereiten dhnliche Probleme wie Schriften, auch hier bietet die Sprengung der Elemente
eine Lésungsmdéglichkeit, welche jedoch nachtréagliche Anderungen stark erschwert.

BemafBungen kénnen prinzipiell nur unbefriedigend Ubertragen werden, da es zu viele Standards fir
ihre Formatierung gibt. Auch sie kénnen durch Aufldsung in Grundelemente optisch sauber
Ubertragen werden, die Assoziativitat geht jedoch verloren.

Der Datenaustausch unter CAD-Systemen ist nur in wenigen Fallen ohne Nachbesserungen
mdglich.

Aus historischen Grinden konnte das Attribut "Linienstarke" eines Objektes nicht direkt mit DXF/
DWG ubertragen werden. Hier wurde die Information "Farbe" eines Objektes ersatzweise zur
Zuweisung einer bestimmten Linienstarke verwendet.

18.2 Bilddateien

& weitere Informationen:
| Bilddateien importieren
| Bilddateien exportieren
| Scan Wizard
| PDF

18.2.1 Bilddateien importieren

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie man in E-CAD Pixeldateien laden kann. Dies betrifft alle 2D-
Modi.
Starten Sie den Vorgang im MenU Datei/lmportieren/Bilddatei... oder analog in der

Konstruktionsleiste durch Klick auf die Schaltflache Bilddatei importieren: E{
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18.2.1.1

& weitere Informationen:
| Schaltfiache Bilddateien importieren

Schaltflache Bilddateien importieren

In E-CAD koénnen Bilddateien eingefiigt werden.

Wahlen Sie dazu in der Konstruktionleiste die Schaltflache Bilddatei importieren ]E[ .

Es 6ffnet sich der Windowsdialog zum Offnen der gewiinschten Datei. Die Datei wird im aktuellen
Layer in der Mitte der Planung platziert. Das Bild wird in der errechneten GréRe als Rechteck
dargestellt.

Bei Klick auf das importierte Bild, wird eine Leiste mit folgenden Eigenschaftsdialogen:
Bildbearbeitung

Bildfangpunkte

Layer/Geschoss

GroRe/Position

|Bildbearbeitung ||Eii|df§u1gpunkte ”Layer!Geschugg |GraRe/Position ||

Eigenschaftsdialog Bildbearbeitung
Hier kdnnen Eigenschaften der Bilddatei verandert werden, wie z.B. Helligkeit, Kontrast...

@
Gamma: | 1,0000 =/ B
Helligkeit: | 0 =y D
Kontrast: a = I D
] schwarz/Weil [ Megativ
[ verfarben |~

Eigenschaftsdialog Bildfangpunkte
Hier kann bei Bedarf das Fangen auf Bildpunkte aktiviert werden.
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Sie kénnen wahrend der Konstruktion der Elemente Ihrer Planung auf Punkte des Bildes fangen.

Markieren Sie ,auf Bild fangen™ und stellen Sie dann die gewiinschte Anzahl Fangpunkte mit dem
Schieberegler ein.

[v] Auf Bild fangen Zoom: W v

< ?
Bitte benutzen Sie die griinen Hilfslinien in diesem Schritt des Scan-Wizards. Sie erleichtern Ihnen

im Anschlufl das Machzeichnen der Wande, da die Werkzeuge spater auf den Hilfslinien fangen.

Parallele oder rechtwinklige Hilfslinien erkennen Sie zusatzlich am Symbeol direkt am Mauszeiger.
Zum Laschen einer Linie klicken Sie diese mit der rechten Maustaste an.

Eigenschaftsdialog Layer/Geschoss
Hier kann man angeben, in welchem Layer/Geschoss die Bilddatei eingefligt werden soll.

@®
Layer : Konstruktion b
Geschoss : Erdgeschoss ¥

Eigenschaftsdialog GroRe/Position
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18.2.2 Bilddateien exportieren

18.2.2.1

Koordinate des
Referenzpunktes:

x: (1451582 [2] om

cm

y: |74069 =

@@

Lage des Referenzpunkts
im Umgebungsrechteck:

Proportion beibehalten (gleichmalig skalieren)

Breite 1783927 =
Tiefe - 1486.747 =
Drehung : (0.0 =

Q2 Q7 O4
()5 @M (s
(O Le ()3

Abstand des Drehpunktes relativ zum Referenzpunkt:

x: |00 =

-

-

y: |00 =

cm

cm

In diesem Kapitel wird beschrieben wie man aus E-CAD Pixeldateien speichern kann. Sie kénnen
sowohl aus den 2D-Modi als auch aus dem 3D-Modus speichern.
Starten Sie den Vorgang im Men( Datei/Exportieren/Als Bilddatei...

Aus den 2D Modi

Es offnet sich der Datei-Speichern Dialog. Wahlen Sie das Ablageverzeichnis und tragen Sie den

Dateinamen ein.

Wahlen Sie noch das gewiinschte Optionen:

[ Bildexport der 2D Ansicht ? | |
Ausschnitt : [sid"nﬁ:are Planung v]
BidgréBe : | feste Aufissung (DPT) -

DPI: | 150 dpi -|
ok | | Abbrechen | | Hife |

Wahlen Sie noch das gewinschte Dateiformat und speichern Sie die Datei.

Sichtbare Planung: Der Ausschnitt wird automatisch an die Grof3e aller sichtbaren

(Layersichtbarkeiten beachten) Elemente angepasst.
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18.2.2.2 Aus den 3D Modi

18.2.3

Im 3D-Modus erscheit ein Dialog zur Festlegung der Bildqualitat und der Auflésung:

Bildexport der 3D Ansicht e

Bildqualitat : 4-fach Oversampling - |

Bildgrébe
@) wie Ansicht
folgende Malie (Pixel) verwenden

Ereite : &40 =| Hehe: 430

ok | | abbrechen | | Hife |

Die Bildqualitat (Oversampling oder Antialiasing):

Durch die einzelnen Bildpunkte (Pixel) ergibt sich an den Kanten der Grafik ein sogenannter
Treppeneffekt (Aliasing), welchen man durch das Anti-Aliasing (Kantenglattung) optisch ausgleichen
kann. Dabei werden den Kanten Zwischenténe zugegeben, die die optische Darstellung verbessert.

Im oben gezeigten Beispiel wurden der exakten schwarz-weissen Kante Grautdne hinzugefiigt,

wodurch die Kante optisch glatter aussieht.
Es wird der aktuelle Bildausschnitt in der Bilddatei gespeichert.

Scan Wizard

Der Scan-Assistent unterstitzt Sie bei der Aufgabe, eine Bilddatei mafistabsgerecht in die Planung
einzufugen. Typische Anwendungen sind etwa das Einlesen des Lageplanes oder eines
Bestandsplanes.

Sie starten den Assistenten Uber das Menu Datei/Scan-Wizard

Der wesentliche Unterschied zum herkémmlichen Importieren von Bilddateien mit dem
entsprechenden 2D-Tool ist das Skalieren des Bildes auf den aktuellen Projektmafistab. Dazu
fordert Sie der Assistent auf, zwei Punkte im Bild zu markieren und den Abstand zwischen diesen
Punkten einzugeben. So kann die tatsachliche Gréle der Vorlage ermittelt werden.

Das importierte Bild wird auf dem Layer Hinterlegter Grundriss abgelegt. Diese Zuordnung kann
jederzeit nachtraglich verandert werden. Selbstverstandlich kénnen Sie beliebig viele Bilddateien in
ein Projekt mit dem Assistenten importieren.
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18.2.3.1 Zeichnung (Bild) neu laden

Schritt 1 — Zeichnung (Bild) laden:

Der Scan-Wizard hilft Thnen, Schritt fiir Schritt gescannte oder gespeicherte Zeichnungen richtig zu
orientieren und mafistabsgerecht in die Flanung einzufiigen.

Diese Zeichnung im Hintergrund Ihrer Planung kénnen Sie dann z.B. zum "Durchpausen” benutzen.

Durch Klick auf "Scanner auswahlen..." kénnen
Sie einen der verfiigbaren Scanner auswahlen.

Klicken Sie auf "Scannen...", um eine Zeichnung
ZU scannen.

Klicken Sie auf "Aus Zwischenablage!", um eine
Zeichnung aus der Zwischenablage zu laden.

Klicken Sie auf "Zeichnung laden...", um eine
bereits gespeicherte Zeichnung zu laden.

[ ]weibBen Hintergrund als transparent behandeln

Hilfe Abbrechen

Die Zeichnung kann entweder Uber einen Scanner oder direkt als Datei geladen werden.
Falls nicht die gesamte Zeichnung eingelesen werden soll, kann mit der Schaltflache Ausschnitt

definieren ein Ausschnitt festgelegt werden.

Scanner auswahlen...

Scannen...
Aus Zwischenablage!
Zeichnung laden...

Ausschnitt definieren

Weiter = Fertig stellen

Zusatzlich kann auch der wei3e Hintergrund transparent geschaltet werden.
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18.2.3.2 Zeichnung (Bild) optimieren
Schritt 2 — Zeichnung (Bild) optimieren:

293

e

ScanWizard : Bildattribute optimieren (Schritt 2 von 5)

==

ERDGESCHOSS

Hinweis: Sie kinnen die Farbeigenschaften des Scans optimieren, um spater wichtige Einzelheiten und
Kanten genauer fangen zu kinnen,

Gamma: 1,0000 = [ schwarz/\weili [] Negativ
T D [ verfarben I | -
Helligkeit: O = Kontrast: O =
I I
: L : L

Hife |

[Abbremen ][ < Zurlick ][ Weiter = J Fertig stellen

L

Passen Sie den Kontrast und die Helligkeit an die Vorlage an. Die Vorschau zeigt immer die

aktuellen Einstellungen.
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18.2.3.3 Ausrichtung
Schritt 3 — Ausrichtung:

ScanWizard : Ausrichtung korrigieren (Schritt 3 von 5) @

Auf dieser Seite des Scan-Wizards kinnen Sie die Zeichnung drehen und spiegeln, wenn Sie nicht der
gewlnschten Ausrichtung entspricht. Benutzen Sie hierfir die rechte Toolbar.

Sie kinnen innerhalb des Bildes eine Linie durch zweimaliges Klicken zeichnen. Diese Linie wird der

Scan-Wizard im nachsten Schritt als Horizontale baw. Vertikale interpretieren. .
oom:

15 -
@
&

A
b
—T— " . _ B8
ERDGESTQ—IGSS i E
‘ , b

Hinweis: Sie kinnen die Zeichnung verschieben, indem Sie in die Zeichnung Kidwen und die Maus bei
gedriickter Maustaste verschieben,

YWenn Sie mit den Einstellungen zufrieden sind, kidken Sie auf "Weiter =", um im nachsten Schritt den
Malistab der Zeichnung zu ermitteln,

Hilfe ] [ Abbrechen ] [ < Zurlick ][ Weiter = Fertig stellen

L

Haufig sind gescannte Vorlagen nicht genau orientiert. In diesem Dialog kann eine Linie gezeichnet
werden, welche beim Import als Horizontale (oder Vertikale) angenommen wird.
Drehen um 90° oder Spiegeln geht einfach mit den Schaltflachen rechts.
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18.2.3.4 MaRstab ermitteln
Schritt 4 — MafRstab ermitteln:

-

MaBstab ermitteln ng %
Ungefihre Lange der 096837 [Elm
abgegriffenen Stredke : =
Daraus resultierende Einheit | mater -
der DWG/DXF Datei :

Resultierende Linge : 0,968 ='m
| ok | | abbrechen | | Hife

L A

Klicken Sie auf zwei Punkte in der Grafik, deren Abstand bekannt ist. Im Folgenden wird nach dem
Abstand gefragt. Es empfiehlt sich, zwei Punkte mit moglichst groiem Abstand zu verwenden, da
die Genauigkeit damit erhoht wird.
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18.2.3.5 Fangpunkte
Schritt 5 — Fangpunkte:

e

ScanWizard : Fangpunkte festlegen (Schritt 5 von 5) @

Sie kénnen wahrend der Konstruktion der Elemente Threr Planung auf Punkte des Bildes fangen.
Markieren Sie ,auf Bild fangen™ und stellen Sie dann die gewinschte Anzahl Fangpunkte mit dem
schieberegler ein.

auf Bild fangen Zoom: 14

Hilfe ] [ Abbrechen ] [ < Zuriick Weiter =

Zum Abschluss kann noch festgelegt werden, ob auf das importiere Bild gefangen werden soll. Das
Programm versucht dabei, alle charakteristischen Eckpunkte zu ermitteln. Die Feinheit dieser
Abtastung (= Anzahl der Fangpunkte) wird in dem Schieberegler rechts festgelegt.

Klicken Sie nun auf Fertigstellen. Auf dem Layer Hinterlegter Grundriss wird die Bilddatei in
korrekter Grofie und richtig orientiert abgelegt.

L

18.3 PDF

& Weitere Informationen:
| PDF einlesen

_| PDF ausgeben

| PDF mit Vektoren
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18.3.1 PDF einlesen

Die PDF-Datei wird tber Datei/lmportieren/PDF... aufgerufen:

Datei | Bearbeiten Einfligen Ansicht Projekt Auswertungen Layer Geschoss

Meu Strg+ M

Meu mit Vorlage...

Offnen... Strg+ O
Suchen...
Aus Zwischenablage offnen

Letztes Projekt 6ffnen

Speichern Strg+5
Speichern unter... Strg+U
Schliefen Strg+F4
Importieren

Exportieren

Weitergeben...

Scan-Wizard...

Drucken... Strg+P

Druckereinrichtung...

Drucken als POF...

1 C\Daten Engel..\Herzog
Projektliste...

Beenden Alt+F4

Ausgewahlt, eine Vorschau erscheint:

KONST EnEV

-3 + Gebdude : <Standard=

Projektdatei...

IRE:

Bilddatei... Strg+1
PDF...

297
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= iy
Offnen
Suchenin: || Plane 11.01.2012 e E-
= Mame : Anderungsdatum Typ
el Erdgeschoss 1100 1012012 1431 Adobe A
Zuletzt besucht w7} 50 eplan 1500 11.01.201214:30 Adobe Ac
- '@Nordansicht 12.01.201215:48 Adobe Ac
L E] Obergeschoss 1100 12.01.201215:48 Adobe Ac
Desktop X Ostansicht 12.01.201215:48 Adobe Ac
— T Schnitt A-A 12.01.201215:49 Adobe Ac
= LiSchnitt B-B 12.01.201215:49 Adobe Ac
Bibliotheken @S'Udansicht 12.01.201215:48 Adobe Ac
'@Westansicht 12.01.201215:48 Adobe Ac
&
Computer
- .
L ¥
Netzwerk il rrr b < b 14
Dateiname: Erdgeschoss 1 100 - m
Dateityp: Adobe Acrobat Document '] [ Abbrechen ]
[
Der Mal3stab wird eingestellt:
r Y
A PDF Import (ESREcl ™
f 6 G 6 i ™ ] ™, : B
Mafistab:  1:  100| =
Breite : 41,9805 = m
Héhe : 29,7038 = m
®@a®
Auflisung : 72 - dpi
Breite : 1190 = |px b o St
Hahe : 842 = px J
B -
- o
T -
oK pbbrechen | [ Hife

und sie ist in der Planung auf dem aktuellem Layer platziert:
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18.3.2 PDF ausgeben

Aus jedem Modus koénnen die sichtbaren Daten direkt als PDF ausgegeben werden (Datei/Drucken
als PDF...)

Datei | Bearbeiten Einfiigen Ansicht  Projekt
Meu Strg+M

Meu mit Yorlage...

Offnen... Strg+ 0
Suchen...

Aus Fwischenablage 6ffnen

Letztes Projekt affnen

Speichern Strg+5
Speichern unter... Strg+U
Schliefen Strg+F4

Importieren ]
Exportieren L
Weitergeben..,
Scan-Wizard...

Drucken... Strg+P
Mehrfachdruck...

Druckereinrichtung./
Drucken als PDF...

1 M.Millauer_Einreichplan
2 ChDaten Engelh..\Herzog
Projektliste...

Beenden Alt+F4




PDF exportieren Ausdruck der 3D Ansicht

Auflésung : 72 ~ | dpi

@ Bitmap () Vektorgrafik
Bitmaps in Kacheln zerlegen

Exportieren als

max. Grife : 2048 =

Format wie Projekt

Format : a4

Breite : | 210 2| mm Hohe: | 297 =

A Hochformat

[ | Diesen Dialog nur bei gedriickter Umschalt-Taste anzeigen

Querformat

0K Abbrechen Hilfe

r
E Speichern unter
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Speichem in: | CasCADos Plane

- @F = Er

i
L MName

= Anderungsdatum
i
Zuletzt besucht

Desktop

Typ
Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.

=

Bibliotheken

A

[

Computer

@

MNetzwerk

Dateiname: Test|

Grafie

Dateityp:

[ Adobe Acrobat (PDF)

Die PDF Datei wird dann direkt in den ausgewahlten Ordner abgelegt.
ODER:

Die 3D-Ansicht des Projekts wird direkt ausgedruckt.
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18.3.3

18.4

PDF exportieren Ausdruck der 3D Ansicht

[«] WeiBer Hintergrund

Aufldsung : |wie der Drucker w |

GriBe : |wie Ansicht v|

-

Druckseiten 1 2

[ ]Bitmap optimieren
optimale Breite/Hohe : 5000 * | pixal

oK Abbrechen Hilfe

PDF mit Vektoren

PDF Dateien kénnen Bitmaps und Vektoren enthalten.

Importieren Sie eine PDF-Datei kann ausgewahlt werden, ob die Datei als Bitmap (mit der gewahlten

Auflésung) oder als Vektorgrafik eingelesen wird.
Voraussetzung fiir einen Vektorimport ist natlrlich das in der PDF-Datei bereits Vektoren enthalten

sind.

Auflésung : 300 w | dpi
Exportieren als ®Bitmap () vektorgrafik

[ ]Bitmaps in kKacheln zerlegen

max, Grabe 2043 P

-

IFC Schnittstelle

Das IFC Dateiformat

Definition:

Die Abklrrzung IFC steht fir Industry Foundation Classes und ist ein neutrales Dateiformat flir den
Austausch von Informationen insbesondere des 3-dimensionalen Gebaudemodells zwischen
verschiedenen CAD Lésungen im Bauwesen.

Das Format wird von der IAl, der Internationalen Allianz fiir Interoperabilitat, entwickelt.

Weitere Informationen dazu finden Sie unter: www.buildingsmart.de
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Wichtig:
Die in diesem Handbuch beschriebene Version ist IFC 2X3

IFC Dateien ermoglichen den Austausch von 3d-Bauteilen zwischen unterschiedlichen CAD
Programmen.

Wenn Sie ein Projekt aus anderem Biro erhalten welches Uber die IFC-Schnittstelle eingelesen
wird, ist es wichtig, beim Import die Geometrie zu Uberprifen.

e Zur Uberpriifung in 3D stehen externe Viewer zur Verfligung, z.B. der Solibri Model Viewer
(Freeware, kostenlos), DDS CAD Viewer.

¢ Laden Sie das IFC Projekt in E-CAD und im Viewer gleichzeitig und vergleichen Sie Geschoss fir
Geschoss alle Bauteile.

¢ Korrigieren Sie falsch eingelesene Bauteile

Eine Hilfestelleung beim Umarbeiten und Andern der Bauteile liefert auch die Option Geometrie
ignorieren im Katalog der Bauteile von E-CAD, damit lassen sich Wandtypen ohne Wandstarke
zuweisen und bei der Geometrie des Projekts andern sich lediglich die Stammdaten, nicht aber die
Geometrie selbst.

Typische Fehlerquellen beim IFC-Import sind sensible Bauteile, wie Dachkonstruktionen und
Raume.

Man kann davon ausgehen dafl3 von einem durchschnittlichen IFC-Modell etwa 80 % verwendet
werden kénnen und dass ungefahr 20% noch nachbearbeitet werden missen.

Die Moglichkeiten fir einen reibungslosen IFC-Import werden jedoch in Zukunft standig verbesssert.

Das IFC-Datenformat beinhaltet zwei unterschiedliche Darstellungen:

¢ Reine Darstellung von Bauteilen in einem IFC-Viewer: Hier werden einfach Flachen eingelesen und
dargestellt.

¢ |nterpretation von Metadaten, die mit Bauteilen verknipft sind: Dies leistet E-CAD. Eine
Auswertung von Metadaten ist beispielsweise fiir die Zonierung und Massenermtttlung unbedingt
erforderlich.

IFC Dateiformate

ifc: das normale, unkomprimierte Dateiformat

ifcxml: erstellt eine XML-Datenbank fir alle Programme, welche das IFC Format nicht lesen kénnen.
(wie z.B. Kalkulationen, Energieberechnungen, etc.)

ifczip: eine komprimierte Version den normalen IFC Formates

IFC Klassen

Wand ifcWandStandard
Tar ifcTur

Fenster ifcFenster
Offnung ifcOffnung
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Unterzug ifcUnterzug
Balken ifcUnterzug
Stitze ifcStitze
Raum ifcRaum
Decke ifcDecke
Dach in einzelne ifcDachflachen
Dachfenster ifcDachfenster
Platte ifcPlatte
3D-Objekt ifcMobel
2D Elemente
Linie wird nicht gelesen
Bogen wird nicht gelesen
Ellipse wird nicht gelesen
Text wird nicht gelesen

Bemalung wird nicht gelesen

& weitere Informationen:
I Importieren IFC Datei
| Exporteren IFC Datei

18.4.1 Importieren IFC Datei

So kann ein 3D-Modell eines anderen CAD-Systems (welches IFC unterstiitzt) eingelesen werden:

Datei | Optionen  Anzeigen Fenster 7
MNeu Strg+M

Meu mit Vorlage...

Offnen... Strg+0
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Suchenin: || Beispielprojekte - @ F [bersicht | 30 | Info | Statistik | Autotexte
MName - Anderungsdatum Typ
EBildungnentrum 25.08.2011 15:05 FFRPlan&C
Zuletzt besucht Y giccoorthalle 07.09201114:49  FFRPlanaC
-] E Hallenbad-DxF 18.03.200912:31 FFRPlan&C
— m HOTEL mit Symbolen 07.08.201115:43 FFRPIandC
Desktop E HOTEL 25,08.2011 15:04 FFRPlangC
EKindergar‘ten 25.08.2011 15:05 FFRPlan&C
E Probstei 07.09.2011 14:49 FFRPlangC
Bibliotheken m Schule 07.09.2011 14:49 FFRPIangC
. || Schuleifc / 08.09.201112:14 IFC-Datei
&!I EZentrallager 25,08.2011 15:05 FFRPlanBl
Computer
=1l
@' | 1 r
Metzwerk Vorschau laden
Diateiname: - Cffnen
Dateityp: y )
Alle unterstiitzten Dateformate

FFRPlan

IFC {fcZIF)
ME Austauschformat (MBA)
AutoCAD (DXF)
AutoCAD (DWG)

Metafile (WMF)
Enhanced Metafile (EMF)
Alle Dateien (%)
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y 1 ¢ L

Das Projekt kann jetzt sofort weiter bearbeitet werden, die Layerzuordnung ist korrekt.

Elemente, welche nicht als 3D-Elemente importiert werden kénnen, werden als rote 2D-Elemente
dargestellt.

18.4.2 Exportieren IFC Datei

Eine IFC-Datei kann aus jedem Modus exportiert werden (Datei/Exportieren/Als IFC...):

Datei Bearbeiten Einflugen Ansicht Projekt Auswertungen Layer Geschosse Optionen Anzeigen Fenster ?

| H& » @ @ @ | KONsST| EnEv 3D PLANE
% e
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Meu Strg+N
Meu mit Vorlage...

Offnen... Strg+0
Suchen...

Aus Zwischenablage &ffnen
Letztes Projekt 6ffnen

Speichern Strg+S
Speichern unter... Strg+U
SchlieBen Strg+F4
Importieren >
Exportieren >
Weitergeben...

Scan-Wizard...

Drucken... Strg+P

Druckereinrichtung...
Drucken als PDF...

1 CAUsers\..\download (1)
2 CA\Users\..\download Als DXF/DWG...
3 C\Users\..\Prasentation 02 Als IFC..

4 CA\Users\..\Schulung_2D_V1

Als Bilddatei... Strg+B
Projektliste... Als PDF..

Beenden Alt+F4 Fir EnEV-Berechnung...

Hier werden die Einstellungen zu den Bauteilen gemacht:

[ ] Nur sichtbare Bauteile exportieren
[ ]wande und Decken an Dachern klippen

[ | Diesen Dialog nur bei gedriickter Umschalt-Taste anzeigen

oK Abbrechen Hilfe

Die IFC-Datei wird im Dateiexplorer abgelegt:
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L Bl
Kopie speichemn unter ﬁ

Speichemin: || CasCADos Plane - 0 > E-
== MName - Anderungsdatum Typ Grobe
e fp Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.

Zuletzt besucht

Bibliotheken

A

Computer

MNetzwerk

Dateiname: ICF Export - Speichem ]

Dateityp: [IFC fe) »| [ Abbrechen |
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19

19.1

Projektexplorer

Der neue Projektexplorer bietet zahlreiche Vorteile:

= Schneller Uberblick Uber das gesamte Projekt

= Einfache Selektion von zugehdrigen Zeichnungselementen (z.B. alle Hilfselemente, alle Wande im
EG)

= Bidirektional: Elemente werden in der Zeichnung und im Explorer markiert

= Gemeinsames Bearbeiten der selektierten Elemente: Loschen, Spiegeln, etc.

= Freie Hierachien: Gebaude, Geschoss, Layer, Bauteiltyp, Stammdaten, Gruppen, etc

= Bearbeiten von Gruppen: Bestandteile von Gruppen werden optional im Explorer angezeigt. Sie
koénnen selektiert und bearbeitet werden, ohne die Gruppe vorher aufzulésen.

Anderungsassistent

Alle oder nur ausgewéihlte Eigenschaften / Stammdaten kdnnen allen markierten Elementen mit
einem Klick zugewiesen werden. In diesem Zusammenhang wurden auch die zu Ubertragenden
Eigenschaften erweitert.

Allgemeines
Lo
85, E q? = 3
Offnen Sie den Projektexplorer durch Klicken auf die Schaltflache "Pro" im rechten oberen Mend.

Der Projektexplorer zeigt das aktuelle Projekt in einer strukturierten Baumansicht.
Nach welchen Hierachien strukturiert wird, kann vom Benutzer gewahlt werden.

Projektexplorer
+ w2 2] 8] X = [ B

= []Eigenschaften.001.cad
=[] wiohnhaus
=I-[_]Erdgeschass
+-[] Einbauteile
=[] konstruktion
=[] ¥irtuelle Wand
=-[] =Standard =
[][o01] <Standard:=
[][002] <Standard:=
[][003] «<Standard:=
[][004] <5tandard =
+-[]Wand
+- Wandflache, aulien
+- wandflache, innen
+- [ Raume
+-[] stitzen
+-[ ] Treppen
+-[] Unkerziige
+)-[ ] Deckenplatten
+-[_]Einlizger




Projektexplorer 31

Im Explorer werden alle Zeichnungselemente der Planung angezeigt (optional auch die nicht
sichtbaren oder die geschutzten)

Mit dem Projektexplorer kdnnen folgende Aufgaben erledigt werden:

* Ubersicht liber das aktuelle Projekt

* schnelle und Ubersichtliche Selektion von mehreren Bauteilen

* Bearbeiten von mehreren Bauteilen (Léschen, verschieben,...)

* Andern von mehreren Bauteilen (Fillung, Wandstarke, ...)

* Eigenschaften Ubertragen auf andere Bauteile (auf Geschoss- und Gebaudelbergreifend) in einem
Arbeitsschritt

In der Menuleiste kann man mit der Schaltflache Optionen einstellen, welche Elemente angezeigt
werden sollen:

+ [w] ¢ < [WEIXE]R %
-
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Angezeigte Hierarchieebenen :

Projekt

[ ]| Gebéude

[ ]Geschosse
|:| Layer
Bauteiltypen
Stammdaten

[ ] Geschiitzte Bauteile anzeigen

[ ]unsichtbare Bauteile anzeigen

[] Bauteile in Gruppen anzeigen

[«] Wandflachen anzeigen
[]innen und auBen unterscheiden
[«] Wandtypen unterscheiden
[«] Raumtypen unterscheiden

[ ] Hilfselemente anzeigen
von normalen Elementen unterscheiden

Uberpriifungen
[ |schrage wande [ Uberlappende Footprints
[ ]verwendete Gelandehdhen

|:|Leere Hierarchieen anzeigen
Bei Auswahl eines Bauteileintrags in der Struktur

auf das Bauteil zoomen
das Bauteil exklusiv selektieren

Randbreite beim Zoomen : | 20,0 cm

Positionsnummern verwenden
[] Einfache Bauteiltypansicht

19.2 Hierarchien

Ein Projekt besteht moglicherweise aus vielen einzelnen Elementen. Um die Ubersichtlichkeit im
Explorer zu erhéhen, gibt es Hierachien.

Mit diesen Schaltflichen kann im Explorer festgelegt werden, nach welchen Hierachien sortiert wird.
Sind die Schaltflachen blau hinterlegt,

sind diese aktiviert und die Hierachie ist eingeschaltet

o
L

Die einzelnen Schaltflachen sind:
W @ v W B X = =

(i,

Nach Gebéaude

“ Nach Geschoss
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19.3

” Nach Layer

.
“¥ Nach Bauteiltyp
Sortiert nach Bauteiltyp (Wand, Fenster, Linie,...)

S Nach Stammdaten
Sortiert nach den Stammdaten (fiir alle Elemente gliltig, die Stammdaten haben kénnen)

>

geschutzte Elemente im Explorer zeigen

i . . .
unsichtbare Elemente im Explorer zeigen

iy . .

== Elemente aus Gruppen im Explorer zeigen

Als Beispiel: Sie haben einige Linien gruppiert, die Gruppe heit "Gruppe1".

Die Gruppe selbst wird immer im Explorer gezeigt, die einzelnen Linien nur

wenn diese Schaltflache aktiviert ist. Die Elemente der Gruppe kdnnen nicht einzeln selektiert
werden,

sie sind daher anstatt des Selektionskastchens mit G gekennzeichnet.

Alle Elemente einer Gruppe konnen bearbeitet werden ohne die Gruppierung zu Iésen!
[ ]Gruppe 1
G Linie [Gruppe 1]
G Linie [Gruppe 1]
G Linie [Gruppe 1]
G Linie [Gruppe 1]
Gruppo con linee

Wahlen Sie mehrere Hierachien fiir die Sortierung kann die Reihenfolge in den Optionen des

Explorers verandert werden &+ .

Selektion

Mit dem Explorer kénnen ein oder mehrere Element(e) der Planung selektiert werden.

Klicken Sie auf ein Element in der Planung, wird dieses Element auch im Explorer selektiert.
Setzen Sie ein Hackchen in ein Element im Explorer, dann wird dieses Element auch in der Planung
angezeigt
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Es kénnen Einzelelemente oder Gbergeordnete Elementgruppen selektiert werden

=) [l Einreichplan21.09.2010

[] 20 Einrichtung

[] Bemafiung

[] Décher

[ Einbauteile

£ [l Konstruktion

[ virtuelle wand
Wand

[[] <unbekannt>

[7] <Unbekannt >

[ AW 36,5em

i Le[F] 012] AW 36,5am
- (7] [013] AW 36, 5cm

=)-|H| Einreichplan21.09. 2010

&[] 2D Einrichtung

|:| Bemaliung

&[T Dacher

- [ Einbautsile

1 [H] Konstruktion
|:| Virtuelle Wand
EI Wand
<Unbekannt=
<Unbekannt=
=[] AW 36, 5cm
L[] [012] AW 36, 5cm
~.[¥] [013] AW 36, 5cm
i [¥] [014] AW 38,5cm
. L.[¥] [015] AW 36,5am
- [#F] IW 17.5am
[+~ Wandflache, aulien
- Wandfldche, innen
-] Platten
- [ REume
- [] Schritte
-] Stiitzen

=11 -

19.4 Anderungsassistent

Anderungsmoglichkeiten mit dem Projektexplorer:

-[7] [014] AW 36,5cm
i L[] [015] AW 36,5cm
@-[E] W 17.5am
Wandfische, auBen
Wandfische, innen
-] Platten
[ Réume
[ schnitte
[ stitzen

Um Anderungen durchfilhren zu kénnen muss bitte diese Schaltléache aktiviert werden:




Projektexplorer 315

&+ Optionen Eigenschaften libertragen
Der Explorer wird durch Eingabemdglichkeiten im unteren Bereich erweitert:

@[] -

L A 1 I

e
ks

II wle o w 8 [X|[=][=]

=[] Préasentation 02 A
D ZNAUSTAUSCH\QUERNHEIM\DACH_1.305

|:| [001] <Unbekannt=

[ ][o02] <Unbekannt>

|:| [003] <Unbekannt=

[ ]roo4] <unbekannt>

-.[]Linie
[ ]Linie
-.[_]Linie v
< >
|Stammdaten, individuelle Werte ignorieren 4 ‘ /ﬂ‘
: ~'.

Alle abgeqgriffenen Eigenschaften Ubertragen

Eigenschaften Erweitert

Alte Einstellungen iibernehmen, falls méglich

Sollen mehrere Bauteile gedndert werden, so wird wie folgt vorgegangen:

1. ein Bauteil markieren (in der Planung oder im Explorer) und die gewiinschten Anderungen
durchfiihren (z.B. Farbe der Fillung andern)

Diese Anderung wird als Eigenschaft gesehen, wenn sie nur am Bauteil geandert wurde, aber nicht

in den Stammdaten des Bauteiles abgespeichert ist.
Soll das Bauteil dauerhaft mit dieser Eigenschaft versehen werden, so miissen die Stammdaten

angepasst werden!

2.im Projektexplorer auf 'ausgewahlte Eigenschaften' gehen:
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Stammdaten, individuelle Werte ignorieren s /ﬁ -

Stammdaten
i |Stammdaten, individuelle Werte ignorieren
il ausgewahlte Eigenschaften

A

3. mit der linken Maustaste einmal dieses Symbol aktivieren

dann werden alle méglichen Eigenschaften in der Auflistung angezeigt

[ausgewéhlte Eigenschaften v] E

[] Alle abgegriffenen Eigenschaften dbertragen

Eigenschaften | B |
il
(] Kontur ‘*‘I;Eensdﬁaften Wand
[Fdllung [[wandstarke
[ schraffur [ Miveaus
[ Layer [ wandachse
[ Geschoss [] standard innere Wandflachen
[ standard dufiere Wandfidchen

Entweder konnen alle Eigenschaften eines Bauteiles ilibertragen werden, dazu bitte ein Hickchen darein:
[ alle abgegriffenen Eigenschaften dbertragen

oder die Eigenschaften einzeln aktivieren (empfohlen)

Achtung: ist 'alle abgegriffenen Eingenschaften uibertragen aktiviert, so muss erst dort der Hacken raus
genommen werden, damit einzelne Eigenschaften ausgewhlt werden kénnen!

4. Im Projektmanager alle Bauteile aktivieren, welche diese Anderungen erhalten sollen und dann die

“

zweite Pipette mit der linken Maustaste aktivieren:
5. alle gewiinschten Eigenschaften sind nun Gbertragen!
mehrere Bauteile Loschen mit dem Projektexplorer:

Oftmals entsteht die Notwendigkeit, mehrere Elemente gleichzeitig zu I6schen, die sich in der
Planung aber schwer gemeinsam selektieren lassen.

Auch hier hilft der Projektexplorer. Aktivieren Sie alle gewiinschten Elemente im Projektexplorer
(kann auch layer- oder geschossubergreifend sein) dann klicken Sie mit der mittleren Maustaste
(Scrollrad) einmalig in die Zeichenoberflache und I6schen wie gewohnt mit 'Entf" alle
markierten Objekte.
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20

20.1

20.2

20.3

2D-Sichten

Einleitung

Ansichten, Schnitte sowie aus dem Grundriss erzeugte 2D-Zeichnungen werden als 2D-Sichten
bezeichnet. Diese Sichten haben jeweils eine eigene, vom Modell unabhangige Layerstruktur. In der
Layerverwaltung von Sichten werden die Layer der Konstruktion nicht aufgelistet. Sie konnen aber fir
jede Sicht eigene Layer definieren. Dies ist besonders im Zusammenhang mit Beschriftungen,
Bemal ungen oder erganzenden Ausstattungen zu beachten.

Eine 2D-Sicht wird aus dem Modell erzeugt. Ist die Sicht eine Ansicht oder ein Schnitt, bleibt die
Sicht mit dem Modell verbunden. Anderungen im Modell (etwa im Modus Konstruktion) werden in der
Sicht bei Bedarf aktualisiert.

Fir die Darstellung einer Ansicht oder eines Schnittes ist es erforderlich, dass die nicht sichtbaren,
verdeckten Kanten ausgeblendet werden. Dies erfolgt automatisch beim Anlegen der 2D-Sicht und
wird beim Aktualisieren neu berechnet.

Der Rechenvorgang fur das Ausblenden kann gerade bei groRen Projekten einige Zeit in Anspruch
nehmen.

Ansichten

Wechseln Sie in den Modus 2D-Sichten.

Haben Sie in diesem Projekt bereits eine 2D-Sicht angelegt, wird diese gezeigt. Um eine neue Sicht
zu erzeugen, wahlen Sie aus der Auswahlliste Sichten|Neue 2D-Sicht und es erscheint der Dialog
2D-Sicht.

Ist noch keine 2D-Sicht im Projekt vorhanden, erscheint der Dialog sofort nach dem Wechsel in den
Modus 2D-Sichten.

Wahlen Sie die Blickrichtung fir die Ansicht und bestatigen Sie die Auswahl mit OK. Es stehen
lhnen acht wordefinierte Blickrichtungen zur Verfigung, deren Blickrichtung ist nicht von der
Nordrichtung oder der Orientierung des Bauwerkes im Plan abhangig.

Weiteres dazu im folgenden Kapitel Schnitt erzeugen. Die Ansicht wird auf dem Layer Konturen
abgelegt.

2D-Sicht loschen

Mit dem Befehl 2D Sichten|Aktive 2D Sicht entfernen kann eine 2D-Sicht geléscht werden. Sind
mehrere 2D-Sichten vorhanden, mit dem Befehl 2D Sichten|Sichten entfernen erscheint ein Dialog
zur Auswahl der zu I6schenden 2D Sicht.
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20.4

20.5

20.51

Sicht duplizieren

Mit dem Befehl 2D Sichten|Aktive 2D Sicht duplizieren kann eine 2D-Sicht mit dem gesamten
Inhalt als Kopie erzeugt werden.

Schnitte
Ein Schnitt wird mit einer Schnittlinie im Konstruktionsmodus erzeugt.
i
Wahlen Sie dafiir in der Konstruktionsleiste Schnitt und Konstruktionsebene * und dort die

Eingabeart Schnitt definieren

Schnittlinie erzeugen

Bewor ein Schnitt gerechnet werden kann, muss in der Konstruktion eine entsprechende Schnittlinie
erzeugt werden:

Klicken Sie auf das Bauteil 'Schnitt und
S

gerader Schnitt

Die Schnittfihrung erfolgt entgegen dem Urzeigersinn. Ist die Schnittlinie gesetzt erscheint folgender
Dialog:
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Eigenschaften 2D Sicht |2l
Sichibare Layer | Sichtbare Geschozze
Ansichtslinien | Schnitt |  Schnittlinien
Bezeichnung | MaBstab | Darstellung
Bezeichnung :  A—-A
ok || Abbrechen || Hife | [ |[f4 |

sind dort alle Einstellungen getatigt, so wird mit dem Driicken der Taste 'OK' der Schnitt erzeugt.
Wird dieser Dialog abgebrochen, so muss man unter den 2D Sichten einen Schnitt erzeugen wie
nachfolgend beschrieben.

Eigenschaften der Schnittlinie

Markieren Sie die Schnittlinie durch Anklicken im Konstruktionsmodus. Es werden die
Eigenschaftsdialoge der Schnittlinie gezeigt. Wahlen Sie den Eigenschaftsdialog Schnitt. Es Offnet
sich der Dialog Schnitt

Titel: Der Titel des Schnittes wird vorgeschlagen, kann jedoch frei geandert werden. Diese
Bezeichnung des Schnittes wird in den Auswahllisten der Modi 2D-Sichten und Planlayout
verwendet.

Links und rechts: Die Beschriftung der Schnittlinie wird ebenfalls automatisch vorgeschlagen und
kann frei geandert werden.

Tiefe: Markieren Sie dieses Optionsfeld und tragen Sie die Sichttiefe des Schnittes ein. Es werden
nun alle Elemente auRerhalb der Sichttiefe im Schnitt ausgeblendet.
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20.5.3 Schnittlinie bearbeiten

Eigenschaften der Schnittlinie

Fur die Schnittlinie kdnnen die Eigenschaften der Kontur festgelegt werden. Markieren Sie die
Schnittlinie durch Anklicken und 6&ffnen Sie den Eigenschaftsdialog Kontur. In diesem Dialog
kénnen Starke, Linienart und Farbe der Schnittlinie verandert werden. Markieren Sie die Schnittlinie
durch Anklicken und 6ffnen Sie den Eigenschaftsdialog Schnittsymbole. In diesem Dialog kénnen
Grole und Typ der Symbol und Text verandert werden.

Schnittlinie verschieben

Wird eine Schnittlinie im Konstruktionsmodus verschoben, andert sich auch die Darstellung in der
zugeordneten 2D-Sicht.

Um eine Schnittlinie mit der Maus zu verschieben, markieren Sie die Schnittlinie und ziehen sie mit
der Maus auf die gewlinschte Position.

Mit dem Eigenschaftsdialog GréBe/Position kann die Position der Schnittlinie mit Koordinaten
festgelegt werden. Dieser Dialog enthalt auch die numerische Eingabe der Lange und des Winkels
der Schnittlinie.

Der Befehl Bewegen kann fir Schnittlinien ebenfalls verwendet werden, um eine Schnittlinie z.B.
exakt 1,00 m zu verschieben.

Schnittlinie 16schen

Markieren Sie die Schnittlinie und driicken Sie auf die Entf-Taste oder im Menl auf Bearbeiten|
Ldschen. Die Schnittlinie wird geldscht, in den daraus erzeugten 2D-Sichten sind anschlieRend nur
noch die zuséatzlich gezeichneten Elemente vorhanden.
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20.5.4 Schnitt erzeugen
Aus einer gezeichneten Schnittlinie wird im Modus 2D-Sichten der Schnitt erzeugt. Wahlen Sie
dazu aus der Auswahlliste Sichten den Eintrag Neue 2D-Sicht. Es o6ffnet sich der Dialog zur
Auswahl der Schnittes Eigenschaften:
Eigenschaften 2D Sicht L2 [
Sichibare Layer | Sichtbare Geschosse
Ansichtslinien | Schnitt |  Schnittlinien
Bezeichnung | MaBstab | Darstellung
Bezeichnung : A-—-A
ok |[ Abbrechen |[ wHife | [ |[#4]
Wahlen Sie in der Auswahlliste den Schnitt und bestatigen Sie mit OK. Der Schnitt wird erzeugt.
Es werden drei Layer angelegt:
= Schnittkanten, fiir alle geschnittenen Kanten
= Schnittflachen , alle geschnittenen Flachen (gefiillt, schraffiert)
= Konturen fiir alle nicht geschnittenen Kanten (Ansicht)
20.5.5 Eigenschaften der Schnitte und freien Ansichten

Bei den Schnitten und freien Ansichten kann man viele Einstellungen machen, welche eine korrekte
Darstellung in den 2D Sichten ermdglichen.
Nach dem setzen der Schnittlinie oder der freien Ansicht erscheint folgende Dialogbox...

diese kann in den 2D Sichten unter 2D Sichten | aktive 2D Sicht bearbeiten ebenfalls aufgerufen
werden:
Dialogbox:
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Eigenschaften 2D Sicht

? - |

Sichibare Layer | Sichtbare Geschozze
Ansichtslinien | Schnitt |  Schnittlinien
Bezeichnung | MaBstab | Darstellung

Bezeichnung :  A—-A

| ok || Abbrechen || Hife

NENEY

b
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Bei der Bezeichnung kann der Titel fir den Schnitt oder der Ansicht eingegeben werden, dieser

taucht dann in allen Auswahlleisten auf:

Bei dem MaRstab kann der MaRstab fiir diese 2D Sicht eingestellt werden, entweder gleich dem

Projektmali stab oder abweichend:
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.
Eigenschaften 2D Sicht |2 |

Sichibare Layer | Sichtbare Geschozze
Ansichislinien | Schnitt | Schnittlinien
Bezeichnung | Malistab | Dar=tellung

Malistab : [NE Projekt v]
wie Prui'ekt
1:50
1:20
1:10
1:x...

| ok || abbrechen || wHife | [ |[F4]

Bei der Darstellung sind die verschiedensten Einstellungen fur die Ansichten mdéglich. Hier finden
Sie z.B. auch das 'Anzeigen' der Holzkonstruktion oder das 'Ausschalten' der Nordrichtung
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i B
Eigenschaften 2D Sicht |2 [

Sichibare Layer | Sichtbare Geschozze
Ansichtslinien | Schnitt |  Schnittlinien
Bezeichnung | Malkstab | Darstellung

Darstellung : [Uerdedcte Kanten {(analytisch) "]

Verdeckte Kanten (analytisch)
T i
ﬁr;ﬁi:lz:_ Verdeckte Kanten

Schattierung mit Kanten

Quaitat :
Schattierung

Aktualisieren : | auf Aufforderung x|

Mordrichtung Kameras
[ | Héherlinien [ Lichtquellen
["] Holzkonstruktion

exklusiv
Dachinnenverkleidung won innen
[] achinnenverkleidung veon aufien
|| schnittinien Urgelénde
[] schnittiinien projektiertes Geldnde
Folgende Bauteiltypen ausblenden :

[| Dacher [ Konstruktionsebenen
[ zelande
| ok || abbrechen || wHife | [ |[F4]

Im dem Karteireiter Ansichtslinien werden alle Einstellungen getroffen fir die gerechneten Linien,
die nicht geschnitten sind
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Eigenschaften 2D Sicht L2 ||

Bezeichnung | Maliztab | Darstellung
Sichibare Layer | Sichibare Geschosse
Ansichtslinien | Schnitt | Schnittlinien

Farbe : E Dicke : Haarlinie -
Muster : — Voline ————— =
Birésom:;: :] Ende: s

[ ok || abbrechen || wHife | [ |[f=]

b

Unter Schnitt werden die Eigenschaften der Schnittlinie eingestellt, sowie eine mdgliche
Tiefenbegrenzung im Schnitt
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Eigenschaften 2D Sicht BT
Bezeichnung | Maliztab | Darstellung
Sichtbare Layer Sichtbare Geschosse
Ansichtslinien | Schnitt | Schnittlinien

Titel : AR
Links : A
Rechts : A
[C] Tiefe : 1000,0 = gn
[ ok || abbrechen || wHife | [ |[f4]
.
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Bei den Schnittlinien geht es um die detaillierten Einstellungen fur die geschnittenen Bauteile
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Eigenschaften 2D Sicht 2 ||

Bezeichnung | Maliztab | Darstellung
Sichibare Layer | Sichitbare Geschosse
Ansichtslinien | Schnitt | Schnittlinien
Standard : E]
Decken : ['I.n'nm Typ -

11

4

Geschozsdedken ['I.u'nm Typ

L

FuBbodenaufbau : ['u'um Typ

L

Wande ; ['u'nm Element

Wandschichten : ['u'nm Element

1

Holzkonstruktion : ['u'nm Element

Dacher ; ['u'um Element -
Schornsteine : ['u'um Element -
Stitzen : ['u'um Element -
Urgelénde : ['I.n'nm Typ -

4

Projekt. Gelande : ['l.n'om Typ

1

| ok || abbrechen || wHife | [ |[f=]

b

Dort kann man verschiedenste Einstellungen fir alle Bauteile machen, die aus der Konstruktion fir
die Berechnung des Schnittes herangezogen werden kénnen.

Als erstes kénnen Standardvorgaben gemacht werden, dazu werden die drei Punkte hinter Standard
geklickt:

Standard: __—E]

Mann kommt zu folgenden Einstellungen:
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( Fallung l ? &1

Kontur |F|T|IIung I S-::hraffur|

Farbe : E Dicke : Haarlinie

Muster ; — Voline ———— =

| ok | | Abbrechen | | Hife

.
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Hier kénnen fir einen Schnittstandard Einstellungen vorgenommen werden, die haufig verwendet

werden, die Arbeitsweise ist analog wie bei den anderen gleichen Einstellungsmaglichkeiten.

Fir jedes Bauteil getrennt kann nun bestimmt werden, ob der Schnittstandard gelten soll:

Wande : [Smndard benutze v] [ ]

ob die Eigenschaften vom Element aus der Konstruktion kommen sollen:

Wande : ['u'um Element v][ ]

oder ob ein eigener Standard fur diesen Typ eingestellt werden soll:

Wande : ['u'umTﬂ:l v][ ]

dafiir wieder auf die drei Punkte klicken und die Einstellungen vornehmen!

dann gibt es noch die Einstellungen fir die sichtbaren Layer und sichtbaren Geschosse
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Eigenschaften 2D Sicht

L2 [

Bezeichnung | Maliztab

| Dar=stellung

Anszichtslinien I

Schnitt |

Schnittlinien

Sichibare Layer |

Sichtbare Geschosse

Bearbeitung
Bemaliung
Blitzschutz
Deckenplatten
Durchbriiche
Décher

Ebene 1
Einbauteile
Fundamente

L) Ly oy

IEIEIEIEIEIEIEIEIE])

ES

m. |

L7

ichtbare Layer : alle

| ok || Abbrechen || Hife

NENEY
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20.6

Eigenschaften 2D Sicht

? | |

Bezeichnung |

MaBstab |

Darstellung

Ansichizlinien |

Schnitt |  Schnittlinien

Sichibare Geschozsze
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Sichibare Layer |

= Grundschule

Attika

Obergeschoss

Erdgeschoss

| Fundament [0

= Turnhalle

Erdgeschoss

Kellergeschoss -
= <Alle Geschosse =

alejeeleee]e @]

Sichtbare Geschosse Alle -

7ok [ bbrechen || Hife | [ |[F4 ]

b

damit wird gesteuert, welche Layer und welche Geschosse zur Schnittberechnung herangezogen
werden. Vor allem bei den Layern sollte man wirklich nur diese Auswahlen, welche fir den Schnitt
relevant sind, um unnétige Rechenzeiten zu sparen!

Weitere Einstellungen

Im MenU 2D-Sichten|Aktive 2D-Sicht bearbeiten kdnnen weitere Parameter fur die 2D-Sicht
festgelegt werden. Dabei wird unterschieden, ob die Sicht

= eine Ansicht (nicht aufgeldst)

= ein Schnitt (nicht aufgeldst)

= oder eine ,aufgeldste* 2D-Sicht ist.

Folgende Einstellungen stehen zur Verfigung:

Bezeichnung: Definieren Sie hier gegebenenfalls einen neuen Namen fur lhre 2D-Sicht. Fir
.aufgeléste” 2D-Sichten ist dies der einzige veranderbare Parameter.

Sichtbare Layer: In diesem Dialog kann festgelegt werden, welche Layer des Konstruktionsmodus
in dieser 2D-Sicht gezeigt werden sollen. In der Liste werden alle Layer des Modells und nicht die
der 2D-Sicht dargestellt. In der Auswahlliste sichtbare Layer kann festgelegt werden, ob alle Layer,
nur der aktive Layer oder alle ausgewdhlten Layer sichtbar sind. Der aktive Layer ist in der Liste in
der Spalte aktiv markiert (mit dem blauen Kreissymbol). Der aktive Layer kann gewechselt werden,
indem Sie in dieser Liste in der Zeile des gewinschten Layers auf die Spalte aktiv klicken. Bei der
Einstellung ausgewdéhlte werden alle Layer angezeigt, die in der Spalte sichtbar markiert dargestellt




332

E-CADPro

werden (Symbol mit dem Auge). Die Standard-Einstellung fur neue 2D-Sichten ist alle Layer
sichtbar. Diese Einstellung ist nur fir diese 2D-Sicht relevant.

Sichtbare Geschosse: In diesem Dialog wird festgelegt, welche Geschosse des Modells in der
Ansicht/in dem Schnitt sichtbar sind.

Wahlen

Sie in der Auswahlliste sichtbare Geschosse, ob alle, nur das aktive oder alle

ausgewdhlten Geschosse sichtbar sein sollten. Diese Einstellung ist nur fur diese 2D-Sicht

relevant.

Darstellung: Im Dialog Darstellung kann die Methode zur Berechnung der verdeckten Kanten
eingestellt werden.
Es gibt funf Moglichkeiten:

Verdeckte Kanten (analytisch)

Die genaueste, aber auch zeitaufwandigste Methode der Berechnung, (Standardeinstellung)
Verdeckte Kanten

Liefert schnelle Ergebnisse, in Detailbereichen jedoch ungenauer

Schattierung mit Kanten

Berechnet die verdeckten Kanten, zeigt jedoch im Hintergrund zusétzlich die Materialien der
3D-Darstellung.

Diese Darstellung erfordert relativ viel Rechenleistung, es wird deshalb empfohlen, fir die
Bearbeitung der Sicht eine der beiden anderen Darstellungsmethoden zu wahlen und erst
zur Planausgabe auf diese Variante zu wechseln. Die Linien kdnnen nicht ausgeblendet
werden.

Schattierung mit Kanten (analytisch)

Wie zuvor, jedoch mit der genauesten Berechnungsmethode der verdeckten Linien. Die
Linien kdnnen ausgeblendet werden.

Schattierung

Es werden nur die Materialien der 3D-Darstellung gezeigt.

Transparenz ignorieren: Ist diese Eigenschaft aktiv, werden transparente Flachen (Fensterglas)
nicht durchsichtig berechnet. Kanten von Einrichtungsgegenstanden im Inneren des Gebaudes
werden so in der Ansicht nicht gezeigt.

Offnungsart darstellen: Fenster werden in den 2D-Sichten mit dem Aufschlagsymbol dargestellt.

Qualitét: Bestimmt die GroRe/Qualitat der farbigen Hinterlegung (des Bitmaps) in den
Darstellungsvarianten Schattierung mit Kanten und Schattierung mit Kanten(analytisch)

Aktualisieren: Die farbige Darstellung wird entsprechend der Einstellung aktualisiert.

Immer: bei jeder Veranderung des Bildschirmausschnittes (langsam)
Bei Aktualisierung: bei der Aktualisierung der 2D-Sicht R

Bei Aktualisierung und Drucken: bei der Aktualisierung der 2D-Sicht 4 und vor dem
Ausdruck

Sonstige Parameter: Wahlen Sie, ob Nordrichtung, Héhenlinien, Holzkonstruktion, Kameras und
Lichtquellen in der 2D-Sicht angezeigt werden.

Ansichtslinien: In diesem Dialog werden die Parameter Farbe, Starke, Linienart und Linienenden
der Ansichtslinien festgelegt. Ansichtslinien werden durch die Berechnung der Ansicht/des
Schnittes fir alle Bereiche des Modells erzeugt, die nicht geschnitten werden (in Ansichten also die
gesamte Darstellung). Nachtraglich mit den 2D-Funktionen erganzte 2D-Zeichnungselemente sind
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20.7.2

won dieser Einstellung nicht betroffen.

Schnittlinien (nur in Schnitten verfugbar): Die Darstellung aller geschnittenen Kanten und Flachen.
Es kann nach Bauteiltyp getrennt die Darstellung der Schnittkanten und Flachen erfasst werden. In
der Auswahlliste kann gewahlt werden:
= vom Typ
Es werden die Einstellungen dieses Dialogs fiir den jeweiligen Bauteiltyp verwendet. Wahlen
Sie diese Einstellung etwa bei Fulbodenaufbau, werden alle Fulbodenaufbauten dieses
Schnittes mit den Einstellungen dargestellt, welche in diesem Dialog direkt fir diesen
Bauteiltyp eingestellt wurden.
= vom Element
Die Darstellung im Schnitt wird aus der 2D-Darstellung dbernommen. Die Einstellungen fur
den Bauteiltyp in diesem Dialog haben keine Auswirkung. Verwenden Sie diese Einstellung
etwa bei Wanden, wird die Darstellung der geschnittenen Wand aus den Einstellungen im
Grundriss Ubernommen.
= Standard benutzen
In diesem Dialog kann in der Liste oben eine Einstellung fur Schnittkanten und Flachen als
Standard festgelegt werden. Alle Elemente ohne Mdglichkeit eigener Parameter (etwa
Treppen) und alle Elemente mit der Eigenschaft Standard benutzen werden mit diesen
Parametern dargestellt.

Wichtige Hinweise: Die Parameter fir Geschossdecken und Deckenplatten sind gesondert
angefihrt. Geschossdecken sind die automatisch mit dem Erzeugen von Raumen dargestellten
Decken. Deckenplatten werden mit der Funktion Deckenplatten im Konstruktionsmodus durch den
Benutzer separat erfasst.

Wande und Wandschichten kénnen in der Schnittdarstellung mit eigenen Parametern versehen
werden.

Nachtraglich mit den 2D-Funktionen ergénzte 2D-Zeichnungselemente sind von dieser Einstellung
nicht betroffen.

Schnitt: In diesem Eigenschaftsdialog kann die Bezeichnung, der Titel des Schnittes, die
Beschriftung der Schnittlinie sowie die Sichttiefe des Schnittes festgelegt werden.

Arbeiten im Modus 2D-Sichten

Aktualisieren

Alle verbundenen, nicht aufgeldsten 2D-Sichten kénnen aktualisiert werden. Dies ist erforderlich,
wenn sich das Modell veréandert hat und diese Anderungen in der 2D-Sicht nachgezogen werden

sollen. Klicken Sie im Modus 2D-Sicht in der Zeichenleiste auf 2D-Sicht aktualisieren V
Sichten auf den Grundriss aktualisieren sich immer automatisch.

Sichtbare Layer und Geschosse

Fir alle verbundenen, nicht aufgelésten 2D-Sichten kann der Anwender die sichtbaren Layer und
Geschosse festlegen. Bei Ansichten mit analytischer Berechnung wird die Sichtbarkeit der Kanten
neu berechnet.
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20.7.3 2D-Sichten - Zeichnen mit 2D-Elementen

_/ 2D-Sichten werden, wie zuvor beschrieben, aus dem Modell berechnet. Das Ergebnis wird
normalerweise noch nachbearbeitet. Dafir stehen dem Bearbeiter alle 2D Zeichen- und

> Bearbeitungsfunktionen zur Verfligung. Wichtig dafur ist, wie auch in allen anderen

~— Bereichen des Programms, die Aufteilung der Elemente auf geeignete Layer. Die Layer einer

" 2D-Ansicht sind nur fiir diese Sicht giltig. Alle Einstellungen betreffen weder das Modell (in den

T" Modis Konstruktion, 3D und Gelénde) noch andere 2D-Sichten.

“+ Die Beschreibung der 2D-Funktionen entnehmen Sie bitte dem Kapitel 2D-Elemente.

-

e

1+

20.7.4 HohenbemaRung

Im Gegensatz zur HéhenbemalRung im Grundriss wird in 2D-Sichten das Dreieckssymbol anstatt
des Kreissymbols verwendet. Die Hohe tber Null wird automatisch errechnet und aktualisiert, falls
die Bemallung verschoben wird.

Ist eine 2D-Sicht aufgelost, kann die HohenbemalRung dennoch verwendet werden, der Bezug zur
Nullhéhe bleibt nach dem Aufldsen erhalten. Andern Sie jedoch nach dem Aufidsen der Sicht die
Geschosshohen, kann die Darstellung nicht mehr aktualisiert werden. Um dann noch mit der
Hohenvermassung sinnwvoll arbeiten zu kénnen, sollten die Zeichnungselemente entsprechend
verschoben werden.

20.7.5 Exportieren

Eine 2D-Sicht kann als Bilddatei oder als Vektordatei exportiert werden.

Bilddatei: Beim Export in eine Bilddatei wird genau der aktuelle Bildschirmausschnitt gespeichert.
Legen Sie daher vor dem Export den richtigen Ausschnitt und die sichtbaren Layer fest. Wahlen Sie
im Menu DateilExportieren|Als Bilddatei. Es 6ffnet sich der Dialog Speichern unter. Wahlen Sie
das Ablageverzeichnis, den Dateinamen und das Dateiformat und klicken Sie auf Speichern.

Vektor-Datei: Es konnen DXF- und DWG-Dateien exportiert werden. Beachten Sie, dass beim
Export einer 2D-Sicht nur die sichtbaren Layer exportiert werden.

20.8 Malstab, Papierformat und Drucken

Der Malistab und das Papierformat werden zu Beginn fiir die Sicht festgelegt und kénnen jederzeit
im Menl Ansicht verandert werden. Diese Einstellungen betreffen immer nur die aktuelle 2D-Sicht.
Wahlen Sie aus dem Meni AnsichtjRédnder einblenden. Es werden die Rander des eingestellten
Planformates dargestellt. Mit Ansicht|Blatt positionieren kann die Lage des Planformates in Bezug
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20.10

auf die Zeichnung festgelegt werden. Mit der W-Taste kann der Bezugspunkt wie gewohnt variiert
werden.

Die Einstellung mehrere Blétter zeigt, wie der Ausdruck eines Planes aufgeteilt wird, wenn das
Planformat gréRer als das Papierformat lhres Druckers/Plotters ist.

Tipps und Tricks

Im Schnitt: Decken bis zur AuBenkante der Wand

Geschossdecken werden in Schnitten bis zur Aulenkante des Kembereiches der Wand gezeichnet.
Soll die Decke nur bis zur Auflenkante des tragenden Mauerwerks gezeichnet werden und der
Vollwarmeschutz bis zur Oberkante der Decke durchgehen, muss in den Einstellungen der Wand
der Vollwarmeschutz auflerhalb des Kernbereichs liegen.

Schnelle Verdeckte Linien Berechnung - Layer ausschalten

Der Rechenaufwand zur Erstellung oder Aktualisierung einer 2D-Sicht mit ausgeblendeten
verdeckten Kanten steigt Uberproportional zu den in der Szene enthaltenen Kérpern. Es wird daher
empfohlen, bereits vor der ersten Berechnung jene Layer auszuschalten, die ohnehin nur nicht
sichtbare Korper beinhalten.

Beispiel: Alle Inneneinrichtungen sind bei der Berechnung einer Aussenansicht unsichtbar, der Layer
kann daher problemlos ausgeblendet werden, ohne das Ergebnis zu beeinflussen.

2D Sichten Verwaltung

Projekte haben oft eine Vielzahl an 2D Sichten. Um einen schnellen Uberbick zu behalten,
Anderungen schnell durchzufiihren oder eine 2D Sicht auszuwahlen, gibt es die 2D
Sichtenverwaltung

20.10.1 Einstellungen der Sichtenverwaltung

In der Sichtenverwaltung kénnen verschiedene Arbeiten ausgefiihrt werden:
Obere Befehlsleiste

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 M1
= (B
g L o ¢ ¥ 3R

neue 2D Sicht anlegen

Sicht entfernen

Sicht 6ffnen

Sicht duplizieren

Sicht neu berechnen

An den Anfang (markierte Sicht)
nach oben (markierte Sicht)
nach unten (markierte Sicht)
An das Ende (markierte Sicht)
Sortieren aufsteigend
Sortieren absteigend

S9Nl N2

- O




336

E-CADPro

Sichtenverwaltung - Ubersicht

Bezeichnung Darstellung Malistab Format Ausrichtung
Sicht 1 wie Projekt A4 quer
rechts Schattlerung mit Kanten {analyhsd"l}l wig F‘ru]ekt quer
_
vaorne St:hatherung mit Kanten {analytlsch}l wie Projekt A4 quer
hinten schattierung mit Kanten (analytisch) wie Projekt A4 quer

3D Ansicht Schattierung mit Kanten (analytisch) wie Projekt A4 quer

A—A Verdeckte Kanten (analytisch) wie Projekt A3 quer

B--B Verdeckte Kanten (analytisch) wie Projekt A4 quer
Projektansicht wie Projekt A3 quer

Bearbeitungsméglichkeiten pro markierter Sicht in der Ubersicht:

Bezeichnung :  links

Malistab [wie Projekt

Papierformat : [.M

Qualitat : [Nurmal

Aktualisieren : [auf Aufforderung

7]
5
. (71 Hochformat
Ausrichtung : =
@ Querformat
Darstellung ; [S::hath’erung mit Kanten (analytisch v]
7]
7]

Ubernehmen! [ Bearbeiten. ..
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21 Planausgabe
211 Einleitung
In diesem Modus werden Grundrisse, Ansichten, Schnitte und 3D-Darstellungen zu
einem vollstandigen Plan zusammengestellt. Jede einzelne dieser Darstellungen nennen
wir Projektansicht. Diese Projektansichten kdénnen auf dem vordefinierten
Papierformat frei platziert werden und mit zusatzlichen 2D-Grafikelementen wie Linien,
Texten oder Elementen aus der Symbolbibliothek, wie Plankdpfen, vordefinierten
Planrdndern, usw. erganzt werden.
; + + } Projektansicht
'Schnitt’
+ 1 TFT \
) ? .
et 1
Projektansicht +
'Grundriss’ 14
I~ Projektansicht
'Ansicht’
\\
i Projektansicht
'3D Ansicht'
Plane sind Bestandteile der Projektdatei, kénnen aber zur Wiederverwendung in andere
Projekten exportiert werden. Jeder Plan hat eine vom Projekt unabhangige
Layerstruktur. Dies bedeutet, dass fir jeden Plan neue Layer angelegt werden kdénnen,
die das restliche Projekt nicht beeinflussen.
21.2 Neues Planlayout erzeugen

Wahlen Sie den Modus Plédne. Ist dies das erste Planlayout in diesem Projekt, 6ffnet sich der Dialog
mit den Grundeinstellungen fir den neuen Plan. Geben Sie die gewinschten Werte fir
Planbezeichnung, MaBstab und Papierformat an und bestatigen Sie die Eingabe mit OK. Es wird
nun ein neuer Plan erzeugt. Ist bereits ein Plan im Projekt vorhanden, wird dieser beim Wechsel in
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den Modus Pldne angezeigt. Ein neuer Plan kann angelegt werden, indem in der Auswahlliste der
wvorhandenen Plane die Option neuen Plan anlegen gewahlt wird. Es 6ffnet sich wieder der Dialog
zum Anlegen eines neuen Planes.

[ Plan &I&r

Bezeichnung : Plan 1

Malistab : [wie Projekt bt ]

Format : [p,q - ]

Szchen definieren...

Grife :

Breite: 297 = | mm Hghe: 210 = mm
Ré&nder ;

Oben: 5 =| mm Unten: 5 = mm
Links: 5 = mm Rechts: § = mm
Ausrichtung :

A I (71 Hochformat @ Querformat

[ QK ][Abbred"len” Laden... ” Hilfe

21.3 Projektansichten

Eine Projektansicht ist eine Sicht auf das aktuelle Projekt. Projektansichten bleiben mit dem Modell
in Verbindung, so dass Anderungen im Projekt auch in den Projektansichten automatisch
nachgezogen werden. Projektansichten konnen Sichten auf das Projekt aus der Konstruktion, also
dem Grundriss, aus Ansichten oder Schnitten, also den 2D-Sichten, oder dem 3D-Modell sein. Fur
jede Projektansicht kann festgelegt werden, welche Layer und welche Geschosse sichtbar sind. Fur
alle zweidimensionalen Projektansichten kann der Darstellungsmaf stab unabhangig vom
Projektmalfistab gewahlt werden.
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Projektansicht
'Schnitt’

i

Projektansicht

'Grundriss’

o
-y

I Frojektansicht

'‘Ansicht’'
U

RTINS .

Frojektansicht
'3D Ansicht’

Flan geaarm |1

21.4 Platzieren von Projektansichten

der Zeichenleiste stehen drei Schaltflachen fur das Platzieren von Projektansichten zur Verfugung.

N
= Projektansicht Konstruktion EE - zum Platzieren wvon Sichten aus dem Modus

Konstruktion, im Normalfall Grundrisse

N
=  Projektansicht 3D Ansicht EE - zum Platzieren von 3D-Sichten (3D Modus)

Klicken Sie auf die entsprechende Schaltflache um eine neue Projektansicht einzufligen, wahlen Sie
dann aus der Auswahlliste Eingabeart aus folgenden Méglichkeiten aus:

. R

N T

Qﬂ‘ i} Projektansicht (Palygon)
+

EEL_Jj Projektansicht

/ - Projektansicht (Rechteck)
F

() ij_ Projektansicht (gedrehtes Rechteck)
e

----- 4| =k Eingabeoptionen einblenden

= Projektansicht als Polygon platzieren

Die Kontur der Projektansicht wird tber ein beliebiges Polygon eingegeben.
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21.5

21.51

Sie haben auch vor dem Absetzen schon die Moglichkeit, die Eigenschaften der
Projektansicht wie Maf3stab, sichtbare Geschosse oder Layer zu bestimmen. Platzieren Sie
nun die Projektansicht in der Zeichnung. Sie Beenden die Platzierung des Polygons mit [
Esc].

Projektansicht iiber einen Punkt platzieren
Die Projektansicht wird Uber einen Bezugspunkt auf dem Plan platziert. Mit der W-Taste
andern Sie die Lage des Bezugspunkten bezogen auf die Projektansicht.

Projektansicht als Rechteck platzieren
Es wird ein Rechteck Uber die Diagonale erfasst.

Projektansicht als gedrehtes Rechteck platzieren
Das Rechteck wird Uber drei Punkte eingegeben. So ist es mdglich, auch gedrehte
Rechtecke darzustellen.

Eigenschaften von Projektansichten

Sichtbare Layer

In diesem Dialog kann festgelegt werden, welche Layer in dieser Projektansicht angezeigt werden
sollen. In der Liste werden alle Layer des Modells dargestellt. In der Auswahlliste sichtbare Layer
kann festgelegt werden, ob alle Layer, nur der aktive Layer oder alle ausgewahlten Layer sichtbar
sind. Der aktive Layer ist in der Liste in der Spalte aktiv markiert. Der aktive Layer kann gewechselt
werden, indem Sie in dieser Liste in der Zeile des gewiinschten Layers auf die Spalte aktiv klicken.
Bei der Einstellung ausgewdéhlte werden alle Layer angezeigt, die in der Spalte sichtbar markiert
dargestellt werden (Symbol mit dem Auge). Die Standard-Einstellung fiir neue Projektansichten ist
alle Layer sichtbar.

|| Sichtbare Layer ||2EI Sicht || Sichtbare Geschosse ||F

’ @ W
W& 2D Einrichtung -
&  Bemabung ~ '
Wil Deckenplatten o
- Ebene 1 T
& Einbauteile
[l Gelande
i Grundstiick
i Hilfeglemente
- Konstrultion E
R T T
Sichtbare Layer : [Ausgewéhlte v]
Aktive S—
Alle I
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21.5.2 Sichtbare Geschosse

21.5.3 GroRe und Position

2154

21.5.5

Diese Funktion steht nur bei Projektansichten aus Konstruktion oder 3D-Modus zur Verfigung.
Wahlen Sie in der Auswahlliste sichtbare Geschosse, ob alle, nur das aktive oder alle ausgewahlten

Geschosse sichtbar sein sollen.

||Sichtbare Geschosse_ |[Fillung

|[Schraffur || Kontur

@@

e ndard =

r Dachgeschoss

N Obergeschoss *
E Edgeschoss [
N Fundament

@ = <plle Geschosse >

Sichtbare Geschosse Aktives -

AR
Alle
Ausgewahlte

In diesem Dialog kénnen die Abmessungen und die Position der Projektansicht verandert werden.
Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge — Gré8e und

Position.

Fullung-Schraffur-Kontur

Diese Dialoge dienen zum Festlegen der 2D-Darstellung der Projektansicht.

Layer

Projektansichten werden auf dem Layer Plan abgelegt. Nachtraglich kann jedoch jeder Layer

ausgewahlt werden.
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21.5.6

21.5.7

2D-Sicht
@@
Malstab : |wie Projekt e
Mordrichtung Nebel
Kameras Schatten
[ ] Héhenlinien Geldndeformen

[ ]AuBenvermaBung [ ]Lichtquellen

Transparente Aufen-
wande und Dacher

Tagsicht
Texturiert mit Effekten
Dachinnenverkleidung von innen

Dachinnenverkleidung von aulen
Folgende Bauteiltypen ausblenden :

[ | pécher [ ] Konstruktionsebenen
[ ] Geléinde

[ ]Bilder [ ]BemaBung

[ ] Beschriftung [ ] Hilfselemente

Darstellung als Skizze ibernehmen -

Drehwinkel : 0,0 A

-

MaBstab:
Wahlen Sie den MaRstab flr diese Projektansicht.
= Wie Projekt ibernimmt den MalRstab aus den Projekteigenschaften.
= Wie Plan Ubernimmt den MaRstab des Plans, zu finden im Menil Plan|Aktiven Plan
bearbeiten Register Maf3stab.
= Skalieren: Die Darstellung in dem Projektansicht-Polygon wird groRtmdglich eingepasst.
= Auswahl 1:x - ermdglicht die freie Eingabe des Malistabes.

Die weiteren Optionsfelder regeln die Sichtbarkeit von Nordrichtungspfeil, Kameras, Hohenlinien,
Aulenvermaliung und Lichtquellen fiir diese Projektansicht.

Die Sichtbarkeit von Schraffuren, Flllungen, hinterlegten Ansichten usw. werden aus der fir diese
Projektansicht zu Grunde liegenden Projektsicht Gibernommen.

Projekt (Externe Referenzen)

Projektsichten kénnen auch aus beliebigen anderen Projekten dargestellt werden. Dies ermdglicht
das Layout von Planen mit Inhalten aus mehreren Dateien.

@@

Projekt : <aktuelles Projekt= V]

Wahlen Sie durchsuchen, um eine weitere Projektdatei mit der Projektsicht zu verknupfen.
Im Dialog 2D-Sicht werden die verfugbaren Sichten der externen Datei aufgelistet.
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Alle zuvor beschriebenen Maéglichkeiten der Bearbeitung fir Projektsichten gelten auch fur
Projektsichten mit externer Referenz.

Wichtige Prinzipien:

Der Inhalt der externen Datei wird beim Laden des Projektes in die Projektsicht gelesen. Wahrend
der Bearbeitung wird der Inhalt nicht aktualisiert.

In der Zeichnung wird nur der Pfad der externen Referenz gespeichert und nicht deren Inhalt. Wird
die externe Datei geléscht oder verschoben, kann der Inhalt beim nachsten Offnen nicht mehr
ordnungsgemal} dargestellt werden.

Es kdnnen auch mehrere Benutzer gleichzeitig auf eine externe Referenz verweisen.

Verschieben und Ausrichten von Projektansichten

Ausrichten von Projektsichten

Auf Planen mit mehreren Projektsichten ist die exakte Ausrichtung der Darstellungen wichtig.
Werden etwa zwei Grundrisse, das Erdgeschoss und das Obergeschoss, auf einem Plan
ausgegeben, sollten beide Grundrisse aneinander ausgerichtet sein. Sind beide Projektsichten mit
Polygonen gleicher Abmessungen eingegeben, ist dies auch kein Problem.

Natlrlich kann mit Hilfslinien oder mit dem Raster gearbeitet werden.

Sind die Polygone jedoch ungleich gro, kann fur alle Bearbeitungsfunktionen, in diesem Fall
wahrscheinlich Verschieben, auch auf den Inhalt der Projektansichten gefangen werden. So kénnen
charakteristische Kanten einfach in die gewlinschte Lage auf dem Plan gebracht werden.

Als Hilfe kann eine Projektansicht auch kopiert und wieder eingefiigt werden. Der Inhalt (Geschosse
und Layer) muss dann entsprechend angepasst werden.

Wird eine Projektansicht platziert, kann es vorkommen, dass diese sich nicht wllstandig in der
Ansicht befindet.

Grundgranze

m} |

v

Ist das der Fall, machen Sie einen Doppelklick auf diese Projektansicht und verschieben Sie den
Inhalt mit gedriickter mittlerer Maustaste (Scrollrad).
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21.7

21.8

21.9
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Bearbeiten von Projektansichten

Projektansichten sind hinsichtlich ihrer Eigenschaften und ihrer Bearbeitbarkeit vergleichbar mit dem
2D-Element Polygon. Die Kontur ist dabei natlrlich immer geschlossen und als Fullung wird die
eingestellte Sicht der Projektansicht gezeigt. Bearbeitungsbefehle wie Bewegen, Kopieren,
Drehen, Léschen stehen bei der Bearbeitung von Projektansichten zur Verfligung. Wurde die
Projektansicht durch polygonale Eingabe erfasst, ist das nachtragliche Einfligen, Léschen und
Bearbeiten von Polygonpunkten mit den Konturbearbeitungsfunktionen maoglich.

Speichern und Laden von Planen

Im Modus Planlayout konnen komplette Plane gespeichert oder geladen werden. Diese Funktionen
ermoglichen dem Benutzer, das erstellte Planlayout auch in weiteren Planungen zu verwenden.
Wahlen Sie im Menu Plédne/Plan speichern, um den aktuellen Plan zu speichern. Es wird eine *
plan-Datei erzeugt. In dieser Datei sind alle Projektansichten, alle Einstellungen wie Maf3stab,
Papierformat, usw. sowie alle 2D-Zeichnungselemente gespeichert.

Wahlen Sie im Menu Plédne/Plan laden oder optional Plane/Neuen Plan anlegen und dann die
Schaltflache Laden.

Es wird ein neuer Plan in lhrem Projekt erzeugt. Die Projektansichten werden mit der Darstellungen
des aktuellen Projektes aktualisiert.

Plane loschen

Mit dem Befehl Plédne/Aktiven Plan entfernen kann ein Plan geléscht werden. Sind mehrere 2D-
Sichten vorhanden erscheint mit dem Befehl 2D Sichten/Pldne entfernen ein Dialog zur Auswahl
der zu léschenden Plan.
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21.10 Layerstruktur von Planen

Ein Plan hat einen fixen Layer Plan, der grundsatzlich vom System angelegt wird. Auf diesem Layer
werden die Projektansichten des Plans abgelegt. Die weiteren Zeichnungselemente fir die
Venwllstandigung des Plans sollten auf eigenen Layern abgelegt werden.

21.11 Navigation in Projektansichten

Macht man einen Doppelklick auf einer Projektansicht, wird diese Projektansicht selektiert und in
einem Modus dargestellt, der es dem Benutzer erlaubt, mit der Maus und der Tastatur in der
Projektansicht zu navigieren.

In 2D-Sichten:
=  Maus - Halten Sie die mittlere Maustaste gedriickt und der Bildausschnitt wird verschoben.

Drehen Sie am Scrollrad und der Maf3stab verandert sich (nur bei Einstellung MaBstab

skalieren).
= Tastatur - Mit den Cursor-Tasten wird der Bildausschnitt verschoben.

In 3D-Sichten:
= Maus - Halten Sie die mittlere Maustaste gedriickt und die 3D-Sicht wird rotiert. Drehen Sie

das Scrollrad und die 3D-Sicht wird gezoomt.
= Tastatur - Mit den Cursor-Tasten wird der Standpunkt bewegt.

Des Weiteren dienen die Scrollbalken rechts und unten an der selektierten Projektsicht zum
Verschieben des angezeigten Ausschnittes.

21.12 Planezeichnen mit 2D-Elementen

Dem Bearbeiter stehen alle 2D-Zeichen- und Bearbeitungsfunktionen zur Verfligung.

Wichtig dabei ist - wie auch in allen anderen Bereichen des Programms - die Aufteilung der
> Elemente auf geeignete Layer. Die Layer eines Planes sind nur fir diesen Plan selbst gliltig.
~— Alle Einstellungen betreffen weder das Modell (in den Modi Konstruktion, 3D und Gelédnde)
" noch andere Plane.

T Die Beschreibung der 2D-Funktionen entnehmen Sie bitte dem Kapitel 2D-Elemente
“+ Besonders hingewiesen wird auf den Einsatz von Symbolen fir Plankopfe, Blattrander usw.
£% Nahere Informationen finden Sie im Kapitel Symbole.

=

| L

21.13 Export von Planen

Die Funktion Exportieren aus dem MenlU Datei exportiert den aktuellen Plan im Modus Pléne.
Projektansichten zerfallen beim Export in einzelne Zeichnungselemente. Das Ergebnis bei der
Betrachtung einer einzelnen Projektansicht ist gleich dem Export des Modells in der
entsprechenden Sicht.
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21.14 Mehrfachdruck von Planen

Im Planmodus besteht die Moglichkeit mehrere Plane auf einmal zu drucken.
Die Funktion dafiir heisst Mehrfachdruck und ist unter --> Datei zu finden:

Bearbeiten Einflgen Ansicht Projekt Layer Plar
Meu Strg+M .

Meu mit Yorlage...

Offnen... Strg+0
Suchen...

Aus Zwischenablage 6ffnen

Letztes Projekt 6ffnen

Speichern Strg+5
Speichern unter... Strg+U
SchlieBen Strg+F4

Importieren »
Exportieren 2
Weitergeben...
Scan-Wizard...

Drucken... > Strg+P
Mehrfachdruck...
Druckereinrichtung..,

Drucken als PDF...

1 M.Millauer_Einreichplan

2 Detail Uberzug WD iiber Glasvorsprung
3 Mozart 5tr4 2012-11-22

4 ChDaten Engelh. .\ZMH 04
Projektliste...

Beenden Alt+Fd

In diesem Vorschaufenster konnen die Plane ausgewahlt werden, welche auf einmal gedruckt
werden sollen. Einstellungen zum Format und zum Drucker sind ebenfalls méglich.
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Bezeichnung Format  Ausr... Se..
Kellergeschoss A3 quer 4
Erdgeschoss A3 quer 4
Dachgeschoss A3 quer 4
Schnitt A-A /B-B A3 quer 4 "@
Ansichten 1 A3 quer 4 E
[+] Ansichten 2 A3 quer 4
Freiflachenplan Neu A3 quer 4
Freifléchenplan Bestand A3 quer 4
Entwidsserung A3 quer 4
Entwisserungsschnitt A3 quer 4
[] Abstandsflachenplan A3 quer 4
<plle> 44
[ ]pruckerformat anpassen [ ]Als PDF drucken Separate PDF pro Plan
Drucken Abbrechen Druckereinrichtung... Hilfe

Projektansichten im Konstruktionsmodus oder in 2D-Sichten
platzieren

Projektansichten kénnen auch im Konstruktionsmodus sowie in den 2D-Sichten eingefiigt werden.
Dadurch kénnen Sie in jeder Projektdarstellung auch andere Sichten, MalRstabe oder
Darstellungsvarianten verwenden.

Typische Anwendungen sind etwa Details, Lageplan / Dachdraufsicht oder beschattete Grundrisse
mit Texturen.

In der nachfolgenden Darstellung sehen Sie eine Kombination aus Schnitt und Grundriss, jeweils
farbig mit Schatten, dargestellt im Konstruktionsmodus.
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L 16.30 i

Beispiele:

Detail im Konstruktionsmodus
= Erzeugen Sie eine 2D-Sicht mit der gewlinschten Darstellung, also etwa einen Schnitt
= Erganzen Sie die Sicht um alle notwendigen Beschriftungen, Bemaflungen usw.
= Flgen Sie im Konstruktionsmodus diese Sicht ein, wahlen Sie den Ma3stab und die
sichtbaren Layer
= Der Ausschnitt kann durch die GréRe des Sichtpolygons frei bestimmt werden
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Dachdraufsicht farbig (Lageplan)
= Erzeugen Sie eine 2D-Sicht als Konstruktionssicht
= Schalten Sie die Darstellung um auf Schattierung mit Kanten analytisch
= Blenden Sie die nicht benétigten Layer und ev. Geschosse aus
= Linien der Draufsicht kénnen auch ausgeblendet werden
= Erganzen Sie die Draufsicht um alle notwendigen Bemafungen, Beschriftungen etc.

1|
soral

Verandert sich das Gebaude sollte die Draufsicht aktualisiert werden.
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21.16 Erstellen eines eigenen Plankopfs

Soll ein eigener Plankopf erstellt werden, ist es sinnvoll dieses in einem eigenen Projekt zu machen

und nicht in der laufenden Planung.

* Konstruktionsmodus 6ffnen (Projektmallstab 1:100)
* entweder einen vorhandenen Plankopf aus der Symbolbibliothek einfligen (degrupieren) und diesen

nach Bedarf verandern und anpassen

* oder einen Plankopf neu zeichen bzw. als DWG/DXF Datei einlesen und anpassen
* den neu erstellten Plankopf in die Symbolbibliothek ablegen

Fir einen Plankopf kann mit Autotexten gearbeitet werden:

Fir einen Plankopf kann mit Autotexten gearbeitet werden:

Malistab ignorieren

® @
E=SQFKUD
SPlanungsbiros -
Schriftgréfe @ 500 ~ @mm ©pt

Zeichensatz :  Arjal Unicode MS

-

Autotext : iPlammgsbL’lm

v] [ Einfligen!

[ als Formulz Bauvorhaben
Bauherr B
Bezeichnung : [SEnT e [
Zeichner
s Planinhalt
Grundsticksnummer
Datum
Zeichnungshr
Flannummer
Blattnummer
BlatterGesamt
Bearbeiter
Bearbeitetam
ErstelltAm
GedndertAm
Gepriftam
GepriftDurch
Blattformat
Malistab
Malieinheit
AktuellesDatum

m

-

Diese Eintragungen werden unter Projekt--> Projekteigenschaften eingetragen
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¥ B
Projekteigenschaften M
| Bauvorhaben | Planungzbiro | pokumente |

Planungs-
biiro

Bearbeiter ; 30.11,2012

Feichner ;

Geprift : 02.02.2008

| ok || Abbrechen || Bericht.. || Hife

21.17 Planverwaltung

Projekte bestehen oft aus einer Vielzahl von Planen. Um einen schnellen Uberbick zu behalten,
Anderungen schnell durchzufiihren, einen Plan auszuwahlen, oder einen neuen Plan anzulegen,
gibt es die Planverwaltung.

1 BHE -~ » @ Q@ @&  KONST EnEV 3D PLANE | ~iff——
b [ [0 ——

@ weitere Informationen:
_| Einstellung der Planverwaltung
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21.17.1 Einstellung der Planverwaltung

In der Planverwaltung konnen verschiedene Arbeiten ausgefiihrt werden:

Obere Befehlsleiste

1

o

Ul lglalsg ¥ ¢ & & & &

neuen Plan anlegen

Plan laden

Plan I6schen

Plan 6ffnen

Plan duplizieren

Plan speichern

An den Anfang (markierter Plan)
nach oben (markierter Plan)
nach unten (markierter Plan)
10: An das Ende (markierter Plan)
11: Sortieren aufsteigend

12 Sortieren absteigend

NI RWN >

Planverwaltung - Ubersicht

Bezeichnung

Erdgeschoss 1_100
Obergeschoss 1_100
Mardansicht
Sidansicht
Ostansicht
Westansicht

schnitt B-B
Projekt zusammen

Malistab

wie Projekt
wie Projekt
wie Projekt
wie Projekt
wie Projekt
wie Projekt

wie Projekt
wie Projekt

Bearbeitungsmaglichkeiten pro markiertem Plan in der Ubersicht:

Format

A3
A3
A3
A3
A3

A3
A2

Ausrichtung

quer
quer
quer
quer
quer
quer

quer
quer

Schnitt A-A wie Projekt “-ﬁ-
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Bezeichnung : | Schnitt A-A

Malistab : [wie Projekt

Papierformat : [AS

| (71 Hochformat
Ausrichtung : A )
@ Querformat

Ubernehmen! [ Bearbeiten...

| schiegen | | Hife




Kapitel 22
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EnEV Modus

Die 3D-Eingabe des Gebaudes ist abgeschlossen und wurde kontrolliert.

Nun werden die Eingaben im Modus EnEV notwendig, damit die Hillflachen erzeugt werden und alle
Daten fiir die Auswertungen und Ubergabe zur Verfligung stehen.

Dazu wechseln Sie bitte durch Klick mit der linken Mausetaste in den EnEV-Modus

Zonierung

Grundlage fur samtliche Daten und Auswertungen zur EnEV-Berechnung ist eine wllstandige
Zonenzuordnung des gesamten Gebaudes. Es werden nur die Bereiche ausgewertet, welchen eine
Zone zugeordnet wurde. Die Zonen werden einzelnen Rdumen zugewiesen. Die Hohenbegrenzungen
erfolgen durch die Geschossdecken, deren Hohen sich in den Geschosseigenschaften definieren
lassen, urch das Dach oder durch einen Geschosshéhenbereich.

Zuordnung von Zonen:

Bewor Zonen den einzelnen Raumen zugeordnet werden, missen diese einmal angelegt oder
angepasst werden. Diese Moglichkeit findet man unter dem Dialog EnEV-Neue Zone erstellen.

Sl Layer Geschosse Ophionen  Anzeige

Fiir EnEN-warmedDampf exportieren. .,

heue Fone erstellen. ..

Eine neue Zone wird bestimmt. Fur diese wird eine Bezeichnung vergeben und sie erhalt ein
Nutzungsprofil. Ebenso muss die Beheizung eingestellt werden. Um diese beiden Einstellungen
zu vereinfachen, kann ein vorher definierter ,Projektstandard’ zu Grunde gelegt werden. Sofern
keine abweichenden Werte definiert werden, gilt automatisch der Projektstandard.

Die Einstellungen fir den Projektstandard sind unter dem Dialog Projekt vorzunehmen. Weiterhin
kénnen der Zone graphische Eigenschaften fir eine bessere Erkenntlichkeit zugewiesen werden. Es
muss mindestens eine Zone worhanden sein, die dann zugeordnet werden kann! Sind alle
notwendigen Zonen angelegt, kann mit der Zuordnung begonnen werden.
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Dazu aktivieren Sie einen Raum in der Planung, indem Sie mit der linken Maustaste auf die jeweilige
Raumbezeichnung klicken. Der Raum wird nun in der Darstellung markiert und es stehen die
Container fur die diversen Eingabemdglichkeiten zur Verfiigung.

Datei Bearbeiten Einfigen Ansicht Projekt Auswertungen EnEV Layer Geschosse Optionen Anzeigen Fenster 7

1@ EHE @ Q @  KONST | Enev ) PLANE

& B | [ wormen /essen | zone : | Zone 1, Einfamilienhar ~

E0/Fe8»

T - It -
t%‘ I_Kata\og HRaumdaten EnEV H GARAGE L
o e = el
12
A ABSTELL
?m 7,68 m?
; KOCHEN i
# 12,55 m*
jzi] ] [ -
L 2 ¥
1 i
m Zone 1 !
E— : Einfamilienhaus I
P d 1
2 ——1 Friem i
T arnerrszmmer |F - i
4 i ZEEH WOHNEN / ESSEN i
e 50,45 m* I
I
B Faes <
ol Tir= Q¢!
L—— P 0% !
*y
[ - b
I;\‘E :
i |
17,838/ 27,9 I
' I
]
] DIELE 2 i
12,73 me !
1 ety |L 1 T 1 T I-
i

Unter dem Container EnEV kann dann die Zone fir diesen Raum ausgewahlt werden.

[Katalog  |[[Raumdaten [[EnEV ||

EnEV (5, (70X

Zane ¢ Zone 2, Werkehrsflachen, <Proje |+

<nicht zugeordnet =
Zone 1, - i tandard=, <Praojel
Zone 2, Werkehrsflachen, <Projekkst

neue Zone erskellen. ..
Zone laschen. .,
Zone bearbeiten, ..

Auch kénnen hier die bestehenden Zonen erweitert, bearbeitet oder geldscht werden. Ist die Zone
dem Raum zugeordnet, wird diese anhand der hinterlegten Grafikeigenschaften angezeigt.
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201.0
2,0

L I i |

BEH = 80,0 BHRH = B0.0

Zone 1
=Projekistandard=

=Frojakistandand .|-
201.0

"

i vem D I

A
Zone abgreifen

Es kann jetzt diese Zone auf andere Raume ubertragen werden. Dazu wird der Befehl Zone
abgreifen (befindet sich auf der linken Bauteilleiste) aktiviert. Klicken Sie auf den Raum mit der
wvorhandenen Zone (ist der Wert Ubernommen, erscheint eine kleine GieRkanne am Curser),
anschlieBend koénnen nacheinander die anderen Raume angeklickt werden, welche die gleiche
Zonenzuordnung erhalten sollen. Soll eine andere Zone ausgewahlt werden, geht dies nach dem
oben beschriebenen Ablauf.

B0

2RH

Damit wird die Zonenzuordnung geschossweise vorgenommen, so dass schlielllich alle Raume im
gesamten 3D-Modell klassifiziert sind. Die verschiedenen Zonen sind anhand der unterschiedlichen
graphischen Darstellung schnell erkenntlich. Grenzen zwei unterschiedliche Zonen aneinander, so
befindet sich die Grenze zwischen diesen beiden auf der Wandachse der Wand, an die beide
Raume anschliel3en.




EnEV Modus 359

ap aE ==y
':.F = ==
= aF =
1| ! T
l?' 1 f s 1
= B0 BRH = B0.0 BRH = 80.0
=1
o & Raum 1
E 476 m*
[ =1
L] ? 20,0
TETS
i Zone 3 i
Gruppentim {2 bis & Arbeitsplitze)
|§ Behaizt
2040
LA I"
m
] Zone 2
Zone 1 Warkehrsflachen
N Mahrfamilianhaus. Brehueizl
= Behaeizt
20,0 % Raum 4
-] Ig 24,6 m*
BRH = BO.D BRH = 80,0
{ | {
=1 o =1
2 =
Bl mke

1

Raum als "aussenliegend"” behandeln
Im EnEV-Modus kann nun ein Raum (z.B. eine angebaute Garage, ein Heizraum etc.) als
"aussenliegend" definiert werden.
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@®

Mame : WASCHRAUM

Beschreibung

I.Budenttelag ]

Raumnummer :

Wohnung : <nicht zugeordnet= ~

[ ]im Rauminfo auffiihren
[«] Als 'aussenliegend' behandeln

Mutzflachenart I|NF1 w ” 1 Wohnen und Aufe |

Umschliefung : |-::aut0matisch bestimmen=> V|
Mutzung : Wohnflache 100% w
Putzstérke 1,5 — em

x Hullflachen mit GUID
In der XML Datei wird zu jeder Hullflache eine GUID ausgegeben. Diese GUID wird bei der Ausgabe
erzeugt und mit dem Speichern des Projektes in der Datei gespeichert.

Wichtig: Die GUIDs werden erst bei der Ausgabe erzeugt. Hat sich eine Flache seit der letzten
Ausgabe nicht geandert und bereits eine GUID, wird dies erkannt und die GUID bleibt erhalten.

Vorteil: Jedem Element des Raumes wird eine eindeutige Nummer (ID) vergeben, sodass beim
Exportieren an eine Bauphysik-Software Anderungen jederzeit nachwllziehbar sind. GUID=Globale
Identifikatoren. Zonen und Raume werden so angelegt und die Bauteile eindeutig zugeordnet.

Hier ein Auszug aus der xml-Datei:

<Face GUID="{A3D68C30-EA70-4C88-9962-E67BD9A291AF}" reMNum="20" Count="1"
Area="3.280459" Neigungswinkel="90.00" RefUvalue="{D650D256-C0D5-417E-9DED-
4B5866B45F15}" Uvalue="0.350000" Type="Wall" Orientation="NNE" Opposite="Raum"
RefOppositeZone="{26FA7B34-18CF-4078-9D68-70B6F7154313}" Code="WI" PosNo="046"
CadElem="{96C0220C-8818-4E95-B17A-81000B83770D}" Floor="{23D685BA-5ED4-4FE9-8D03-
5A39D01E63B3}">

<Geometry>

<Polygon>

<Point X="-0.955" Y="2.073" Z="0.000"/>

<Point X="0.148" Y="2.073" Z="0.000"/>

<Point X="0.148" Y="2.073" Z="2.975"/>

<Point X="-0.955" Y="2.073" Z="2.975"/>

</Polygon>
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22.2 Legende

Legende der EnEV-Zonen in der Flachenzusammenstellung anzeigen lassen
(Voraussetzung: Zonen wurde zuvor definiert! siehe oben)

Wahlen Sie im Konstruktionsmeni unter den 2D Elementen das Text-Icon aus und klicken Sie
darauf:

[ =

Textrechteck

Flachenzusammenstellung
[abe [

be Etikett \
| T | Texteingabe

g=  Eingabeoptionen einblenden

Es erscheint das Dialogfeld Fldchenzusammenstellung:

®@@®
Zusammenstellung : () Geschoss/Raume (@) EnEV-Zonen
Anzeigen : |Gebﬁude V| NGF b
Hutlischensd | <Alle> <Alle>
UmschlieBungsart
Rdume sorieren : |Eezeichnung e | Raumnummer anzeigen
Rand : 0,5 = cm
[] Titel anzeigen | NUTZFLACHEN ‘ A
Kopfzeilen anzeigen A
FuBzeilen anzeigen A
Uberschrift Auflistung Trennlinie Summe
Gebdude
Geschosse
EnEV-Zone : A [~]Réume A Fiillung anzeigen
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Zuvor definierte Zonen werden nun in einer Legende angezeigt:

| r I

FLACHENZUSAMMENSTELLUNG

Zone 1 187,69 m*

ABSTELLRAUM 2,29 m?
ANKLEIDE 6,45 mt

BAD .24 mt

BAD 1047 mt

\ | FLUR 1841 m*
FLUR 1.75 m*

Zone 3 Zone § HAR 4,80 m*
Klassenzmmer (Schulen)| Lager, Technik, Archiv KELLER 14,30

Jf | <Projenistandard= < AD 554 m*

fstan Projekisiandard> X B

8
£328
3328
g
]
5
3

¥
I
1
Sme
88
EE
=
ad
22
333

Zone 2 (ohne 36,83 m*
GARAGE 36,83 m*
Zone 3 770m*
b I: Zone 7 1 ABSTELL 770 m
Zomat =Projskistandard= | — Zone & [Lager, Technik, ArchiviBeheizt] 12,46 m:
en Zone 12 EI] KOCHEN 1248 m*
<P| Biine (Theater und Veranstaltungsbauten)| |:[| l:l
<Projoktstandars> Zone 7 [Kantine/Behetzt] S0 m
WOHNEN ! ESSEN s1.11 mt
[ zone 10 (we une n 8,81 m*
ARBEITSZIMMER 881 m
[0  zone 12 [Buhne (Theater und Veranstaltungsbauten)/Baheirt] 11,68 m*
DIELE 168 m

(Achtung: Bei dlteren Projekten, die mit E-CAD Version 1 erstellt wurden, miissen die
einzelnen Zonen nachtréglich definiert werden, ansonsten wird die Legende nicht
angezeigt!)

Ist die Zonierung abgeschlossen, konnen die U-Werte eingegeben, geandert oder kontrolliert werden

U-Werte

Der Warmedurchgangskoeffizient U (Watt pro m2): Gibt an, wieviel Watt an Energie pro Sekunde
durch einen Quadratmeter des jeweiligen Bauteils veloren gehen. Je kleiner der U-Wert, umso
besser sind die Dammeigenschaften!

U-Werte werden in der Planung nur dann angezeigt, wenn das betreffende Bauteil an einer fir den
Nachweis relevanten Zonengrenze liegt.
Ohne Zonierung werden keine U-Werte dargestellt.

Grundsatzlich wird jedem Bauteil sofort ein U-Wert zugewiesen, auch wenn noch keine speziellen
Definitionen vorgenommen wurden. Diese U-Werte sind als Projektstandard definiert und kénnen
sowohl global (fir alle Bauteile im Projekt) als auch fir jedes Bauteil separat angepasst und
geandert werden.

Globale Einstellungen der U-Werte sind bereits angepasst und vorgenommen und kénnen im EnEV-
Modus unter Projekt/EnEV Standardwerte eingesehen und verandert werden
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Standardwerte
Standard Zoneneinstelungen
Mukzungsprofil :
Heizung :
Standard U-Werte
Kategorie -iert |
Dach 0,2
Dachflachenfenster 0,9
Decke zum Dach 0,2
Decke zu Raum ohne Zone 0,2
Decke nach aufen 0,2
Zwischendecke 0,2
Baden zu Raum ohne Zone 0,2
Boden nach aulien {Luft) 0,2
Boden nach aufien (auf Erdreich) 0,2
Boden nach aufien (im Erdreich) 0,2 L. |
[ (o4 ] [ abbrechen ] [ Hilfe ]

Eine Wand hat drei unterschiedliche U-Werte: Die Trennung in unterschiedliche Zonen, U-Wert
gegen die Luft, U-Wert gegen das Erdreich

Eine Decke kann 8 unterschiedliche U-Werte haben (siehe Aufstellung in den Standardwerten.)

Die Eigenschaften und die richtige Zuordnung der U-Werte werden automatisch im Programm
definiert — Eine Wand nach auf3en (also gegen die Luft) wird vom Programm selbstandig erkannt und
automatisch korrekt angelegt!

U-Werte kdnnen natirlich auch fiir jedes Bauteil separat manuell angepasst werden.

Dazu muss das Bauteil (z.B. ein Fenster ) in der Planung angeklickt werden, es erscheinen dann
die Dialogfelder fir dessen Eigenschaften. Im EnEV-Dialogfeld lassen sich die U-Werte definieren:

=1 =}
=1

s

Berechnung : |:|.E||J5|:|'|.E||E' e

T 2 636 2.01
IJ-Wert ; W 2K

A
n

Bei dem Bauteil ,Fenster' beispielsweise konnen Sie mit einem pauschalen U-Wert rechnen oder
auch je Fensterfliigel unterschiedliche U-Werte definieren. Soll der U-Wert vom Standardwert
abweichend definiert werden, so ist es notwendig, auf das S(mit einem kleinen Schlosssymbol)
neben U-Wert zu klicken. Die Eingabe dann wird freigeschaltet und Sie kénnen den abweichenden
Wert eintragen. Alternativ kann auf Vorschlagswerte des Programms zurlickgegriffen werden, diese
werden sichtbar, wenn man das schwarze Dreieckssymbol aktiviert.

Bon

IRH
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224

Geschoss | EnEY

Typ ! Zautornatischz

L-WWert Fir Fwischendecke

B 2w

Die Definition der U-Werte fir die Deckenbauteile muss in der Geschossverwaltung aktiviert
werden. Dort markieren Sie das Geschoss, in welchem die Decken bearbeitet und die U-Werte
angepasst werden sollen. Danach aktivieren Sie aktives Geschoss bearbeiten und klicken Sie den
Karteireiter EnEV an. Bei den Einstellungen fir den Typ kann man wvon der automatischen
Einstellung abweichend auch eine manuelle Zuordnung wahlen. Der U-Wert kann dann pro
Deckentyp (dieser ist vorher auszuwahlen) angepasst werden. Nach der Freischaltung stehen die
Standardwerte zur Verfugung (Vorgehen wie oben beschrieben).

Ein geanderter U-Wert kann auch Uber die Pipettenfunktion direkt auf andere Bauteile Ubertragen
werden, dies funktioniert analog zum Vorgehen beim Ubertragen von U-Werten auf unterschiedliche
Zonen, wie oben beschrieben.

jLI-'-.-'-.-'ert abgreifen

Materialbereiche

Wenn Sie Wéande zeichnen, welche unterschiedliche U-Werte aufweisen sollen (z.B. wenn sich ein
Teil des Mauerwerks unter dem Bodenniveau befindet), dann missen Sie dies durch die Definition
wvon Materialbereichen vornehmen:

Zeichnen Sie eine Wand mit der entsprechenden Funktion im Konstruktionsmenl. Markieren Sie
diese mit der Maus.

Klicken Sie im Konstruktionsmeni auf die Schaltfliche Wandansicht.

Nun wird die zuvor gezeichnete Wand 2-dimensional angezeigt und es erscheint ein neues
Kontextmeni am linken Bildschirmrand:
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Klicken Sie nun auf die Schaltflache Platte: | 4 und zeichnen Sie eine Platte mit beliebiger Form,
wahlen Sie dazu aus den Zeichnungsoptionen die passende Form aus:

i“ Platte (Polygon)
1 Platte (Rechteck

{
(
Platte (gedrehtes Rechteck)
{
(

[L [

Platte (Polygon mit fester Breite)
- Platte (Spline}

Nachdem Sie die Platte gezeichnet, haben, markieren Sie diese nun mit der Maus:

Sie erhalten nun die Eigenschatftsleiste:
[Katatog ] Platte [umrandung [Kontur [Fatlung [Schraffur  [Oberflache JEREV [Poshr [LayernGeschoss  |Grake/Position ||

Klicken Sie hier auf Platte:
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Verwendung Materialbereich e
Miveau : 0,0 2 om
Hahe : 12,0 2 om
Mit automatischer Gehrung

Verwendung: Hier muss Materialbereich ausgewahlt sein.

AnschlieBend kénnen Sie in der Eigenschaftsleiste unter dem Punkt EnEV einen Typ - in diesem
Beispiel eine AuRenwand , die teilweise im Erdreich situiert ist - definieren und diesem einen
beliebigen U-Wert zuweisen:

[Katalog  |[Platte [Umrandung — JKontur [Fullung — J[Schraffur [[Seeriaeim-[EnEV [Poshr [LayerGeschoss  [[GraRe/Position ||

Typ : |hu|’ienwand (Erdreich) w

B 0,50 = '- WimzK

Mégliche Auswahloptionen sind:

Aubenwand (Luft)
Aubenwand (Erdreich)
Wand zu Raum ohne Zone
Rolladenkasten
Heizungsnische

In der Symbolleiste haben Sie zusatzlich vier Auswahloptionen, um die Wandseiten zu betrachten:

oben anschlieBende Wandseite: T

links anschlieBende Wandseite:

rechs anschlieBende Wandseite: >

unten anschlieBende Wandseite: +

Zu lhrem Projekt zuriick wechseln Sie mit der Schaltflache zuriick zur Hauptplanung: _it._J
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22.5

22.6

Deckenhohenbereich

Oftmals kann es innerhalb eines Projektes auch vorkommen, dass ein bestimmter Bereich eine
andere Deckenhohe oder eine andere Fulibodenhohe besitzt. Dieser Bereich kann ganz einfach
nachtraglich bearbeitet werden.

Mit dem Werkzeug Deckenhéhenbereich E kann ein beliebiger Bereich Uber verschiedene
Funktionen ausgewahlt und in der Deckenhéhe angepasst werden.

Der Bezug ist immer die Decke im aktiven Geschoss, diese wird dann verandert.

NiveauwAufbau

Miveau Unterkante ;

r'EeIati'-.-' 2ur Unterkante Rohdecke (K 100,0 | cm

Deckenaufbau wie Geschaoss

Fufiboden : o
Robdecke crm

Abhdngung

Der Niveau-Bezug kann ausgewahlt werden und ein entsprechender Héhenwert eingetragen werden.

Mit nachfolgenden Auswahlwerkzeugen kann ein Deckenhdhenbereich im der Grundrissansicht
eingegeben werden

-El v [ P Py (-5 ) I [-.;—J—M-iu e | e -—-]
 — ' Deckenhdhenbereich (Raum)

Fi
E Deckenhdhenbereich (Rechteck)

J:]' Ceckenhdhenbereich {gedrehtes Rechteck)

:;5 Deckenhdhenbereich (Polygon)

il e

C.:] Ceckenhdhenbereich (Spline)

Diese Hohenveranderung ist sofort im 3D-Modus sichtbar!

Gelande

Bei den AuRenwanden im Keller oder bei Hanggrundstiicken auch in den anderen Geschossen ist
es wichtig, eine genaue Gelandelinie an dieser Aufienwand zu eruieren, damit die verschiedenen U-
Werte fir die Wandtypen zugeordnet werden kénnen und somit die Hillflachen fir die weitere
Berechnung exakt ermittelt werden kénnen!

Dazu dient der Befehl Héhenpunkt. Es kénnen verschiedene Hohenpunkte in der Planung gesetzt
werden, welche den Gelandeverlauf bestimmen. Die Unterteilung der betroffenen Wandflachen erfolgt
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automatisch, eine Kontrolle kann im 3D-Modus sehr einfach erfolgen.
$v| v Hihe Rundung :| 1,000 = Einfluf ¢ | 1,000 =

S _ Hiéhenpunkt |
o
10
Lo =

22.7 Nordrichtung

Fir eine exakte Ermittlung der Hullfldchen ist die genaue Nordrichtung notwenig.

In der Zeichnung ist ein Nordfpeil sichtbar. Dieser kann im Mentpunkt Ansicht ein- oder
ausgeblendet werden.

Da das Gebaude nicht gedreht werden sollte, muss der Nordpfeil richtig positioniert werden.
Dazu aktivieren Sie bitte den Nordpfeil mit einem Doppelklick.

Naordrichtung

Drebung @ | 0,0 2 | Radius: | 70,0 2 | em

8|

Es offnet sich ein kleines Fenster. In diesem kénnen Sie den Nordpfeil drehen und seine Grole
einstellen. An die Einstellungen gelangen Sie ebenfalls ber:
Projekt > Nordrichtung

22.8 Uberpriifungen

Es gibt eine Reihe von Uberpriifungsmdoglichkeiten im Programm. Im EnEV-Modus besteht die
Mdglichkeit, verschiedene Darstellungen ein- oder auszublenden:

Die Zonenbeschreibungen kénnen zur Kontrolle beliebig eingeschaltet oder ausgeblendet werden

== (in der Bauteil- oder Werkzeugleiste)

Ist diese Beschriftung ausgeblendet, dann werden die Raumbezeichnungen sichtbar

Weiters koénnen die U-Werte flr die Bauteile angezeigt werden

== alle U-Werte werden in der Planung sichtbar:

Die Einstellungen fiir die Darstellung kénnen beliebig angepasst werden unter:
Menu Projekt / Zonenbeschriftung

Menu Projekt / U-Wert Beschriftung
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Eine wichtige Information liefert die Fldchenzerlegung nach Kategorie

Wird bei dieser Funktion die rechte Maustaste aktiviert, erhalt man alle mdglichen Kategorien und
kann Farbzuweisungen vornehmen. (auch uber das Meni Optionen/EnEV erreichbar)

Dabei kann Uber diese Befehsschaltflache . 4 entschieden werden, ob man die Zerlegung der
Decke oder des Fussbodens ansehen moéchte.

Mit

= konnen auffallige U-Werte in der Planung angezeigt werden.

Jede ermittelte Flache kann nachwllzogen werden, dazu lassen Sie sich sich die Flachenzerlegung
anzeigen.

IZF‘ Fir jede Flache bekommt man eine nachwollziehbare Zerlegung.

2 weitere Informationen:
[_] 3D Darstellungen
"] Referenznummer
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22.8.1

3D Darstellungen

Im 3D-Modus - kann man das gesamte Modell betrachten. Natirlich funktioniert diese

Betrachtung auch geschossweise, dabei kdnnen Sie die Geschosse in der Geschossverwaltung
ein- und ausschalten. Bei Wechsel in den 3D-Modus das Modell ohne die EnEV-Angaben
angezeigt.

Um die Hohenpunkte sichtbar zu machen, klicken Sie auf Ansicht > Geldndeformen, die
Hohenpunkte werden im Modell sichtbar und die Gelandeneigung kann Gberprift werden.

Die unter dem Gelande liegende Wand wird automatisch unterteilt und die Hullflachen werden
korrekt ermittelt!

Die Zonierung kann auch im 3D-Modus angezeigt werden, fiir die Darstellung werden die gleichen
graphischen Vorlagen verwendet wie im EnEV-Modus.

Betatigen Sie folgende Funktion ==

und darauf erhalten Sie die Darstellung geschossweise oder fiir das gesamte Projekt am Bildschirm
angezeigt.

Durch die Ansicht des gesamten 3D-Modells kann man einfach Uberpriifungen vornehmen.

Um das Modell zu bewegen, gehen Sie einfach mit den Cursor auf das Modell und halten die mittlere
Maustaste gedrickt. Wenn die Maus nun bewegt wird, Iasst sich das Modell nach Belieben drehen
und Kippen.




EnEV Modus 371

Weiters kénnen auch hier die Kategorien (iberpriift werden. Uber die rechte Maustaste erhalt man

wie im EnEV-Modus die farbliche Zuordnung. Das 3D-Modell wird entsprechend der Zuordnung
angezeigt.

9|

~ [Hillflachen : Kategoris |
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22.8.2

Die hier angefiihrten unterschiedlichen Mdglichkeiten zur Kontrolle sollten verwendet werden, bevor
Daten ausgegeben oder an das EnEV-Programm Ubergeben werden!

Referenznummer

Hiillflachen mit Referenznummer

Zusatzlich zur GUID wird zur besseren Lesbarkeit auch eine eindeutige Referenznummer
Ubergeben. Diese Nummer wird fortlaufend im Projekt hochgezahlt. Im 3D-Modus kann nach dieser
Referenz gesucht werden. Es werden alle Flachen transparent dargestellt, die gesuchte Flache wird
rot markiert.
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Die Darstellung von transparenten Flachen kann nicht in einer Darstellungsqualitat mit verdeckten
Kanten gezeigt werden.
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23

23.1

Ausgabe

Fur die Auswertung des Projektes stehen lhnen drei Moglichkeiten zur
Verfuigung

* Ubergabe an ein Berechnungsprogramm
* Auswertung als Bericht

* Ausgabe als MS Access-Datenbank

EnEV ... exportieren:

Zur Weiterbearbeitung im EnEV-Berechnungsprogramm kann eine Exportdatei zur Verfigung
gestellt werden, welche die Hillflachen automatisch Ubernimmt. Das erspart Ihnen die komplette
Eingabe, verringert die Fehlerwahrscheinlichkeit und stellt einen Zeitvorteil dar!

Export in ein Berechnungsprogramm
Wahlen Sie den Menlpunkt EnEV - Fiir EnEV-Berechnung exportieren.

Es erscheint der Dialog Exportieren:
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Was soll exportiert werden ; Gesamtes Projekt

Mur tatsachlich verwendete Zonen expartieren

Flachen zu Rdumen ohne Zone werden :
behandelt wie solche zu Unbeheizt e

[]Flachen ignorieren, die Keiner sind als 0,500 ~|m2

Machvollziehbaren Rechenansatz fur Flachen exportieren ;
[]als Formel
[]al= Flachenzerlegung

[]Raumzuordnung von Flachen beibehalten
Beachten Sie, dafl dafiir die Zonierung neu berechnet werden muf!

[] alle Raumfléchen exportieren
Heizung von R3umen ohne Zone Unbeheizt

[ ]Exportierte Bauteilbezeichnungen nur aus der Kategorie der Hiilflache
ableiten, wenn fir den U-Wert der Projektstandard verwendet wird.
Die Stammdatenbezeichnung wird in diesem Fall ignoriert.

[ ]vorschaubilder fiir R&ume erzeugen

Konstruktionsmodus
Vorschauagralie : Feste Grafe

Breite : | 512 px

Ak || 4] ¥

Hihe : | 512 P

] Diesen Dialog nur bei gedriidkter Umschalt-Taste anzeigen

Wahlen sie, ob das gesamte Projekt oder nur die sichtbaren Gebaude/Geschosse exportiert werden
sollen.

Klicken sie auf OK und es wird eine XML-Datei fir den Import in das Berechnungsprogramm erzeugt.

x Hiillflachen mit GUID
In der XML Datei wird zu jeder Hullflache eine GUID ausgegeben. Diese GUID wird bei der Ausgabe
erzeugt und mit dem Speichern des Projektes in der Datei gespeichert.

Wichtig: Die GUIDs werden erst bei der Ausgabe erzeugt. Hat sich eine Flache seit der letzten
Ausgabe nicht geandert und bereits eine GUID, wird dies erkannt und die GUID bleibt erhalten.

Vorteil: Jedem Element des Raumes wird eine eindeutige Nummer (ID) vergeben, sodass beim
Exportieren an eine Bauphysik-Software Anderungen jederzeit nachwvoliziehbar sind. GUID=Globale
Identifikatoren. Zonen und Raume werden so angelegt und die Bauteile eindeutig zugeordnet.

Hier ein Auszug aus der xml-Datei:

<Face GUID="{A3D68C30-EA70-4C88-9962-E67BD9A291AF}" reMNum="20" Count="1"
Area="3.280459" Neigungswinkel="90.00" RefUvalue="{D650D256-C0D5-417E-9DED-
4B5866B45F 15}" Uvalue="0.350000" Type="Wall" Orientation="NNE" Opposite="Raum"
RefOppositeZone="{26FA7B34-18CF-4078-9D68-70B6F7154313}" Code="WI" PosNo="046"
CadElem="{96C0220C-8818-4E95-B17A-81000B83770D}" Floor="{23D685BA-5ED4-4FE9-8D03-
5A39D01E63B3}">
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23.2

<Geometry>

<Polygon>

<Point X="-0.955" Y="2.073" Z="0.000"/>
<Point X="0.148" Y="2.073" Z="0.000"/>
<Point X="0.148" Y="2.073" Z="2.975"/>
<Point X="-0.955" Y="2.073" Z="2.975"/>
</Polygon>

x Hiillflaichen mit Refnum

Zusatzlich zur GUID wird zur besseren Lesbarkeit auch eine eindeutige Referenznummer
Ubergeben. Diese Nummer wird fortlaufend im Projekt nummeriert. Im 3D-Modus kann nach dieser
Referenz gesucht werden. Es werden alle Flachen transparent dargestellt, die gesuchte Flache wird
rot markiert.

A Detei Beerbeiten Einrichtung  Ansicht  Projeki Auswertungen Layer Geschosse Optionen Anzeigen Fenster ?

@ e QR Q ® KONST  EnEV 3D PLANE
+ F=BF Hilfachensefir: |9 (2] p B
e
s
%
& &
@[]
e
L]

Layer: | Konstruktion | Geschoss| Erdgeschoss v | Gebiude ;| <Standard> ~

0O &EERE e #HxlE

Hullflachen - Auswertungen als Bericht

Wahlen Sie in der Konstrukionsansicht das Menli Auswertungen/Fldchen und Volumina und dort
die Schaltflache Bericht...
Es offnet sich der Berichts-Viewer
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23.3

23.3.1

] = o o
Titel Kommentare PR e ; 1 % 0 [50% | pescomhas
Flachenaufstellung nach Zonen Vorschau
Flachenaufstellung
Nettorauminhalt
Kramm Seebach &roh
archiekien + hgenlkun
Limpurger Sir.39a
65604 Egaapoaoocnoann
Bauvornapen: Neubau elmes EMfamiliennauses
Bauherr:Bettiha und Ma®hiac Quernhelm
Flachenaufstellung nach Zonen 15022018
gesamt m2
Report bearbeiten...
Titel : Flachenaufstellung nach Zonen
Inhalt :
Autor : ‘
Kommentare :
Reportdatei : C:\ProgramData\E-CADPro\Reports\Flaechen\Flachenaufstellung n:
Bauvorhaben: | Neubau eines Einfamilienhau| Flaechentyp: 533 :
Planungsbiro: | Kramm Seelbach Groharc
Reporttitel: Flachenaufstellung nach Zon:
Projektnummer:
Bauherr: Bettina und Matthias Quernhi
[] Ausgabe Planungsbiiro
[~] Ausgabe Bauvarhaben seoe tuant
SchlieBen Hilfe

Wahlen sie in der linken oberen Auflistung den gewlinschten Ausdruck (Report).

Im rechten Fenster sehen Sie die Berichtsvorschau.

Dieser Bericht kann abgespeichert, gedruckt oder exportiert werden.

Lesen Sie dazu weiter im nachsten Abschnitt.

2 weitere Informationen:
| Der Bericht-Viewer

NGF/BRI - Auswertungen

Flachen und Volumina

Offnen Sie das Formular Fldchenberechnung im Meni unter Auswertungen|Fldchen und

Volumina.
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23.3.1.1 Flachenberechnung

Alle Raume des Projektes werden in einer Baumstruktur gegliedert aufgelistet. Die Ordnung in der
Struktur erfolgt nach Gebauden und Geschossen oder wahlweise nach Zonen. Wahlen Sie die
Ordnung im unteren Bereich des Formulars. Welche Flachen oder welches Volumen ausgewertet
wird, wahlen Sie in der Auswahlliste Angezeigter Wert. Wechseln Sie diesen Wert, wird die Liste
auch wieder aktualisiert (notwendig, wenn sich z.B. Raumbezeichnungen andern).

Das Formular ist mit der Zeichnung interaktiv verbunden. Selektieren Sie einen Raum, wird dieser im
Formular markiert.

Neben den Ordnungsbegriffen ist jeweils die Summe der darin liegenden Rdume angezeigt. Die
Markierung vor den Raumen zeigt, ob der Raum in die Auswertung Ubernommen wird oder nicht (ist
gleich dem Parameter In Raumauswertung im Eigenschaftsdialog Raumdaten des Raumes).

Im Fulbereich des Formulars wird die Gesamtsumme aller R&ume angezeigt.

Werden die Werte fur Bruttorauminhalt, Konstruktionsflachen, etc. angezeigt, werden im
Formular nur die Geschosse mit den zugehdrigen Werten aufgelistet.
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23.4 Der Bericht-Viewer

Klicken Sie in der Menlileiste auf Auswertung/Fldchen und Volumina.

Angezeigter Wert: Bodenflache

[=]-<Standard> : 328,87 m2
- Bodenplatte Schacht :
[ij--Fundament . 0,00 m2

[ Jraum 258 : 1,00 m?

[=I-Kellergeschoss @ 112,18 m2

-[’]ABSTELLRAUM : 8,46 m2

-[|BAD : 8,41 m2

-[«|FLUR : 16,81 m2

-[V]H.AR. : 4,95 m2

-[/]KELLER : 14,53 m2

-[’]KOCHEN / WOHNEN : 29,30 m2

-[_]Raum 266 : 0,66 m2

-[_]Raum 267 : 0,23 m2

-[/] SCHACHT : 0,54 m2

-[/] SCHLAFEN : 13,69 m2

-[/] TECHNIK : 4,24 m2

-[’]WASCHKUCHE : 5,87 m2

~[w]WC : 2,15 m2

-[V]WF : 3,22 m2

[=-Erdgeschoss : 139,48 m2

-[«|ABSTELL : 7,87 m2

-[v’] ARBEITSZIMMER : 8,99 m2

-[|DIELE : 11,97 m2

-[_]DURCHBRUCH : 0,02 m2

-[’|GARAGE : 37,22 m2

-[]KOCHEN : 12,67 m2

-[]LOGGIA : 7,18 m2

-[/] SCHACHT : 0,02 m2
[+l .

b O O

Ordnung:

[«] Gebéude
[] Geschosse
[ ]wohnungen

Schliefen

Summe der ausgewdhlten Elemente:

328,97 m2

Bericht...

Hilfe

Wahlen Sie im Drop-Down Menl Angezeigter Wert aus, welche Werte aus der Planung im Bericht

angezeigt werden sollen.
Es gibt folgende Mdglichkeiten:

Angezeigter Wert:
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Bruttogrundflache
Bruttorauminhalt
Deckenfliche

DIN 277 NGF

DIN 277 NGF <= 1,5m
DIM 277 NGF > 1,5m
DIN 277 NRI
Konstruktionsgrundflache
Konstruktionsrauminhalt
Volumen

WoFlV Wohnflache

Sie konnen durch Klicken (Auswahlhakchen setzen) zusatzlich angeben, welche Elemente in die
Berichtszusammenstellung Ubernommen werden sollen. Analog dazu passt sich die Summe der

ausgewahlten Elemente automatisch an.

Ebenso ist es moglich, die einzelnen Werte zu ordnen, nach folgenden Kriterien: Gebéude,

Geschosse und Wohnungen.

E--{Standard} 1 411,79 m?

- Bodenplatte Schacht :
= Fundament : 1,00 m2
[=-Kellergeschoss : 113,07 m2
-[|ABSTELLRAUM : 8,46 m2
-[v|BAD : 8,41 m2
-[«|FLUR : 16,81 m2
-[V|H.ARR. : 4,95 m2
-[«|KELLER : 14,53 m2
-[|KOCHEN / WOHNEN : 29,30 m2
-[w|Raum 266 : 0,66 m2
-[v|Raum 267 : 0,23 m2
-[«| SCHACHT : 0,54 m2
-[’|SCHLAFEN : 13,69 m2
-[«| TECHNIK : 4,24 m2
-[]WASCHKUCHE : 5,87 m2
~[w]WC : 2,15 m2
-[]WF : 3,22 m2
[=-Erdgeschoss : 139,50 m?2
-[|ABSTELL : 7,87 m2
-[«/| ARBEITSZIMMER : 8,99 m2
-[|DIELE : 11,97 m2
--[/|DURCHBRUCH : 0,02 m2
-[|GARAGE : 37,22 m2
-[]KOCHEN : 12,67 m2
-[|LOGGIA : 7,19 m2
-[’|SCHACHT : 0,02 m2

Bei Klick auf die Schaltflache Bericht... 6ffnet sich ein Fenster mit der gewlinschten Aufstellung

nach den zuvor ausgewahlten Berichtstypen.
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23.41

Flachenaufstellung nach Zonen Nomthan
Flachenaufstellung
Nettorauminhalt o
Kramm Seelbach Groh
architekten + ingenieure
Limburger Str. 39a
65604 Elz
Bauvorhaben: Neubau eines Einfamilienhauses
Bauherr: Bettina und Matthias Quemheim
Report bearbeiten...
Titel : | Flachenaufstellung |
iy [ | Flachenaufstellung 15.02.2016
Autor : | | Erdgeschoss
Kommentare : | | ARBEITSZIMMER 881m2
Reportdatei * |C:\ProgramDatﬂ\ECADPru\Repons\F\aecnen\F\achenaufsle”ung.r;l 2,550°3,525- 0,015 % (2,550 + 3,525+ 2,560 + 3,525)
4 WOHNEN / ESSEN 51,11 m2
Bauvorhaben: | Neubau eines Einfamilienhau| Flaechentyp: 539 = (6,520 + 6,520)/2*7,905 - 0,015 * (0,150 + 0,200 + 7,555 + 2,760 + 3,760 + 7,905 + 6,520)
Planungsbiro: | Kramm Seelbach Groharc| KOCHEN 12,46 m2
3,375"3,760 - 0,150°0,150 - 0,015* (3,760 + 3,170 + 0,042 + 3,760 + 3,375)
Reporttitel: Flachenaufstellung GARAGE 36,83m2
i 6,600°2,760 + 3,375,435 + 3 375%1 025 + 0,15073,225 - 0,400%0,400 - 0,015 * (6,690 + 2,760 + 1,080
Erojakmisinar: +3,376'+3,610'+ 2,000 + 6,135)
Ediior] Bettina und Matthias Quernh| SCHACHT 0.01m2
0,815%0,025 + 0,010%0,200 - 0,015 * (0,010 + 0,003 + 0,664 + 0,051)
[ Ausgabe Planungsbiro
g 9 LOGGIA 6,93m2
[]Ausgabe Bauvorhaben 0,920°7,815- 0,015 " (0,847 + 7,815 + 0,847 + 7,815)
ABSTELL 7,70m2
2,610"3,135-0,010"0,150 - 0,015 * (3,135 + 0,840 + 1,670 + 3,135+ 2,510)
DIELE 11,68 m2
3,665,685 + 2,5635°1,030 + 1,425°1,535 + 0,994*1,000 - 0,015 * (1,535 + 1,000 + 7,598 + 0,070
0,023 + 3,665 1,685+ 1,130 - 2,455)
Schiiefien Hilfe we 103m? v

Klicken Sie auf die Schaltflache Report bearbeiten... ,um zusatzliche Fomatierungen vorzunehmen.

Einfache Anderungen mit Crystal Reports

Die Anwahl erfolgt Uber die Schaltflache Report bearbeiten...

Report bearbeiten...

Berichtsgliederung:

Kopfbereich: Nur zu Beginn des Berichts. Hier kann etwa ein Firmenlogo oder eine Uberschrift/
Berichtstitel eingefiigt werden.

Seitenkopf: Wiederholt sich auf jeder Seite. Hier stehen fiir gewohnlich Seitenzahlen oder eine
Uberschritt.

Details: Hier werden meist Unterberichte eingefligt, welche sich danach Uber eine oder mehrere
Seiten erstrecken. Hier z.B. die zuvor ausgewahlte Flachenzusammenstellung (Flachen1.rpt).
SeitenfuB: Befindet sich ausschlie3lich am Ende des Berichts. Gewohnlich stehen hier etwa
Seitenzahlen, das aktuelle Datum, eine Endsumme.




384

E-CADPro

foalnry

= Er&E W [ TEm@m

Hauptbericht
-9 Datenbankfelder 7 72 17 3 1 s 1 5 1 5 17 13513 o T 7 O m I -
5% Formelfelder des Berichts a (Reportt ion1)
(17 Parameterfelder [ =
{-E Gruppennamenfelder ‘ ‘ Planunnguro
1. X Laufende Summe-Felder
=y dos Berichis b (Rep )
E Spezialfelder
@ Ungebundene Felder . Bauvorhaben: {?Projektnummer} {?Bauvorhaben}
- Bauherr: {?Bauherr}
Berichts ¢ (Reportt )
des Berichts d (Rep: 7)
Seitenkopf (Paget )
?Reporttitel Druckdatum
Details a )
. Flaechen1.RPT
Details b (DetailSectiond )
Details ¢ (DetailSection5 )
FuBbereich des Berichts (Reportf )
Seitenfull (Page )
Seite Nvon M

Berichtsfelder/Datenbankfelder einfiigen:
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=@ Datenbankfelder
=B Bauteile_Massen
=2 Bauteil_ID
=2 Mass_ID
-m=3 Menge
- Einheit
-= SymbolName
= Beschreibung
-m= Formel
=% Formelfelder

= Unbound5String1
=-[?1 Parameterfelder
== Bauvorhaben
-2 Planungsbiiro
- Reporttitel
-2 Projektnummer
= Bauherr

- Flaechentyp

--E& SQL-Ausdrucksfelder
=% Spezialfelder

-3 Datendatum
-0 Datenuhrzeit

-m= Datelautor

-2 Gruppennummer

In der linken Spalte werden alle verfigbaren Felder aufgelistet. Parameterfelder liefern die

-m= Ausgabe Planungsbiiro
- Ausgabe Bauvorhaben

-2 Gruppennamenfelder
-E Laufende Summe-Felder

- |nhaltsgebietsschema

- Datums-/Zeitzone

-m= Dateierstellungsdatum
-m= Dateipfad und -name
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Informationen zu dem aktuellen E-CAD-Projekt (etwa Planungsbiiro). Spezialfelder werden fir

Eigenschaften wie Druckdatum, Seitenzahlen usw. verwendet.
Ziehen Sie das entsprechende Feld per Drag&Drop in den Bericht.

Firmenlogo einfiigen

Klicken Sie in einem beliebigen Berichtsfeld mit der rechten Maustaste auf das Feld
Es offnet sich ein Kontextmenu. Im Abschnitt Einfiigen wahlen Sie den Menlipunkt Bild... aus:
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Einflgen >
Datenbank 5 —
Bericht 2 -e.c:.._.
>
Designer " Spemal-feld
Textobjekt

Unterbericht schlieBen )
Gruppenergebnis...
(CSS-Klasse festlegen...
Gruppe...

Riickgangig (Strg+Z) : Bereichshahe
Wiederherstellen (Strg+Y) : Text bearbeiten

Bereich...

Kreuztabell
Suchen Unterberic
Ausschneiden Linie
Kopieren Recht
Einfligen Bild...
LGschen Diagramm...
? E OLE-Obijekt...

Die Bilddatei hangt zunachst am Mauscursor und kann so frei platziert werden, um das Bild
abzulegen, klicken Sie einmal mit der linken Maustaste in den gewilinschten Bereich.

Die Bildbearbeitung (verschieben, skalieren, mit Rahmen versehen) kann entweder frei Uber die
blauen Polygone an den Ecken erfolgen,oder durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf das
Bild Uber das Kontextmenl mit dem Eintrag Grafik formatieren...

Grafik formatieren...
Verschieben >

Ausschneiden
Kopieren
Loschen

? >

Hier kdnnen nun in der Karteikarte Bild die Formatierungen vorgenommen werden:
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Allgemein Bild  Rahmen Hyperlink

Zuschneiden Skalierung
Breite: %
Links: cm
Hohe: %
Rechts: cm
Grafie
Breite: 1,80 cm
Unten: cm
Hihe: 1,88 cm
OriginalgroBe
Breite: 1,80 cm Hdhe: 1,88 cm
Zuriicksetzen
*2
Speicherort der i

Folgende Bildformate kdnnen importiert werden: BMP, JPG, TIFF, PNG.

Schriftarten andern:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Feld. Es 6ffnet sich ein Kontextmen(. Im Abschnitt
Einfiigen, wahlen Sie den Menipunkt Textobjekt und geben Sie in das Feld den gewlinschten Text
ein. Markieren Sie den zu formatierenden Textabschnitt und klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf die Markierung. Im Kontextmenu klicken Sie auf Textformatierung...

Textformatierung...

Ausschneiden
Kopieren
Einfligen

Aus Datei einflgen...

? >

Im Abschnitt Schriftart konnen alle notwendigen Einstellungen vorgenommen werden:
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| Textformat x

Schriftart Absatz Registerkarten

Schriftart: | Arial ¥
Schriftschnitt: Standard e
1 Schriftgrad: 10 hd
|
{  Farbe: |- Schwarz > ‘
I Effekte:
' [ ] ourchgestrichen
|:| Unterstrichen
Abstande:

Zeichenabstand genau: I:| pt

Beispiel:

Textobjekt

Abbrechen Hilfe

Textfelder kdnnen wiederum Uber die blauen Polygonpunkte skaliert werden.

Grafiken, Linien usw.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Bericht. Es 6ffnet sich ein Kontextmenu. Im Abschnitt
Einfiigen kénnen Linien, Rechtecke, Bilder und Diagramme eingefligt werden.

Speichern Sie Ihre Anderungen mit der Schaltfiache Speichern. Der Editor schlieRt sich und der
Bericht wird mit Ihren Anderungen aktualisiert dargestellt.

Trennlinie einfiigen
Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Bericht. Es 6ffnet sich ein Kontextmeni. Im Abschnitt
Einfiigen klicken Sie auf Linie
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Feld...
Spezialfeld >
Textobjekt

Gruppenergebnis...

Gruppe...
Bereich...

Kreuztabelle...
Unterbericht...
Linie
Rechteck
Bild...
Diagramm...

OLE-Objekt...

Es erscheint nun ein Bleistift-Symbol, mit diesem kénnen Sie mit der linken Maustaste eine
waagrechte Linie ziehen.

Linien kénnen wiederum Uber die blauen Polygonpunkte skaliert werden.

Um die Linie zu bearbeiten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf diese, es erscheint ein
Kontextmenu, klicken Sie nun auf Linie formatieren...

Nun erscheint der Format-Editor, hier konnen Sie die Einstellungen der Linie (Format, Breite,
Farbe) verandern.

Linie

Rahmen:

Format: Einfach W
Breite: =S A F = = = = = {pt

Farbe: |- Sehirarz -

[]Beim Drucken an Bereichsende verschieben

[ ]Unterdriicken [ ] Aufhorizontalen Seiten wiederholen

Rechtecke einfiigen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Bericht. Es 6ffnet sich ein Kontextmeni. Im Abschnitt

Einfiigen, klicken Sie auf Rechteck
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Es erscheint das Bleistift-Symbol, nun kénnen Sie das Rechteck mit der Maus zeichnen.
Rechtecke kénnen wiederum Uber die blauen Polygonpunkte skaliert werden.

Um das Rechteck zu bearbeiten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf dieses, es erscheint ein
Kontextmend, klicken Sie nun auf Rechteck formatieren...

Nun erscheint der Format-Editor, hier kdnnen Sie die Einstellungen des Rechtecks (Format, Breite,
Farbe, Flllung, Ecken abrunden) verandern.

Rechteck Runden

Rahmen:
Format Einfach w
Breite: = =l F = = = = = {p;

Farbe: |- Schwarz &

[ ]Schatten anzeigen

Ausfullen:

[]Farbe:

[v]Rahmen immer schlielen

[]Beim Drucken bis zum unteren Rand des Bereichs erweitern

[ ]Unterdriicken [ ] Aufhorizontalen Seiten wiederholen

Rechteck Runden

Runden: 50 : %
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Spezialfelder einfiigen
Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Bericht. Es 6ffnet sich ein Kontextmenu. Im Abschnitt
Einfiigen, klicken Sie auf Spezialfeld

Inhaltsgebietsschema
Datendatum
Datenuhrzeit
Datums-/Zeitzone
Dateiautor
Dateierstellungsdatum
Dateipfad und -name
Gruppennummer
Gruppenauswahlformel
Horizontale Seitenzahl
Anderungsdatum
Anderungszeit
Seitenzahl

Seite N von M
Druckdatum

Druckzeit

Zeitzone drucken
Datensatznummer
Datensatzauswahlformel
Berichtkommentare
Berichttitel
Gesamtseitenzahl

Nun stehen zahlreiche Felder, wie z.B. Datum, Seitenzahl, Kommentare usw. zum Einfugen bereit.

RPT Dateien

Basis der Berichtfunktionen von E-CAD ist Crystal-Reports. Dieses sehr umfangreiche Programm
ermdglicht die Bearbeitung von Berichten. In E-CAD ist eine reduzierte Version von Crystal-Reports
enthalten. Sie gestalten damit individuell das Aussehen des Hauptberichtes.

Berichte von Crystal werden als RPT-Dateien abgespeichert.

23.4.2 Navigieren im Bericht

I*HI 13

In dem Navigationsmeni kénnen Sie eine Seite vor oder zuriick blattern, die Gesamtanzahl der
Seiten wird angezeigt.

23.4.3 Exportieren und Drucken

Klicken Sie in der Menlleiste der Berichtvorschau auf die Schaltflache Exportieren ,ﬁb , um den
aktuellen Bericht zu exportieren.
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Es erscheint ein Dialog, in dem das Export-Format und das Ziel des Exportes festgelegt werden
kénnen.

Exportieren X

Formatieren:

=) Adobe Acrobat (PDF) e 0K
Ziel: Abbrechen
=) Datentragerdatei e

Als Exportformate stehen Ihnen Excel und Word, PDF, HTML und viele weitere zur Auswahl.

Als Exportformat fir Word sei vor allem auf das editierbare RTF (Rich Text Format) hingewiesen,
exportierte Berichte lassen sich damit in Word duRerst einfach weiterbearbeiten.

Als Ziel kdnnen Sie die Anwendung (z.B. Word 6ffnet sich direkt mit dem exportierten Bericht) oder
eine Datentragerdatei (eine Datei wird erzeugt) wahlen.Weitere mégliche Ziele: MS-Exchange,
Lotus-Domino/Mail und MAPI (Messaging Application Programming Interface).

23.5 Positionsnummern

23.5.1 Allgemeines

M
o
o
—

|
o
O~
WO0O01
PH 80
STUK 231

Positionsnummern dienen der eindeutigen Identifizierung von Bauteilen in der Planung.

Die Positionsnummern kénnen individuell oder automatisch vergeben werden. Die Darstellung
kann durch viele Parameter beeinfluf3t werden.
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23.5.2 Positionsnummern zuweisen

Es gibt drei Mdglichkeiten, einem Bauteil eine Positionsnummer zuzuweisen:

1. Vergabe der Nummer beim Zeichnen des Elements

Hierzu muR die Option Neuen Bauteilen Positionsnummern zuweisen im Dialog Projekt|
Positionsnummern aktiv sein. Es wird jedem neu gezeichneten Element entsprechend der
Einstellungen die nachste freie (hdchste) Positionsnummer zugewiesen.

2. Eintragen der Positionsnummer im Eigenschaftsdialog PosNr
Ist das Element selektiert, 6ffnen Sie den Eigenschaftsdialog PosNr:

PositionsMr ; Woo1 ’r

PositionsMr
anzeigen : IStandard TI
Drehung : 0,0 = e relativ
automatisch i
Dositionieren I{Glubale Einstellu TI
[ standardschrift werwenden A
Umrandung : IStandard 'I A
Globale Form :
O verwenden IK”E'S h I
Linie zum Bauteil : IStandard TI

Die Positionsnummer kann im entsprechenden Eingabefeld gedndert oder eingetragen werden.

Mit der Schaltfiache “# kann eine neue Positionsnummer erzeugt werden.
(Die nachste freie Nummer wird gesucht)
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Zusatzlich kénnen in diesem Dialog auch die Drehung sowie die Darstellungsoptionen fir Schrift,

Umrandung und
Positionierung eingestellt werden (Gelten dann nur fir das selektierte Element)

3. Positionieren im Menu Bearbeiten|Positionieren
Mit dieser Funktion kdnnen alle Elemente (je nach Einstellung) neu positioniert werden.
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Pozsitionsnummern zuweisen

Ziel : | Gesamtes Projekt hd |

Bauteiltyp(en) : | <Alle Bauteitypen> -
[] Auch geschiitzte Bauteile beriicksichtigen

Mur Bauteile beriicksichtigen, die noch keine
Positionsnummer haben

Mur Bauteile beriicksichtigen, die zur Kalkulation
verwendet werden

[l Bauteile mit gleichem Katalogeintrag innerhalb
eines Geschosses aufeinanderfolgend positionieren

[ Reihenfolge bereits positionierter Bauteile
beibehalten

Héhe der horizontalen Streifen,
in denen fordaufend von links ~ 100,0 = am

nach rechts numeriert wird :

Der Dialog beinhaltet zwei Gruppen von Parametern, und zwar ..
1. Welche Bauteile werden positioniert

Ziel: Welche Bauteile sollen positioniert werden. Zur Auswahl stehen neben dem gesamten Projekt
das aktuelle Gebaude oder Geschoss sowie alle sichtbaren Geschosse oder die aktuelle Selektion.

Bauteiltypen: Standardeinstellung ist: alle Bauteiltypen werden mit Positionsnummer versehen, es
kann in der Auswahlliste jedoch eine Einschrankung auf einen Bauteiltyp erfolgen.

Auch geschutzte Bauteile berlicksichtigen:
Bauteile von geschiitzten Layern und/oder Geschossen werden, insofern die anderen Einstellungen
(Ziel, Bauteiltyp, etc.) dies vorsehen auch positioniert.

Nur Bauteile berticksichtigen, die noch keine Positionsnummer haben
bereits positionierte Bauteile werden nicht verandert, die neuen Positionsnummern beginnen
nach den bereits vergebenen.

Nur Bauteile berlicksichtigen, die zur Kalkulation verwendet werden

Gruppen werden nur positioniert, wenn die Option Pauschal kalkulieren aktiv ist

Raume werden nur positioniert, wenn die Option im Rauminfo anfihren im Dialog Raumdaten aktiv
ist

2. Reihenfolge der Positionsnummern

Bauteile mit gleichem Katalogeintrag innerhalb eines Geschosses aufeinanderfolgend positionieren
Bauteile mit den gleichen Stammdaten (also etwa alle 36,5cm HLZ Wande) werden
aufeinanderfolgend positioniert.

Reihenfolge bereits positionierter Bauteile beibehalten
Wurden Bauteile bereits positioniert, bleibt die Reihenfolge erhalten, Leerrdume werden jedoch
geschlossen.

Hbhe der horizontalen Streifen ....
Das letzte Kriterium ist die Lage des Bauteils im Grundriss. Die Reihenfolge wird von links unten
beginnend




Ausgabe 395

mit dem angegebenen Breitenmal} des Streifens ermittelt.

Breite

[ 007 B

E
| |
| 002 | E

23.5.3 Positionsnummern anzeigen

Im Menu Projekt|Positionsnummem kann folgender Dialog gedffnet werden:
Globale Einstellungen firr die Anzeige von Positionsnummern

Positionsnummern [Anzeige]

Positionsnummern in Planung anzeigen

Standardschrift verwenden

Umrandung anzeigen A
Form der Umrandung : [Rechteck v]

[ Linie zum Bauteil
Positionierung : [Smndardpositiun v]

Bauteiltypabhéngige Einstellungen fiir die Anzeige von Positionsnummern

Einstellungen fiir

Bautsiltyp : |Wand ]
[T Globale Einstellungen verwenden

[] Globale Form verwenden [Rechteck v]
Linie zum Bauteil [Ni::ht anzeigen v]

Positionierung : [Eentriert hd ]
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23.5.4 Bearbeiten von Positionsnummern

Positionsnummern kénnen formatiert und bearbeitet werden:

Unter Projekt | Positionsnummern
Auswertungen  Layer Ges

Projekteigenschaften..

Rauminfo...

Merdrichtung...
Hahenlinien...
AuBenbemalung...

Skizzen-Einstellungen...
Raster...

Dacher verschneiden
Drucken...

Detailierungsgrad
Beschriftung...
Positionsnummern...
Eigenschaften...
Hinterlegte 20 Ansicht

kommt man an die Eigenschatften:
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' .
Positionsnummern M&J

| Positionsnummern

Pozitionznummern [Anzeige]

Positionsnummern in Planung anzeigen

["] standardschrift verwenden

A
A

Umrandung anzeigen

Form der Umrandung : [F‘.e::htedc T]
[ Linie zum Bauteil
Positionierung : [Smndardpusiﬁun v]
Einstellungen fiir =
Bauteiltyp : |Offung v
[ Globale Einstellungen verwenden
[ Globale Form verwenden [Remted-c T]
Linie zum Bauteil [.ﬁ.nzeigen T]
Positionierung : [Smndardpusiﬁun v]
| ok | | Abbrechen | | Hife

hier kann man alle Voreinstellungen editieren
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